
L
o cuenta Lloyd Robert Borrett en
su blog: un día caluroso de1977,
Henry Gilroy retó a un grupo de

programadores a desentrañar el misterio
de “Los Pétalos Alrededor de la Rosa”.
Entre los programadores, había un joven
y prometedor empresario del software
llamado Bill Gates.

El juego o, más bien, acertijo, consiste
en acertar el porqué del resultado de una
serie de tiradas de dados. El número de
dados utilizados no importa, siempre y
cuando se utilice más de uno, aunque es
conveniente que sean entre 4 y 7. Parte
del juego consiste en explicar a lo juga-
dores que (a) el nombre del juego es
importante, y (b) si adivinan cual es la
relación entre los resultados y las tiradas,
pueden confirmar sus hipótesis adivi-
nando los resultados, pero no pueden
revelar su teoría a los demás jugadores.

Así que ahí los teníamos, un grupo de
programadores alrededor de un tipo con
cinco dados. En la primera tirada, Gilroy
dijo que el resultado era 2.

Los programadores empezaron a especular.
Según Gilroy, el resultado de la segunda tirada
era 10.

A medida que fueron transcurriendo las
horas, algunos iban adivinando la lógica subya-
cente del “juego”, otros se frustraron y se mar-
charon. Un tercer grupo iba anotando las combi-
naciones y los resultados y, días después, intro-
dujeron los datos en los ordenadores en sus
laboratorios universitarios para ver si sacaban
alguna conclusión coherente.

Gates comenzó a acertar los resultados de un
número de jugadas cada vez mayor, pero, curio-
samente, no de una manera consistente. El cha-
val alegó que se acordaba de jugadas anteriores
con combinaciones iguales, pero confesó no
tener ni idea del porqué de esos resultados.

El resultado de la tercera
jugada, por cierto, es 0.

¿Cuántas jugadas creéis que me
llevó a mí adivinar la relación entre
combinaciones y resultados? Pues
exactamente uno. ¿Me convierte eso

en un genio? No, porque el juego, en realidad, es
estúpidamente sencillo… Lo cual tampoco con-
vierte a Gates en un estúpido. Muchos de los lec-
tores verán la relación enseguida, y muchos otros
no lo verán hasta que alguien se la cuente. El pro-
blema es que, saber que es una tontería, no ayuda
en absoluto. ¿Cuál es la diferencia entre los que lo
ven y los que no? Simple y llanamente una cues-
tión de perspectiva.

Windows Vista ha costado cinco años de
desarrollo en los que se han involucrado
10.000 personas… Y nadie está seguro de que
sea necesario. Esto es lo que ocurre cuando se
pierde la perspectiva.

Steve Ballmer alegó que, a excepción de los
usuarios de Suse, todos los demás usuarios de
Linux podrían ser susceptibles de ser llevados
a juicio por infracción de patentes de Micro-
soft. Esto es lo que ocurre cuando se considera
todo el mundo tu patio, quieres que todos jue-
guen según tus reglas y que, en definitiva, se
pierda la perspectiva.

La directiva de Microsoft es, en estos momen-
tos, una oligarquía miope y desconectada de la
realidad, liderada por un pseudo-emperador que,
a base de escuchar lo mismo una otra vez de sus
lacayos, ha perdido totalmente el norte y piensa
que los negocios son iguales ahora que hace
veinte años.

Pobre Microsoft.

(El resultado de la cuarta jugada también es 0.)
Pero esto no es un peligro que atenace exclusi-

vamente a MS. La tercera edición de la Conferen-
cia Internacional del Software libre ya calienta
motores. En febrero, en Badajoz, se reunirá un
vasto número de pensadores del movimiento y

sus fieles seguidores (entre los cuales se encon-
trará servidor).

Pero, aparte de las riñas internas propias de
cualquier movimiento y que son producto de
egos hiperdesarrollados, ¿tendremos la oca-
sión de oír voces discordantes, voces real y
desinteresadamente críticas, voces que cues-
tionen el sentido y la dirección del movi-
miento? Hasta ahora no ha ocurrido. Siempre
hemos vitoreado a nuestros campeones y sil-
bamos a nuestros enemigos, como si esto
fuera un partido de fútbol.

Sin embargo, curiosamente al igual que
nadie está en posesión de la verdad abso-
luta, nadie está totalmente equivocado. En
nada. Se puede debatir, se puede defender
al software libre como algo, que sí, que
merece ser defendido, por su valor social,
moral y tecnológico, pero nunca deberemos
descartar de plano puntos de vista que no
nos son cómodos, ya que corremos el peli-
gro de acabar como Microsoft… y no me
refiero a su fortuna, sino a su perspectiva.

El resultado de la quinta jugada es 8.
Mantén tu perspectiva. �
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Estimado Lector de Linux Magazine

Nos sentimos orgullosos de nuestros
orígenes como publicación, que se
remonta a los primero días de la
revolución Linux. Nuestra revista
hermana, la publicación alemana
Linux Magazine, fundada en 1994, fue
la primera revista dedicada a Linux en
Europa. Desde aquellas tempranas
fechas hasta hoy, nuestra red y
experiencia han crecido y se han
expandido a la par que la comunidad
Linux a lo ancho y largo del mundo.
Como lector de Linux Magazine, te
unes a una red de información
dedicada a la distribución del
conocimiento y experiencia técnica.
No nos limitamos a informar sobre el
movimiento Linux y de Software Libre,
sino que somos parte integral de él.

CUESTIÓN DE
PERSPECTIVA

Paul C. Brown
Director

La historia de Bill Gates y “Los Pétalos
Alrededor de la Rosa”, contada por Henry
Gilroy: http://www.borrett.id.au/computing/
petals-bg.htm
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