¥MythTV

MythTV es un ecosistema extensible con m—dulos que nos permiten convertir nuestro sistema Linux en un

completo media center

POR PATRICK DA VILA

ythTV es una colecci—n de
herramientas software para la

televisi—n bajo Linux. Segoen su

propia ptgina Web, MythTV [1] es una
Osuite de pogramas con licencia
GPL que nos permiten cear la
m’tica unidad convergente
home media nosotros mis-
mos haciendo uso de software

y sistemas opeativos libresO
MythTV  proporciona una
interfaz en nuestro ordenador
para nuestro servicio de televi-
si—n por cable o satZlitePode-
mos usarla para pausar rebobi-
nar o avanzar rfpidamente pro-
gramas de telesisi—n. MythTV con
una tarjeta capturadora de v'deo
nos permite grabar programas de
TV. Y se ejecuta sobe un sistema
Linux listo para red, por lo que podemos
configurar varios dispositivos front-end
casa pae visualizar y acceder a un con-
junto comeen de ecursos de v'deo.

A primera vista, MythTV no parece muy
distinto de un clon de Tivo (una graba-
dora de v'deo basada en disco duo que
bfsicamente es una ersi—n digital de un
VCR) en software libre. Pero en realidad ofrece
muchas mis funcionalidades que Tio. S,
puede gabar, pausar y reproducir nuestros
programas de teleisi—n faoritos, pero tam-
biZn puede ofrecer un enorme conjunto de
aplicaciones adicionales que hacen mucho
mis Ademis como MythTV es un proyecto
en software libre, carece de algunas limitacio-
nes que presentan otios sistemas VR comer-
ciales Por ejemplo, proporciona la elimina-
ci—n automitica de anunciasPor otro lado,
aungue seamos capaces de hadar un Tivo
para saltarnos los anuncios esta grabadora
implementa ahora anuncios pop-up en flash
gue se muestan cuando el usuario presiona el
avance ripido.
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El proyecto MythTV lo inici— Isaac Richaus
en 2002 y se ha convertido en una comunidad
muy activa que implementa constantemente
nuevas funcionalidades y etensiones (VZase
el cuadro titulado OExtensiones paa
MythTVO). Estas camctersticas hacen de
MythTV el primer media center casero de ver-
dad. Lo mejor de todo es que estt implemen-
tado completamente bajo Linux. TambiZn
existen versiones paa Apple OXy FreeBSD.

La suite MythTV tiene un dise—o modular. La
aplicaci—n principal incluye front-end y back-
end. En este celtimo es donde planifica la g~
baci—n de los pygramas Una base de datos
MySQL almacena la informaci—n de los jor
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gramas Yy cataloga las gabaciones que son
almacenadas en el sistema. El usuario intesic-

taea con la aplicaci—n aavZs de una
interfaz grifica de usuario. EL front-
end puede o no residir en el mismo
ordenador que la base de datos del
back-end. Podemos cear un servi-
dor maestro MythTV que soporte
todos nuestros contenidos digita-
les y luego diferentes clientes
podran acceder al servidor por
red. Algunas configuraciones ima-
ginativas pama los clientes de
MythTV incorporan consolas X-
box y dispositivos sin disco arran-
cados mediante bootstap.
Podemos configurar un servidor
dedicado a MythTV, o incluso
podemos instalar MythTV en nues-
tro equipo principal y dejar que
actoee como servidor de nuestr
media center digital. Podemos encontar
numerosos documentos COMO paa confi-
gurar MythTV con pricticamente todas
las distros mts famosas (Debian, Edora,
Gentoo, Slackware, Suse Ubuntu, etc.).
Para este art'culo, vamos a cear un equipo
dedicado a MythTV que hart tanto de cliente
como de servidor Para esto, vamos a usar un
PC peque—o y especializado que se ubicart
con el resto de equipamiento audio y v'deo
dentro de un rack.

El coraz—n del equipo MythTV es la tarjeta
sintonizadora de TV. MythTV es suficiente-
mente flexible para usar cualquier tipo de tar-
jeta, desde las que captuan en v'deo en bruto
(que no lo codifican) hasta tarjetas de alta
gama. Aunque las tarjetas sintonizadoras que
capturan en bruto, como las basadas en el
chipset BT878, son las mis baatas esto
puede elevar en demas’a la caga de trabajo de
nuestro equipo. Toda la codificaci—n la hace la
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CPU, lo que puede suponer un poblema si
queremos \er un programa grabado previa-
mente mientras gabamos otio.

M—dulos MythTV

La lista actual de m—dulos para Myth es
bastante impresionante:

¥ Myth Browser NavegadorW eb

¥ Myth DVD Administrador de DVDO s/
reproductor que permite ripear DVDO s

¥ Myth Flix reproducir v'deos de Netflix (un
famoso servicio de alquiler de pel'culas
on-line)

¥ Myth Gallery Administrador de
fotografas / visualizador

¥ Myth Game Permite jugar a nuestros
viejos videojuegos favoritos mediante
emulaci—n

¥ Myth Music Administrador de archivos
de audio/ reproductor que permite ripear
nuestros CDG a nuestro formato favorito

¥ Myth News Lector de feeds RSS

¥ Myth Phone VOIP basada en el protocolo
SIP

¥ Myth Stream Permite escuchar stream-
ing de audio desde Internet
¥ Myth Stream TV Permite hacer stream-

ing de nuestras grabaciones en nuestra
red mediante VLC

¥ Myth Video Reproductor de video de
archivos no grabados con MythTV

¥ Myth W eather Predicci—n del tiempo de
nuestra regi—n

¥ Myth W eb Permite controlar la progra-
maci—n de grabaciones a travZs de la
Web

¥ Myth Burn Permite almacenar progra-
mas grabados en DVD

La soluci—n es usar un codificador va hai-
ware que codifique la se—al de v'deo capturada
en un formato de video esttndar y lo haga al
vuelo. El estindar de vdeo MPEG?2 es el for-
mato de compresi—n mis usado actualmente en
todo el mundo. La principal desventaja de los
archivos MPEG2 es que los athivos son muy
grandes Una hora de v'deo de alta calidad
puede ocupar allededor de 1Gb de espacio. La
principal v entaja de los codificadores v'a hard-
warees que s—lo usan ergrun 4%y un 8% de
la CPU. De esta manext podemos usar nuesto
ordenador paa otras tareas mientras se estin
grabando programas De momento, los equipos
de grabaci—n digital de TV de alta definic—n son
bastante caps a pesar de que las tarjetas de
captura de alta definic—n son elativamente
baratas (VZase el cuado titulado OBrjetas Cap-
turadoras de Alta Definic—nO).

Al no disponer de un televisor de alta defini-
ci—n, he elegido el camino de la definic—n estin-
dar. A diferencia de los equipos D/R comecia-
les actualmente disponibles en el mecado,
podemos actualizar nuesto sistema MythTV a
alta definic—n cuando nos sea posible

La marca mis conocida de tarjetas codifica-
doras de definici—n estfndar es Hauppauge
La Hauppauge B0 incorpora dos chips codifi-
cadores y se \ende por unos $160 (allededor
de 120 Euros). Los dos chips codificadoes son
cetiles si queemos \er un programa diferente
al que estamos gabando. La Hauppauge 25
incluye un solo chip codificador y se vende
por unos $130 (98 Euros). Ademis del cenico
chip codificador, la Hauppauge 3% incluye
tambiZn un chip decodificador. Esto supone
un ahorro considerable de recursos a la hoa
de reproducir los v'deos. El modelo 350 tam-
biZn incluye una conexi—n A/ combinada,
un cable multiconector (con S-V'deo, v'deo
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compuesto y salida estZeo) y receptor de
radio FM con antena. El modelo 3® se vende
por unos $160 (120 Euros). El modelo mis
reciente de Hauppauge es el 18, que es muy
similar en caracter'sticas al 2% y se vende por
la mitad de precio, aproximadamente

Todas las tarjetas Hauppauge mencionadas
estin soportadas bajo Linux con el driver ivtv. A
excepc—n de la&rsi—n MCE de la Hauppauge
150, todas las tarjetas Hauppauge suelen incor-
porar control remoto, junto con un r eceptor
infr arrojos para la tarjeta.

Uno de los requerimientos principales para
mi equipo MythTV es que es el centio de mi
configuraci—n home theatelS’, podemos usar
unatorre estfndar de PC, pes est/ticamente no
es la mejor opci—n. Nos decidimos por un
modelo Cooler Master AC-62, que se ajusta
perfectamente a mi rack de componentes estZ-
reo. Como optZ por una caja Mini-ATX, tuve
gue hacerme con una placa made MS| 63 M.

La siguiente pregunta eia, Acutnta potencia
se necesita paa ejecutar MythTV? La primera
vez que probZ MythTV, utilicZ una tarjeta

Tarjetas Capturadoras de

Alta Definici—n

A continuaci—n mencionamos algunos

ejemplos de tarjetas capturadoras de

alta definici—n:

¥ Air2PC PCI (8VSB)

¥ pcHDTV-2000 (8VSB)

¥ Air2PC HD5000 (8VSB, QAM256) 120$
(95)

¥ pcHDTV-3000 (8VSB, QAM256) 170%
(135)

¥ dvico Fusion HDTV Lite 5 (8VSB,
QAM256) 120% (95)
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Hauppauge 3% con un Intel Pentium 3 a 800
Mhz. La combinaci—n dabaesultado debido
al chip decodificador que incorpora la Haup-
pauge 3. Hoy d'a, los procesadoes son ela-
tivamente bamatos Si vamos a dejar que la
CPU se encague de la reproducci—n, deber’a-
mos tener al menos un piocesador a 1,5 GHz.

Para nuestro caso, se instalabn 512 MB de
memoria en el sistema, aunque el m’nimo
requerido es de 256 MBUn aspecto en el que
no deberamos escatimar es en la capacidad
de disco duro. Bisicamente cuanto mis
mejor. Se recomienda disponer de al menos
200 MB, especialmente si tenemos en cuenta
que los precios de los discos duos han bajado
vertiginosamente Veremos c—mo &cen los
GB ocupados a una elocidad vertiginosa.

La buena noticia es que siempe podremos
a—adir mi¥s discos duios posteriormente A
pesar de que no es obligatorio tener una ga-
badora de DVD, es muy cetil al permitirnos
almacenar nuestos vdeos favoritos. Otro
aspecto donde no deber'amos escatimar es en
una fuente de alimentaci—n de buena calidad
y silenciosa. Esto es especialmente cierto si
tenemos que alimentar varios discos duros.
Por experiencias pasadaspuedo aseguer que
una fuente de alimentaci—n de las bartas es el
primer componente en fallar en un equipo.

En cuanto a tarjetas de video, consegu’ una
tarjeta NVidia por apenas 20$ (unos 15 Euios),
que tiene una salida de S-v'deo conectada a la
televis—n. Si estamos usando una tarjeta Haup-
pauge 3® no necesitamos aceleaci—n 3D,
podemos tirar con la tarjeta de v'deo de la pro-
pia placa madre Siestamos planeando conectar
nuestro equipo MythTV a nuestra red de casa
inalfmbricamente, debemos optar al menos por

¥ Placa base MSI 651M-L 25% (EUR 20)

¥ Memoria 512 MB (PC3200) 40$ (31)
¥ Disco duro 250 GB 7200RPM 80% (62)

¥ Grabadora DVD NEC Dual Layer 40$ (31)
¥ Teclado inaltmbrico Lite-On 15%$ (12)

edition)

Lista de la Compra

Coste de los componentes de la unidad MythTV

¥ Procesador Intel Celeron 2.4 GHz con ventilador 50$ (39)

¥ Tarjeta Hauppauge WinTV DVR 150 60$ (47)

¥ Tarjeta grifica Geforce MX440 AGP con salida de v'deo 20$ (16)

¥ Caja Micro A TX Cooler Master A TC-620C: 75$ (58)

¥ Fuente de alimentaci—n ultra silenciosa CMAX de 300 watt 30$ (23)

Coste total: 435% (339) Costes de equipos comerciales comparables:
¥ Tivo: 255%$-355%: 100$-200$ + 155% (cuota de suscripci—n anual)
¥ HP z545 Digital Entertainment System: 1800$ (funciona con Microsoft Windows Media

¥ Alienware DHS System: 1600$ (funciona con Microsoft Windows Media edition)

una tarjeta de red 802.11g. La 8®.11b no es sufi-
cientemente ripida pal hacer steaming con
vdeos muy pesados

Vamos a necesitar un servicio en Internet que
proporcione la informaci—n de pogramaci—n de
los canales de tel@isi—n. Si por ejemplo viviZse-
mos en Estados Unidospodramos conseguir
una cuenta en zap2it [2]. MythTV usa esta
cuenta para bajarse toda la informaci—n de la
programaci—n que se guda en la base de
datos La gente de zapZ2it es ciertamente amable
y no cobra nada a la comunidad de MythTV por
este servicio, lo que no ocurte con la mayor'a de
los DVR comerciales alos que por el mismo ser-
vicio les cobra una cuota.
Podemos dirigirnos a la pfgina Web http:/

labszap?2it.come introducir el siguiente c—digo:

Se nos peguntart un nombre de usuario y con-
trase—a pan crear una cuenta. Los escribimos
aparte porque eso es lo que necesitamos
durante el proceso de instalaci—n. En caso de
Vivir en otr os pa’ses tendremos que configuiar
XMLTV, y puede que tengamos que hacer
alguna configuraci—n adicional en funci—n del
pa’s donde residamos Podemos consultar la
wiki de MythTV par a las opciones de XMIV
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KnoppMyth es la manera mis ffcil de confi-
gurar un equipo MythTV dedicado [4]. La dis-
tribuci—n KnoppMyth estt basada en Debian
y usa scripts de autodetecci—n de la digir
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Knoppix live CD. Antes de comenzar el po-
ceso de instalaci—n, es muy importante ings-
tigar c—mo amos a importar las parrillas de
TV al sistema.

En la primera pantalla, tenemos la opci—n
de hacer una autoinstalaci—n, ejecutar como
front-end, hacer una actualizaci—n o una ins-
talaci—n manual. Bra la mayor'a de la gente
la autoinstalaci—n es suficienteEn varias oca-
siones obsenaremos adwertencias de que
nuestro disco duro vaa sobrescribirse comple-
tamente El instalador nos pedirt que configu-
remos una contase—a de usuario habitual
ademis de la contase—a de pot.

Un aviso final nos da la opci—n de finalizar
la instalaci—n. El script de instalaci—n
comienza a particionar nuestro disco duro y a
configurar una versi—n optimizada de Debian
gue ejecuta el kernel 2.6. Tras la instalaci—n
inicial, el sistema se reinicia. En este punto, el
driver se ha configurado para la tarjeta captu-
radora Hauppauge junto con los drivers de
acelelaci—n 3D pat los propietarios de tarjetas
grificas NVidia.

Tras el primer login, se nos pide que ingre-
semos como pot y completemos el proceso
de configuraci—n de MythTVER primer lugar,
tenemos que terminar de configurar la red:
decidimos si queremos direccionamiento IP
est¥tico o din¥mico. Se nos pesenta la opci—n
de configurar nuestro mando a distancia.
Podemos seleccionar ente mis de 42 macas
incluy endo las que proporcionadas por las tar-
jetas Hauppauge Si cometemos un eror al
configurar el mando a distancia, podemos \ol-
ver a ejecutar el script de configuraci—n en
cualquier momento tecleando:

Se nos pegunta en este instante si queemos
a—adir m—dulos adicionales i686. Si no quer
mos, podemos segulir con la configuaci—n por
defecto. El script pasa a instalar los m—dulos
principales de MythTV. El script principal de
myth-setup comienza pidiZndonos nuestas
preferencias de idiomas Tendremos que com-
pletar algunas configuraciones de MythT\/

¥ General: configura las direcci—n IP del servi-
dor back-end y los puertos por los que fun-
cionar¥ MythTV. Si nuestio equipo MythTV
vaa funcionar tanto como sistema front-end
como back-end, dejamos la configuaci—n
por defecto (direcci—n IP 127.0.0.1, efc La
siguiente pantalla refiere al formato de TV
(NTSC o RAL) y la configur ac—n de fecuen-
cias de los canales (us-cableus-bcast, us-



cable-hrc, us-cable-irc, japan-bcast, japan-
cable europe-west, europe-east, italy new-
zealand, australia, ireland, france china-
bcast, southafrica, agentina, australia-
optus). El siguiente par de pantallas tiene
algunas opciones de back-end, por si quee-
mos usar autostart y transcode despuZs de
grabar los programas

¥ Capture cards: Seleccionamos n&v cap-
ture card. Debemos introducir una tarjeta
soportada (tarjeta anal—gica VAL, tarjetas
MJPEG como la Matox G200, tarjetas
codificadoras MPEG-2 como la I'nea
Hauppauge tarjetas DVB DTV, tarjetas
pcHDTV DTV, equipos firewir e cable box,
dispositivos USB MPEG-4 como el Pidor
ConvertX y equipos Dbax2 TCP/IP).

¥Video sources Seleccionamos una fuente de
vdeo. Introducimos un nombre genZrico y
seleccionamos el ecolector de partillas ade-
cuado para XMLTV. Para Norte AmZrica, sera
DataDirect. Introducimos nuestra ID y constra-
se—a gue ceamos anteriormente en la pgina
de registio de zap?2it. Pulsamos enterEl script
de configurac—n ecupem  nuesta
configuraci—n de canales y llena la base de
datos con el proveedor de informaci—n de tele-

Estfndares de TV

Dependiendo de nuestra ubicaci—n, debe-

mos probar alguno de los siguientes val-

ores para OTVStandardO:

¥ CPAL-BO usado en BZlgica, Dinamarca,
Finlandia, Alemania, Guinea, Hong Kong,
India, Indonesia, Italia, Malasia, Holanda,
Noruega, Portugal, Singapur , Espa—a,
Sueciay Suiza

¥ CPAL-DO usado en China and Corea del
Norte

¥ (PAL-GO usado en Dinamarca, Finlandia,
Alemania, Italia, Malasia, Holanda,
Noruega, Portugal, Espa—a, Sueciay
Suiza

¥ CPAL-HO usado en BZlgica

¥ CPAL-IO usado en Hong Kong y Reino
Unido

¥ CPAL-K10 usado en Guinea

¥ CPAL-MO usado en Brasil

¥ CPAL-NO usado en Francia, Paraguay y
Uruguay

¥ CPAL-NCO usado en Argentina

¥ ONTSC-JO usado en Jap—n

¥ ONTSC-MO usado en Canadi, Chile,
Colombia, Costa Rica, Ecuador , Hait',
Honduras, MZxico, Panami, Puerto Rico,
Corea del Sur, Taiwin, Estados Unidos
de AmZricayV enezuela

visi—n por cable/satZlite adecuado.@hdremos
que seleccionar una conei—n de entada.
Seleccionamos tuner e intoducimos el nom-
bre que pusimos en nuesto perfil de listados.
Se escanea nuestrtarjeta de TV en busca de
los canales activos en funci—n de las @feren-
cias del listado XML.

Los usuarios euopeos tendrin que ealizar

varios cambios en nythtv-setup:

¥TVformat=P AL
¥ VBl Format =P AL Teletext
¥ Channel Fequengy table = eur ope-west

Tendremos que ajustar el tama—o de la pantalla
desde el cuadp de ajustes de gabaci—n: Main
Menu | Setup | TV | Recording profiles.

En los perfiles han de cambiase la altura de
576 a 480 y el ancho de 480 a 7@. En el
archivo  /etc/mythtv/modules/ivtv,  tuner
type=1 debe cambiase atuner type=5 . Ten-
dremos que a-adir tambiZn la siguiente
entrada:

i #H% !
#Hw I

1'%

Y en /etc/sysconfiglivtv/cfg debemos tener las
siguientes I'neas:

&8 ()
&& (*, -

donde X es el tipo de sintonizadora y debe
remplazarse por el valor adecuado.

DespuZs de completar la configuaci—n
inicial, v eremos un mensaje sobe la eje-
cuci—n demythfilldatabase para alimen-
tar la base de datos Knoppmyth trata de
configurar entonces automiticamente
los valores de Mythweather en funci—n
de la ubicaci—n de nuesty proveedor. El
instalador ejecuta automifticamente en
ese momento el comandomythfilldata-
base que alimenta la base de datos con
dos semanas de parrillas de telgisi—n.

Una vez hecho esto, MythTV se eje-
cuta por primera vez. Veremos un men-
saje aceca de c—mo m-escalar las imt-
genes del tema y entonces se actia la
interfaz grifica de usuario del front-end.
Ya estamos listos pama poder usar
MythTV. En cualquier momento pode-
mos volver a ejecutar los interfaces de
configuraci—n de MythTV con el
siguiente comando:

UHS  #%
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La calidad de la se—al queda determi-
nada por la calidad de la tarjeta captura-
dora de TV que hemos instalado en
nuestro sistema. Si decidimos compar el
costoso modelo Hauppauge 38, obten-
dremos una coni—n de v'deo muy
buena que necesitarf algo de
configuraci—n manual. Bfsicamente ten-
dremos que tener el v'’deo conectado a
un dispositivo de frame buffer [5] [6].

Si adquirimos un modelo mis asequi-
ble como la Hauppauge 2% o la 150,
necesitalemos una tarjeta grifica con
salida de v'deo. El modelo de gama baja
NVidia MX420/440 es relativamente
barato. Tendremos que modificar ligera-
mente nuestro archivo de configuraci—n
Xorg/XF86. En nuestro caso tiene la
siguiente configuraci—n:

# 0% 1
" 08" "21
$ 0%"1
&" ! 0(3+1

"I o0& "
43 5 6+ 5721
& #
%t  0&H#" "108 61
w#  0&#3 1#1 0& (1
(" #

Nuestro archivo contiene tambiZn la
configuraci—n mostada en el Listado 1
para especificar un modelo de telesisor.

Listado 1: Especificar un

Modelode T elevisor

29 # 0 1
27 " # 0 21
2. % 0&" "21
25 6 # 06 # 21
2; # %# 7 5
2< # 0 %/1
2= %# 7 5
2> 6" 092757=<>1 0>227<221
0<52?5>21
2@ (" #
92 (" #
99 # 06 #1
97 " # 06 # 21
9 &" ! 06 # &"1
95 6" ! 0:7 - &1
9; A B/ 22 22
9< & #) <22 <22
9= %#t 0"%! 1
9> (" #
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Si usamos un sistema de telgisi—n digital o
va satZlite, tendremos que configuiar un
dispositivo infr arrojo por el puerto serie. Este
dispositivo Genga—aO aleceptor cable/satZlite
para que piense que es el usuario el que
cambia los canales Podemos construir
nuestro propio dispositivo infrarrojo si somos
medianamente manitas con el soldadoro
bien podemos compiar uno yamontado aun
precio m’'nimo en [7].

La versi—n actual de KnoppMyth (R5B7)
tiene una opci—n pai configurar un dispositivo
infrarrojo. Desafortunadamente esta
caracter'stica no funciona correctamente Para
arreglarlo, Greg Fost ha posteado una soluci—n
en el foro de mysettopbax [8].

Se estf peparando una soluci—n
directa a este poblema en el pr—ximo
lanzamiento de KnoppMyth.

Resumidamente tenemos que cear una
segunda instancia de LIRC o algcen script
equivalente para ejecutar al inicio. Tenemos
gue crear entonces un script que cambie los
canales en el eceptor Los diferentes equipos
de cable/satZlite van a requerir
configuraciones ligeamente distintas en
funci—n del fabricante y modelo.

Para las configuraciones que no sean
KnoppMyth, podemos seguir la gu'a que
encontraremos en [9], que es bastante neuta
respecto a la disto.

Si estamos familiarizados con el Tivo u otro
sistema DVR comerial, los mences de
MythTV nos van a parecer muy similares
Desde el mence principal (vZase la Figar3),
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podemos \er la televisi—n en viw, programar
pr—ximas grbaciones y pasar a las difeentes
aplicaciones de los m—dulos

Cuando vemos la televisi—n en diecto,
podemos desplegar el mence del sistema con la
tecla m y navegar por el resto de canales
Podremos \er las gu’as on-line transpaentes
mientas el programa se muesta por detris.
Podemos desplazarnos a la deecha y ver quZ
programa viene a continuaci—n en ese canal.
TambiZn es posible morernos arriba y abajo
para ver quZ se emite en el esto de canales
Esto es muy paecido a \er las gu'as de pogra-
maci—n en un sistema de cable o de satZlite

Programar las grabaciones es muy ffcil. Nos
adentramos por el icono Schedule Bcodings y
navegamos por la gu'a de pogramaci—n. La base
de datos almacena por lo geneal dos semanas de
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informaci—n de la pogramaci—n, por lo que no
debe suponer ningoen mblema programar las
grabaciones mientias estamos de ®caciones

Mediante la funci—n de boesgueda es posible
buscar un programa en conceeto. Cuando selec-
cionamos un programa a gabar, tenemos la
opci—n de hacer que se gbe a intervalos regu-
lares (similar a la funcionalidad Oseason passO
del Tivo) o como una sola instancia temporal.

Para configurar nuestra colecci—n de audio,
comenzaremos listando el directorio por defecto
donde almacenaemos los achivos de moesica
en MythTV/Utilities/Setup/Media
Settings/Music SettingsPodemos copiar nuesta
colecci—n de meesica en el éitorio de manera
remota con SSH o con Fish de Bnkeror.

TambiZn podemos ripear y codificar nuevos
CD®& seleccionado importar del mence principal



de meesica. @hemos la opc—n de codificar las
canciones en OGG, MP3 o FL&. Ademis pode-
mos crear listas de eproducci—n o dejar que
MythMusic las reproduzca de maneas aleatoria.
MythWeather mostiart la previs—n del tiempo
local, junto con capturas de pantalla del adar
Doppler para nuestra regi—n (vZase la Figard).
(Esta funcionalidad se basa en una interfaz con la
ptginaW\eb de The Weather Channel).

Si la localizaci—n no es cogcta, podemos
cambiarla en el mence de configusci—n en
Utilities/Setup | Setup | Info Center Settings |
Weather Settings MythVideo permite la
reproducci—n de multitud de c—decs de v'deo
(mpeg, avi, divx, xvid, gt, wmv , etc..) usando
Mplayer como back-end. MythDVD permite
ripear y guardar nuestra colecci—n de D en
nuestro disco duro. Esta funcionalidad es oetil
si odiamos tener que ir a buscar los mismos
DVD® una y otra vez. Para los entusiastas de
los videojuegos retro, tenemos MythGame
gque permite ejecutar imfgenes de viejas
ROMs de juegos paa Atari y NES a travZs de
los emuladores MAME y SNES. Legalmente
debemos tener una copia original de juegosa
pesar de lo cual &isten numerosas pfginas
Web que permiten la descaga de nuestios
cltsicos favoritos.

Uno de los m—dulos mis ecientes es
MythStreamT\/ que nos permite hacer stea-
ming de V'deo sobre la red. Esto es fanttstico
si, por ejemplo, queremos tomarnos un des-
canso de una laga noche piogramando y
deseamos er algoen pograma grabado en
nuestro ordenador.

Rero el m—dulo mits impesionante sin duda es
MythWeh MythWeb nos permite interactuar con
nuestro equipo MythTV a travZs de Intemet
(vZase la Figu 5). Bisicamentese configura un
servidor Apache con permiso de acceso s—o faar
nuestra ID de usuario. Fodemos \er la programa-
ci—n de los canaleborrar programas viejos pro-
gramar nuevas gabaciones e incluso contolar el
streaming de v’deo mediante MythSteamTV El
oenico equerimiento para tener acceso desde el
exterior es hacer port forwarding del puerto 80 a
travZs de nuesto firewall. Esta funcionalidad es
especialmente cetil si estamos de vigje y quemos
aseguamos de que gabamos nuesto programa
favorito. El nuevo m—dulo MythTVVBum esulta
muy oetil si tenemos una gabadora de DvVD en
nuestro equipo. Esta aplicac—n permite gtbar
Vdeos previamente almacenados en un VD.

[
Si llegamos al punto donde nos quedamos sin
espacio en disco y nos negamos a almacenar
nuestras grabaciones en I¥D, podemos a—adir

un disco duro adicional. La mejor soluci—n es
a—adir mis espacio en disco usando /M (Logi-
cal Vblume Manager). Para todo prop—sito, los
discos duros configurados con VM sersn trata-

dos por el sistema como una cenica partic—n de

disco duro. Tendremos que hacer copia de segu-
ridad de todo programa que hayamos giabado,
porque serfn boriados cuando configuemos
LVM. Esto es debido a que estamoseformate-
ando las particiones donde se \an a ubicar los
archivos de vdeo. Configurar LVM normal-
mente conllevamuchos pasos pero los desaro-
lladores de KnoppMyth han creado un script
para simplificar el proceso. Rraconfigurar LVM,

nos logueamos en una sesi—n de terminal como

root y usamos cfdisk para crear una partic—n de
nuestro disco duro nuevo llamada /dev/hdbl.
Entonces ejecutamos el scriptreate_vm.shy le
indicamos los nombres de las particiones que
gueremaos combinar:

#'9l
"$"9

"$ "

Paradiscos SCSI, usamos el siguiente comando:

#'9l
"$"9

"$:

El script crea los wvoloemenes del disco y modi-
fica el archivo /etc/fstab con las nuevas parti-
ciones Este script deber'a lanzase con el
comando create_lvm.shseguido de la lista de
dispositivos (particiones) a incluir en el grupo
de voloemenes

El siguiente pase es desmontar la parti-
ci—n/dev/ivg/myth:

I # I/#
Entonces formateamos la partici—n
/dev/vg/myth con el sistema de achivos
gue elijamos:

IC7 D
>222222

%
I

' % 12
"$$ U#

Volvemos a montar la partici—n'myth:
I # I/#
Y restablecemos todos los athivos que

se borraron durante el proceso de forma-
teado LVM.

MythTV es una aplicaci—n inceible-
mente potente que nos permite hacer
todo lo que pueda hacer un DVR comer-
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cial y mucho mis. La potencia de
MythTV reside en el hecho de que per-
mite a los usuarios y desarolladores
incorporar nuevas e innovadores mane-
ras de extender sus funcionalidades El
proyecto MythTV no estt limitado por
los intereses comeciales de compa—'as o
equipos de desarplladores a los que se
les diga quZ hacer y quZ no hacer El
cenico obstfculo posible es una legisla-
ci—n de mente muy es&cha pagada por
una industria del entretenimiento que
intenta situar las grabaciones digitales
leg'timas para uso personal fuera de la
ley. Pero, desgraciadamente eso ser'a un
tema para tratar otro d'a.

RECURSOS

[1] MythTV : http://www .mythtv .org/

[2] Zap2lt: http://vww .zap2it.com/

[3] Wikide MythTV en XML TV: http://
www .mythtv .org/wiki/index.php/
XMLTV

[4] KnoppMyth:  http://knoppmythwiki.org

[5] Hauppauge 350 con KnoppMyth:

http://knoppmythwiki.org/index.

php?page=Hauppauge ThreeFiftylnsta
llation

Instalaci—n del driver IVTV : http://

mythtv .org/wiki/index.php/

IVTV _Installl

IR-blaster: http://www .irblaster .info/

6

—_

[7
8

—

—_

Soluci—n para IR-blaster: http:/
mysettopbox.tv/phpBB2/viewtopic.
php?t=9352&postdays=0&postorder=
ascé&start=0

MythTV con LIRC: http://losdos.
dyndns.org:8080/public/mythtv-info/
MythTV _DISH IR LED TX_ via_Modifi
ed_LIRC.html

[10] COMO sobre Linux HTPC: http://
www .linuxis.us/linux/media/howto/
linux-htpc

[9

—

Ncemero 23

37



