
El proyecto MythTV lo inici— Isaac Richards
en 2002 y se ha convertido en una comunidad
muy activa que implementa constantemente
nuevas funcionalidades y extensiones. (VŽase
el cuadro titulado ÒExtensiones para
MythTVÓ). Estas caracter’sticas hacen de
MythTV el primer media center casero de ver-
dad. Lo mejor de todo es que est‡ implemen-
tado completamente bajo Linux. TambiŽn
existen versiones para Apple OSX y FreeBSD.
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La suite MythTV tiene un dise–o modular. La
aplicaci—n principal incluye front-end y back-
end. En este œltimo es donde planifica la gra-
baci—n de los programas. Una base de datos
MySQL almacena la informaci—n de los pro-

� ythTV es una colecci—n de
herramientas software para la
televisi—n bajo Linux. Segœn su

propia p‡gina Web, MythTV [1] es una
Òsuite de programas con licencia
GPL que nos permiten crear la
m’tica unidad convergente
home media nosotros mis-
mos haciendo uso de software
y sistemas operativos libresÓ.
MythTV pr oporciona una
interfaz en nuestro ordenador
para nuestro servicio de televi-
si—n por cable o satŽlite. Pode-
mos usarla para pausar, rebobi-
nar o avanzar r‡pidamente pro-
gramas de televisi—n. MythTV con
una tarjeta capturadora de v’deo
nos permite grabar programas de
TV. Y se ejecuta sobre un sistema
Linux listo par a red, por lo que podemos
configurar varios dispositivos front-end
casa para visualizar y acceder a un con-
junto comœn de recursos de v’deo.

A primera vista, MythTV no parece muy
distinto de un clon de Tivo (una graba-
dora de v’deo basada en disco duro que
b‡sicamente es una versi—n digital de un
VCR) en software libre. Pero en realidad ofrece
muchas m‡s funcionalidades que Tivo. S’,
puede grabar, pausar y reproducir nuestros
programas de televisi—n favoritos, pero tam-
biŽn puede ofrecer un enorme conjunto de
aplicaciones adicionales que hacen mucho
m‡s. Adem‡s, como MythTV es un proyecto
en software libre, carece de algunas limitacio-
nes que presentan otros sistemas DVR comer-
ciales. Por ejemplo, proporciona la elimina-
ci—n autom‡tica de anuncios. Por otro lado,
aunque seamos capaces de hackear un Tivo
para saltarnos los anuncios, esta grabadora
implementa ahora anuncios pop-up en flash
que se muestran cuando el usuario presiona el
avance r‡pido.
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gramas y cataloga las grabaciones que son
almacenadas en el sistema. El usuario interac-

tœa con la aplicaci—n a travŽs de una
interfaz gr‡fica de usuario. EL front-
end puede o no residir en el mismo
ordenador que la base de datos del
back-end. Podemos crear un servi-
dor maestro MythTV que soporte
todos nuestros contenidos digita-
les y luego diferentes clientes
podr’an acceder al servidor por
red. Algunas configuraciones ima-
ginativas para los clientes de
MythTV incorporan consolas X-
box y dispositivos sin disco arran-
cados mediante bootstrap.

Podemos configurar un servidor
dedicado a MythTV, o incluso
podemos instalar MythTV en nues-
tro equipo principal y dejar que

actœe como servidor de nuestro
media center digital. Podemos encontrar

numerosos documentos COMO para confi-
gurar MythTV con pr‡cticamente todas

las distros m‡s famosas (Debian, Fedora,
Gentoo, Slackware, Suse, Ubuntu, etc.).

Para este art’culo, vamos a crear un equipo
dedicado a MythTV que har‡ tanto de cliente
como de servidor. Para esto, vamos a usar un
PC peque–o y especializado que se ubicar‡
con el resto de equipamiento audio y v’deo
dentro de un rack.
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El coraz—n del equipo MythTV es la tarjeta
sintonizadora de TV. MythTV es suficiente-
mente flexible para usar cualquier tipo de tar-
jeta, desde las que capturan en v’deo en bruto
(que no lo codifican) hasta tarjetas de alta
gama. Aunque las tarjetas sintonizadoras que
capturan en bruto, como las basadas en el
chipset BT878, son las m‡s baratas, esto
puede elevar en demas’a la carga de trabajo de
nuestro equipo. Toda la codificaci—n la hace la
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MythTV es un ecosistema extensible con m—dulos que nos permiten convertir nuestro sistema Linux en un

completo media center . 

POR P ATRICK DA VILA
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La soluci—n es usar un codificador v’a hard-
ware que codifique la se–al de v’deo capturada
en un formato de v’deo est‡ndar, y lo haga al
vuelo. El est‡ndar de v’deo MPEG2 es el for-
mato de compresi—n m‡s usado actualmente en
todo el mundo. La principal desventaja de los
archivos MPEG2 es que los archivos son muy
grandes. Una hora de v’deo de alta calidad
puede ocupar alrededor de 1Gb de espacio. La
principal ventaja de los codificadores v’a hard-
ware es que s—lo usan entre un 4% y un 8% de
la CPU. De esta manera podemos usar nuestro
ordenador para otras tareas mientras se est‡n
grabando programas. De momento, los equipos
de grabaci—n digital de TV de alta definici—n son
bastante caros, a pesar de que las tarjetas de
captura de alta definici—n son relativamente
baratas. (VŽase el cuadro titulado ÒTarjetas Cap-
turadoras de Alta Definici—nÓ).

Al no disponer de un televisor de alta defini-
ci—n, he elegido el camino de la definici—n est‡n-
dar. A diferencia de los equipos DVR comercia-
les actualmente disponibles en el mercado,
podemos actualizar nuestro sistema MythTV a
alta definici—n cuando nos sea posible.

La marca m‡s conocida de tarjetas codifica-
doras de definici—n est‡ndar es Hauppauge.
La Hauppauge 500 incorpora dos chips codifi-
cadores y se vende por unos $160 (alrededor
de 120 Euros). Los dos chips codificadores son
œtiles si queremos ver un programa diferente
al que estamos grabando. La Hauppauge 250
incluye un solo chip codificador y se vende
por unos $130 (98 Euros). Adem‡s del œnico
chip codificador, la Hauppauge 350 incluye
tambiŽn un chip decodificador. Esto supone
un ahorro considerable de recursos a la hora
de reproducir los v’deos. El modelo 350 tam-
biŽn incluye una conexi—n A/V combinada,
un cable multiconector (con S-V’deo, v’deo

compuesto y salida estŽreo) y receptor de
radio FM con antena. El modelo 350 se vende
por unos $160 (120 Euros). El modelo m‡s
reciente de Hauppauge es el 150, que es muy
similar en caracter’sticas al 250 y se vende por
la mitad de precio, aproximadamente.

Todas las tarjetas Hauppauge mencionadas
est‡n soportadas bajo Linux con el driver ivtv. A
excepci—n de la versi—n MCE de la Hauppauge
150, todas las tarjetas Hauppauge suelen incor-
porar control remoto, junto con un r eceptor
infrarrojos para la tarjeta.

Uno de los requerimientos principales para
mi equipo MythTV es que es el centro de mi
configuraci—n home theater. S’, podemos usar
una torre est‡ndar de PC, pero estŽticamente no
es la mejor opci—n. Nos decidimos por un
modelo Cooler Master ATC-620, que se ajusta
perfectamente a mi rack de componentes estŽ-
reo. Como optŽ por una caja Mini-ATX, tuve
que hacerme con una placa madre MSI 651M.

La siguiente pregunta era, Àcu‡nta potencia
se necesita para ejecutar MythTV? La primera
vez que probŽ MythTV, utilicŽ una tarjeta

CPU, lo que puede suponer un problema si
queremos ver un programa grabado previa-
mente mientras grabamos otro.
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La lista actual de m—dulos para Myth es
bastante impresionante:

¥ Myth Browser Navegador W eb

¥ Myth DVD Administrador de DVDÕ s/
reproductor que permite ripear DVDÕ s

¥ Myth Flix reproducir v’deos de Netflix (un
famoso servicio de alquiler de pel’culas
on-line)

¥ Myth Gallery Administrador de
fotograf’as / visualizador

¥ Myth Game Permite jugar a nuestros
viejos videojuegos favoritos mediante
emulaci—n

¥ Myth Music Administrador de archivos
de audio / reproductor que permite ripear
nuestros CDÕs a nuestro formato favorito

¥ Myth News Lector de feeds RSS

¥ Myth Phone VOIP basada en el protocolo
SIP

¥ Myth Stream Permite escuchar stream-
ing de audio desde Internet

¥ Myth Stream TV Permite hacer stream-
ing de nuestras grabaciones en nuestra
red mediante VLC

¥ Myth Video Reproductor de v’deo de
archivos no grabados con MythTV

¥ Myth Weather Predicci—n del tiempo de
nuestra regi—n

¥ Myth Web Permite controlar la progra-
maci—n de grabaciones a travŽs de la
Web

¥ Myth Burn Permite almacenar progra-
mas grabados en DVD

M—dulos MythTV

A continuaci—n mencionamos algunos
ejemplos de tarjetas capturadoras de
alta definici—n:

¥ Air2PC PCI (8VSB)

¥ pcHDTV-2000 (8VSB)

¥ Air2PC HD5000 (8VSB, QAM256) 120$
(95)

¥ pcHDTV-3000 (8VSB, QAM256) 170$
(135)

¥ dvico Fusion HDTV Lite 5 (8VSB,
QAM256) 120$ (95)

Tarjetas Capturadoras de
Alta Definici—n
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una tarjeta de red 802.11g. La 802.11b no es sufi-
cientemente r‡pida para hacer streaming con
v’deos muy pesados.
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Vamos a necesitar un servicio en Internet que
proporcione la informaci—n de programaci—n de
los canales de televisi—n. Si por ejemplo viviŽse-
mos en Estados Unidos, podr’amos conseguir
una cuenta en zap2it [2]. MythTV usa esta
cuenta para bajarse toda la informaci—n de la
programaci—n que se guarda en la base de
datos. La gente de zap2it es ciertamente amable
y no cobra nada a la comunidad de MythTV por
este servicio, lo que no ocurre con la mayor’a de
los DVR comerciales, a los que por el mismo ser-
vicio les cobra una cuota.

Podemos dirigirnos a la p‡gina Web http://
labs.zap2it.come introducir el siguiente c—digo:
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Se nos preguntar‡ un nombre de usuario y con-
trase–a para crear una cuenta. Los escribimos
aparte, porque eso es lo que necesitamos
durante el proceso de instalaci—n. En caso de
vivir en otr os pa’ses, tendremos que configurar
XMLTV, y puede que tengamos que hacer
alguna configuraci—n adicional en funci—n del
pa’s donde residamos. Podemos consultar la
wiki de MythTV par a las opciones de XMLTV
[3].
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KnoppMyth es la manera m‡s f‡cil de confi-
gurar un equipo MythTV dedicado [4]. La dis-
tribuci—n KnoppMyth est‡ basada en Debian
y usa scripts de autodetecci—n de la distro

Knoppix liv e CD. Antes de comenzar el pro-
ceso de instalaci—n, es muy importante inves-
tigar c—mo vamos a importar las parrillas de
TV al sistema.

En la primera pantalla, tenemos la opci—n
de hacer una autoinstalaci—n, ejecutar como
front-end, hacer una actualizaci—n o una ins-
talaci—n manual. Para la mayor’a de la gente,
la autoinstalaci—n es suficiente. En varias oca-
siones observaremos advertencias de que
nuestro disco duro va a sobrescribirse comple-
tamente. El instalador nos pedir‡ que configu-
remos una contrase–a de usuario habitual
adem‡s de la contrase–a de root.

Un aviso final nos da la opci—n de finalizar
la instalaci—n. El script de instalaci—n
comienza a particionar nuestro disco duro y a
configurar una versi—n optimizada de Debian
que ejecuta el kernel 2.6. Tras la instalaci—n
inicial, el sistema se reinicia. En este punto, el
driver se ha configurado para la tarjeta captu-
radora Hauppauge junto con los drivers de
aceleraci—n 3D para los propietarios de tarjetas
gr‡ficas NVidia.

Tras el primer login, se nos pide que ingre-
semos como root y completemos el proceso
de configuraci—n de MythTV. En primer lugar,
tenemos que terminar de configurar la red:
decidimos si queremos direccionamiento IP
est‡tico o din‡mico. Se nos presenta la opci—n
de configurar nuestro mando a distancia.
Podemos seleccionar entre m‡s de 42 marcas,
incluyendo las que proporcionadas por las tar-
jetas Hauppauge. Si cometemos un error al
configurar el mando a distancia, podemos vol-
ver a ejecutar el script de configuraci—n en
cualquier momento tecleando:
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Se nos pregunta en este instante si queremos
a–adir m—dulos adicionales i686. Si no quere-
mos, podemos seguir con la configuraci—n por
defecto. El script pasa a instalar los m—dulos
principales de MythTV. El script principal de
myth-setup comienza pidiŽndonos nuestras
preferencias de idiomas. Tendremos que com-
pletar algunas configuraciones de MythTV:

¥ General: configura las direcci—n IP del servi-
dor back-end y los puertos por los que fun-
cionar‡ MythTV. Si nuestro equipo MythTV
va a funcionar tanto como sistema front-end
como back-end, dejamos la configuraci—n
por defecto (direcci—n IP 127.0.0.1, etc.). La
siguiente pantalla refiere al formato de TV
(NTSC o PAL) y la configuraci—n de frecuen-
cias de los canales (us-cable, us-bcast, us-

Hauppauge 350 con un Intel Pentium 3 a 800
Mhz. La combinaci—n daba resultado debido
al chip decodificador que incorpora la Haup-
pauge 350. Hoy d’a, los procesadores son rela-
tivamente baratos. Si vamos a dejar que la
CPU se encargue de la reproducci—n, deber’a-
mos tener al menos un procesador a 1,5 GHz.

Para nuestro caso, se instalaron 512 MB de
memoria en el sistema, aunque el m’nimo
requerido es de 256 MB. Un aspecto en el que
no deber’amos escatimar es en la capacidad
de disco duro. B‡sicamente, cuanto m‡s
mejor. Se recomienda disponer de al menos
200 MB, especialmente si tenemos en cuenta
que los precios de los discos duros han bajado
vertiginosamente. Veremos c—mo crecen los
GB ocupados a una velocidad vertiginosa.

La buena noticia es que siempre podremos
a–adir m‡s discos duros posteriormente. A
pesar de que no es obligatorio tener una gra-
badora de DVD, es muy œtil al permitirnos
almacenar nuestros v’deos favoritos. Otro
aspecto donde no deber’amos escatimar es en
una fuente de alimentaci—n de buena calidad
y silenciosa. Esto es especialmente cierto si
tenemos que alimentar varios discos duros.
Por experiencias pasadas, puedo asegurar que
una fuente de alimentaci—n de las baratas es el
primer componente en fallar en un equipo.

En cuanto a tarjetas de v’deo, consegu’ una
tarjeta NVidia por apenas 20$ (unos 15 Euros),
que tiene una salida de S-v’deo conectada a la
televisi—n. Si estamos usando una tarjeta Haup-
pauge 350 no necesitamos aceleraci—n 3D,
podemos tirar con la tarjeta de v’deo de la pro-
pia placa madre. Si estamos planeando conectar
nuestro equipo MythTV a nuestra red de casa
inal‡mbricamente, debemos optar al menos por

Coste de los componentes de la unidad MythTV :

¥ Placa base MSI 651M-L 25$ (EUR 20)

¥ Procesador Intel Celeron 2.4 GHz con ventilador 50$ (39)

¥ Memoria 512 MB (PC3200) 40$ (31)

¥ Disco duro 250 GB 7200RPM 80$ (62)

¥ Tarjeta Hauppauge WinTV DVR 150 60$ (47)

¥ Tarjeta gr‡fica Geforce MX440 AGP con salida de v’deo 20$ (16)

¥ Caja Micro A TX Cooler Master A TC-620C: 75$ (58)

¥ Fuente de alimentaci—n ultra silenciosa CMAX de 300 watt 30$ (23)

¥ Grabadora DVD NEC Dual Layer 40$ (31)

¥ Teclado inal‡mbrico Lite-On 15$ (12)

Coste total: 435$ (339) Costes de equipos comerciales comparables:

¥ Tivo: 255$-355$: 100$-200$ + 155$ (cuota de suscripci—n anual)

¥ HP z545 Digital Entertainment System: 1800$ (funciona con Microsoft Windows Media
edition)

¥ Alienware DHS System: 1600$ (funciona con Microsoft Windows Media edition)

Lista de la Compra
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cable-hrc, us-cable-irc, japan-bcast, japan-
cable, europe-west, europe-east, italy, new-
zealand, australia, ireland, france, china-
bcast, southafrica, argentina, australia-
optus). El siguiente par de pantallas tiene
algunas opciones de back-end, por si quere-
mos usar autostart y transcode despuŽs de
grabar los programas.

¥ Capture cards: Seleccionamos new cap-
ture card. Debemos introducir una tarjeta
soportada (tarjeta anal—gica V4L, tarjetas
MJPEG como la Matrox G200, tarjetas
codificadoras MPEG-2 como la l’nea
Hauppauge, tarjetas DVB DTV, tarjetas
pcHDTV DTV, equipos firewire cable box,
dispositivos USB MPEG-4 como el Plextor
ConvertX y equipos Dbox2 TCP/IP).

¥ Video sources: Seleccionamos una fuente de
v’deo. Introducimos un nombre genŽrico y
seleccionamos el recolector de parrillas ade-
cuado para XMLTV. Para Norte AmŽrica, ser’a
DataDirect. Introducimos nuestra ID y constra-
se–a que creamos anteriormente en la p‡gina
de registro de zap2it. Pulsamos enter. El script
de configuraci—n recupera nuestra
configuraci—n de canales y llena la base de
datos con el proveedor de informaci—n de tele-

visi—n por cable/satŽlite adecuado. Tendremos
que seleccionar una conexi—n de entrada.
Seleccionamos tuner e introducimos el nom-
bre que pusimos en nuestro perfil de listados.
Se escanea nuestra tarjeta de TV en busca de
los canales activos en funci—n de las preferen-
cias del listado XML.

Los usuarios europeos tendr‡n que realizar
varios cambios en mythtv-setup:

¥ TV format = P AL
¥ VBI Format = P AL Teletext
¥ Channel Frequency table = eur ope-west

Tendremos que ajustar el tama–o de la pantalla
desde el cuadro de ajustes de grabaci—n: Main
Menu | Setup | TV | Recording profiles.

En los perfiles han de cambiarse la altura de
576 a 480 y el ancho de 480 a 720. En el
archivo /etc/mythtv/modules/ivtv , tuner
type=1 debe cambiarse a tuner type=5 . Ten-
dremos que a–adir tambiŽn la siguiente
entrada:
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Y en /etc/sysconfig/ivtv/cfg debemos tener las
siguientes l’neas:
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donde X es el tipo de sintonizadora y debe
remplazarse por el valor adecuado.

DespuŽs de completar la configuraci—n
inicial, v eremos un mensaje sobre la eje-
cuci—n de mythfilldatabase para alimen-
tar la base de datos. Knoppmyth tr ata de
configurar entonces autom‡ticamente
los valores de Mythweather en funci—n
de la ubicaci—n de nuestro proveedor. El
instalador ejecuta autom‡ticamente en
ese momento el comando mythfilldata-
base, que alimenta la base de datos con
dos semanas de parrillas de televisi—n.

Una vez hecho esto, MythTV se eje-
cuta por primera vez. Veremos un men-
saje acerca de c—mo pre-escalar las im‡-
genes del tema y entonces se activa la
interfaz gr‡fica de usuario del front-end.
Ya estamos listos para poder usar
MythTV. En cualquier momento pode-
mos volver a ejecutar los interfaces de
configuraci—n de MythTV con el
siguiente comando:

!/# #$ ���#�%

$�� %����� 	�� !�	��
La calidad de la se–al queda determi-
nada por la calidad de la tarjeta captura-
dora de TV que hemos instalado en
nuestro sistema. Si decidimos comprar el
costoso modelo Hauppauge 350, obten-
dremos una conexi—n de v’deo muy
buena que necesitar‡ algo de
configuraci—n manual. B‡sicamente ten-
dremos que tener el v’deo conectado a
un dispositivo de frame buffer [5] [6].

Si adquirimos un modelo m‡s asequi-
ble como la Hauppauge 250 o la 150,
necesitaremos una tarjeta gr‡fica con
salida de v’deo. El modelo de gama baja
NVidia MX420/440 es relativamente
barato. Tendremos que modificar ligera-
mente nuestro archivo de configuraci—n
Xorg/XF86. En nuestro caso tiene la
siguiente configuraci—n:
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Nuestro archivo contiene tambiŽn la
configuraci—n mostrada en el Listado 1
para especificar un modelo de televisor.
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Dependiendo de nuestra ubicaci—n, debe-
mos probar alguno de los siguientes val-
ores para ÒTVStandardÓ:

¥ ÒPAL-BÓ usado en BŽlgica, Dinamarca,
Finlandia, Alemania, Guinea, Hong Kong,
India, Indonesia, Italia, Malasia, Holanda,
Noruega, Portugal, Singapur , Espa–a,
Suecia y Suiza

¥ ÒPAL-DÓ usado en China and Corea del
Norte

¥ ÒPAL-GÓ usado en Dinamarca, Finlandia,
Alemania, Italia, Malasia, Holanda,
Noruega, Portugal, Espa–a, Suecia y
Suiza

¥ ÒPAL-HÓ usado en BŽlgica

¥ ÒPAL-IÓ usado en Hong Kong y Reino
Unido

¥ ÒPAL-K1Ó usado en Guinea

¥ ÒPAL-MÓ usado en Brasil

¥ ÒPAL-NÓ usado en Francia, Paraguay y
Uruguay

¥ ÒPAL-NCÓ usado en Argentina

¥ ÒNTSC-JÓ usado en Jap—n

¥ ÒNTSC-MÓ usado en Canad‡, Chile,
Colombia, Costa Rica, Ecuador , Hait’,
Honduras, MŽxico, Panam‡, Puerto Rico,
Corea del Sur , Taiw‡n, Estados Unidos
de AmŽrica y V enezuela

Est‡ndares de TV
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Listado 1: Especificar un
Modelo de T elevisor
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podemos ver la televisi—n en vivo, programar
pr—ximas grabaciones y pasar a las diferentes
aplicaciones de los m—dulos.

Cuando vemos la televisi—n en directo,
podemos desplegar el menœ del sistema con la
tecla m y navegar por el resto de canales.
Podremos ver las gu’as on-line transparentes
mientas el programa se muestra por detr‡s.
Podemos desplazarnos a la derecha y ver quŽ
programa viene a continuaci—n en ese canal.
TambiŽn es posible movernos arriba y abajo
para ver quŽ se emite en el resto de canales.
Esto es muy parecido a ver las gu’as de progra-
maci—n en un sistema de cable o de satŽlite.

Programar las grabaciones es muy f‡cil. Nos
adentramos por el icono Schedule Recordings y
navegamos por la gu’a de programaci—n. La base
de datos almacena por lo general dos semanas de

informaci—n de la programaci—n, por lo que no
debe suponer ningœn problema programar las
grabaciones mientras estamos de vacaciones.

Mediante la funci—n de bœsqueda es posible
buscar un programa en concreto. Cuando selec-
cionamos un programa a grabar, tenemos la
opci—n de hacer que se grabe a intervalos regu-
lares (similar a la funcionalidad Òseason passÓ
del Tivo) o como una sola instancia temporal.

Para configurar nuestra colecci—n de audio,
comenzaremos listando el directorio por defecto
donde almacenaremos los archivos de mœsica
en MythTV/Utilities/Setup/Media
Settings/Music Settings. Podemos copiar nuestra
colecci—n de mœsica en el directorio de manera
remota con SSH o con Fish de Konkeror.

TambiŽn podemos ripear y codificar nuevos
CDÕs seleccionado importar del menœ principal

� � � � #� �
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Si usamos un sistema de televisi—n digital o
v’a satŽlite, tendremos que configurar un
dispositivo infrarrojo por el puerto serie. Este
dispositivo Òenga–aÓ al receptor cable/satŽlite
para que piense que es el usuario el que
cambia los canales. Podemos construir
nuestro propio dispositivo infrarrojo si somos
medianamente manitas con el soldador, o
bien podemos comprar uno ya montado a un
precio m’nimo en [7].

La versi—n actual de KnoppMyth (R5B7)
tiene una opci—n para configurar un dispositivo
infrarrojo. Desafortunadamente, esta
caracter’stica no funciona correctamente. Para
arreglarlo, Greg Frost ha posteado una soluci—n
en el foro de mysettopbox [8].

Se est‡ preparando una soluci—n
directa a este problema en el pr—ximo
lanzamiento de KnoppMyth.

Resumidamente, tenemos que crear una
segunda instancia de LIRC o algœn script
equivalente para ejecutar al inicio. Tenemos
que crear entonces un script que cambie los
canales en el receptor. Los diferentes equipos
de cable/satŽlite van a requerir
configuraciones ligeramente distintas, en
funci—n del fabricante y modelo.

Para las configuraciones que no sean
KnoppMyth, podemos seguir la gu’a que
encontraremos en [9], que es bastante neutra
respecto a la distro.

���� �� ���
Si estamos familiarizados con el Tivo u otro
sistema DVR comercial, los menœs de
MythTV nos van a parecer muy similares.
Desde el menœ principal (vŽase la Figura 3),
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de mœsica. Tenemos la opci—n de codificar las
canciones en OGG, MP3 o FLAC. Adem‡s, pode-
mos crear listas de reproducci—n o dejar que
MythMusic las reproduzca de manera aleatoria.
MythWeather mostrar‡ la previsi—n del tiempo
local, junto con capturas de pantalla del radar
Doppler para nuestra regi—n (vŽase la Figura 4).
(Esta funcionalidad se basa en una interfaz con la
p‡gina Web de The Weather Channel).

Si la localizaci—n no es correcta, podemos
cambiarla en el menœ de configuraci—n en
Utilities/Setup | Setup | Info Center Settings |
Weather Settings. MythVideo permite la
reproducci—n de multitud de c—decs de v’deo
(mpeg, avi, divx, xvid, qt, wmv , etc..) usando
Mplayer como back-end. MythDVD permite
ripear y guardar nuestra colecci—n de DVD en
nuestro disco duro. Esta funcionalidad es œtil
si odiamos tener que ir a buscar los mismos
DVDÕs una y otra vez. Para los entusiastas de
los videojuegos retro, tenemos MythGame,
que permite ejecutar im‡genes de viejas
ROMs de juegos para Atari y NES a travŽs de
los emuladores MAME y SNES. Legalmente
debemos tener una copia original de juegos, a
pesar de lo cual existen numerosas p‡ginas
Web que permiten la descarga de nuestros
cl‡sicos favoritos.

Uno de los m—dulos m‡s recientes es
MythStreamTV, que nos permite hacer strea-
ming de v’deo sobre la red. Esto es fant‡stico
si, por ejemplo, queremos tomarnos un des-
canso de una larga noche programando y
deseamos ver algœn programa grabado en
nuestro ordenador.

Pero el m—dulo m‡s impresionante sin duda es
MythWeb. MythWeb nos permite interactuar con
nuestro equipo MythTV a travŽs de Internet
(vŽase la Figura 5). B‡sicamente, se configura un
servidor Apache con permiso de acceso s—lo para
nuestra ID de usuario. Podemos ver la programa-
ci—n de los canales, borrar programas viejos, pro-
gramar nuevas grabaciones e incluso controlar el
streaming de v’deo mediante MythStreamTV. El
œnico requerimiento para tener acceso desde el
exterior es hacer port forwarding del puerto 80 a
travŽs de nuestro firewall. Esta funcionalidad es
especialmente œtil si estamos de viaje y queremos
asegurarnos de que grabamos nuestro programa
favorito. El nuevo m—dulo MythTVBurn resulta
muy œtil si tenemos una grabadora de DVD en
nuestro equipo. Esta aplicaci—n permite grabar
v’deos previamente almacenados en un DVD.
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Si llegamos al punto donde nos quedamos sin
espacio en disco y nos negamos a almacenar
nuestras grabaciones en DVD, podemos a–adir

un disco duro adicional. La mejor soluci—n es
a–adir m‡s espacio en disco usando LVM (Logi-
cal Volume Manager). Para todo prop—sito, los
discos duros configurados con LVM ser‡n trata-
dos por el sistema como una œnica partici—n de
disco duro. Tendremos que hacer copia de segu-
ridad de todo programa que hayamos grabado,
porque ser‡n borrados cuando configuremos
LVM. Esto es debido a que estamos reformate-
ando las particiones donde se van a ubicar los
archivos de v’deo. Configurar LVM normal-
mente conlleva muchos pasos, pero los desarro-
lladores de KnoppMyth han creado un script
para simplificar el proceso. Para configurar LVM,
nos logueamos en una sesi—n de terminal como
root y usamos cfdisk para crear una partici—n de
nuestro disco duro nuevo llamada /dev/hdb1.
Entonces ejecutamos el script create_lvm.shy le
indicamos los nombres de las particiones que
queremos combinar:

� � ��#�'�$!�� �"�$� "�: �

�"�$� "�9

Para discos SCSI, usamos el siguiente comando:
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El script crea los volœmenes del disco y modi-
fica el archivo /etc/fstab con las nuevas parti-
ciones. Este script deber’a lanzarse con el
comando create_lvm.shseguido de la lista de
dispositivos (particiones) a incluir en el grupo
de volœmenes.

El siguiente pase es desmontar la parti-
ci—n /dev/vg/myth :

�!���# �!/# 

Entonces formateamos la partici—n
/dev/vg/myth con el sistema de archivos
que elijamos:

!C�7�� �D �	 �%����'��%�� �! 2 �
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Volvemos a montar la partici—n /myth :

!���# �!/# 

Y restablecemos todos los archivos que
se borraron durante el proceso de forma-
teado LVM.

� ����
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MythTV es una aplicaci—n increible-
mente potente que nos permite hacer
todo lo que pueda hacer un DVR comer-

cial y mucho m‡s. La potencia de
MythTV r eside en el hecho de que per-
mite a los usuarios y desarrolladores
incorporar nuevas e innovadores mane-
ras de extender sus funcionalidades. El
proyecto MythTV no est‡ limitado por
los intereses comerciales de compa–’as o
equipos de desarrolladores a los que se
les diga quŽ hacer y quŽ no hacer. El
œnico obst‡culo posible es una legisla-
ci—n de mente muy estrecha pagada por
una industria del entretenimiento que
intenta situar las grabaciones digitales
leg’timas para uso personal fuera de la
ley. Pero, desgraciadamente, eso ser’a un
tema para tratar otro d’a. �
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