
Ibm y Sun ¥ � � � � � � � � � 	

21Nœmero 24W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

� l hotplug (conexi—n en caliente de
dispositivos) suele considerarse
una caracter’stica m‡s bien des-

conocida y no especialmente receptiva a
las peculiaridades del usuario. Sin
embargo, construir nuestra propia solu-
ci—n personalizada, utilizando los com-
ponentes del sistema de hotplug de
Linux, puede ser m‡s f‡cil de lo que cre-
emos.

En este art’culo echaremos un vis-
tazo a c—mo usar Ivman, un handler
genŽrico para eventos de la capa de
abstracci—n de hardware (en inglŽs,
HAL) , para crear una respuesta pro-
pia a las conexiones en caliente. La
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Un mejor conocimiento del sistema de hotplug de Linux nos abrir‡ las puertas de la innovaci—n y automati-

zaci—n. Vamos a ver una soluci—n personalizada para el backup en ordenadores port‡tiles. 

POR JENS-CHRISTOPH BRENDEL
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tarea simplemente entra en suspen-
si—n, sin darnos dolores de cabeza.


 � ���������� ��� 	�������
Cuando un disco se conecta, el
controlador recibe una se–al y
responde activando un interruptor . Si
nuestra distribuci—n de Linux utiliza
HAL, recibir‡ el interruptor y lo
convertir‡ en un evento anunciado en
el D-Bus (Bus de Mensaje del Sistema).
Los programas del ‡rea de usuario
escuchan el bus, filtr an los mensajes
dirigidos a ellos y desencadenan
eventos, como montar un disco.

El entorno Linux incluy e numero-
sas herramientas que evalœan la
informaci—n como respuesta a un
evento de hotplug. En el escritorio
de Gnome, el Gestor de Volœmenes
Gnome (Gnome Volume Manager)
desempe–a esa funci—n, mientras
que KDE utiliza Kioslaves para el
mismo trabajo. Adem‡s de estas dos

soluciones espec’ficas, hay otros
mŽtodos independientes, como Sub-
mount e Ivman.

A diferencia de Submount, Ivman
funciona en el ‡rea de usuario, y
puede ser utilizado en paralelo a
KDE o Gnome; es un gestor de volœ-
menes y automontador que nos per-
mite arrancar comandos arbitrarios
en respuesta a un evento de hard-
ware. Si la distro que utilizamos no
incluy e Ivman, siempre podemos
bajarla del website del proyecto.

���������� � � ����� ����� � ����
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Ivman emplea un conjunto de reglas que
asocia condiciones con acciones, inves-
tiga cada evento de HAL y establece
d—nde se cumple una condici—n. Cuando
esto ocurre, activa una acci—n, que puede
ser cualquier cosa: desde un simple
comando a un complejo script.

En las condiciones, el ruleset puede
usar cualquier informaci—n conocida por
la capa de abstracci—n de hardware. El
comando Ishal nos da detalles (Figura 1).
Adem‡s, est‡ principalmente definido en
dos archivos de configuraci—n: IvmConfi-
gActions.xml define acciones a realizar
cuando se conecta un nuevo dispositivo o
se inserta un medio en una unidad. Ivm-
ConfigProperties.xml contiene las reglas
en cuyas condiciones est‡n basadas las
propiedades de los dispositivos. TambiŽn
tenemos el archivo de configuraci—n lla-
mado IvmConfigBase.xml, con las opcio-
nes por defecto generales. Por ejemplo,
podemos usar el archivo para especificar
quŽ usuario y grupo de Ids permitir‡
Ivman. Para terminar, las versiones m‡s
recientes tienen un archivo llamado Ivm-
ConfigConditions.xml,que define condi-
ciones que el programa debe cumplir para
realizar una acci—n espec’fica.

 !� "� � ����#
En nuestro ejemplo de backup, que-
remos que el sistema responda

aqu’ descrita se dirige a un problema
comœn para usuarios de port‡tiles.
Aunque todos los ordenadores nece-
sitan un backup cada cierto tiempo,
un sistema de backup c’clico basado
en cron no es demasiado efectivo
para un port‡til: la bater’a puede
agotarse cuando el backup est‡ a
punto de empezar, o podr’amos estar
a cientos de kil—metros de nuestro
servidor, grabadora o disco backup.

Un mŽtodo mejor podr’a ser confi-
gurar nuestra m‡quina para contro-
lar la conexi—n de un dispositivo
USB y detectar, de forma aut—noma,
el disco con la partici—n de backup.
Tan pronto como la partici—n estŽ
disponible, el ordenador la monta en
un lugar espec’fico del sistema de
archivos. Una tarea de backup asin-
cr—nica se lanza a intervalos regula-
res y comprueba el punto de mon-
taje del backup antes de hacer nada
m‡s. Si el disco no se encuentra, la
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Listado 1: IvmConfigActions.xml (Fragmento)
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Listado 2: T area Cron para imagen backup
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cuando se conecte un disco duro
espec’fico; as’ que IvmConfigAc-

tions.xml es el sitio adecuado para
empezar. La parte condicional de
cualquier regla puede usar la llave
ivm:Match para especificar una pro-
piedad de la HAL y suministrar un
valor que active una acci—n. El
siguiente comando asignar‡ un
punto de montaje a un l‡piz USB
basado en el nombre del modelo:
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El signo del d—lar indica que el
comando de montaje preferir‡ utili-
zar la propiedad block.device de la
HAL antes que el nombre.

Sin embargo, una partici—n de
backup necesitar‡ una propiedad
m‡s espec’fica. Podemos utilizar el
volumen œnico de ID para detectar
la partici—n. Adem‡s, queremos
registrar los eventos de conexi—n y
desconexi—n junto al informe de
progreso del backup. Para esto ni
siquiera necesitaremos un script:
bastar‡n unas pocas l’neas en el
archivo de configuraci—n de accio-
nes (vŽase Listado 1).

Por supuesto, podr’amos lanzar el
backup al mismo tiempo, pero ser’a
un evento œnico. En nuestro caso,
queremos que la m‡quina tome cap-
turas regulares del sistema de archi-
vos siempre que el disco de backup
estŽ conectado. Para que esto pueda
ocurrir , haremos que Cron arranque

el script del Listado 2 peri—dica-
mente, para comprobar si hay un
disco en el punto de montaje del
backup. Si as’ fuera, tiene que tra-
tarse del disco correcto, segœn las
capturas, para que se active. La
salida es enviada al mismo archivo
de registro donde se guarda el sta-
tus del montaje del disco (Listado
3). Recomendamos tomar las captu-
ras con la probada y conocida
herramienta rsnapshot, que ahorra
espacio copiando s—lo los archivos
modificados. Podemos, adem‡s,
especificar un m‡ximo de capturas
y sobreescribir las m‡s antiguas
cuando ese nœmero se alcance. As’
prevenimos que el disco se sature y
aœn as’ tenemos una serie de regis-
tros de distintas fechas. Para recu-
perar bastar‡ con copiar de vuelta
los archivos.

� � � � � � � � � � � �
Este mŽtodo nos ofrece un backup
regular que funciona autom‡tica-
mente (exceptuando conectar el
disco); es flexibe, as’ que refleja las
necesidades de la computaci—n por-
t‡til. Podemos realizar casi cual-
quier acci—n con dispositivos arbi-
trarios siguiendo este mismo proce-
dimiento; por ejemplo, lanzar una
herramienta de gesti—n de pistas
cuando enchufamos un lector de
MP3, o un visor de im‡genes
cuando enchufemos la c‡mara. �
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Listado 3: Fragmento del
archivo de registro

[1] HAL: http://www .freedesktop.org/

wiki/Software_2fhal

[2] Ivman: http://ivman.sourceforge.net/
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