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Un mejor conocimiento del sistema de hotplug de Linux nos abrirt las puertas de la innovaci—n y automati-

zaci—n. \Amos a ver una soluci—n personalizada para el backup en ordenadores portitiles.

POR JENS-CHRISTOPH BRENDEL

| hotplug (conexi—n en caliente de
dispositivos) suele considearse
una caracter’stica mis bien des-
conocida y no especialmente eceptiva a
las peculiaridades del usuario. Sin
embargo, construir nuestra propia solu-
ci—n pesonalizada, utilizando los com-
ponentes del sistema de hotplug de
Linux, puede ser mis ficil de lo que cre-
emos
En este art’culo echaemos un vis-
tazo a c—mo usar lvman, un handler
genZrico pam eventos de la capa de
abstracci—n de hadware (en inglZs,
HAL) , para crear una respuesta pio-
pia a las conexiones en caliente La
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udi. = *fore/Ereedesktop/Hal/devices,/ volume_uuid e86236bb_d107_ilcd_b&bl Scaf23aSaddl’
volume .unmount .valid_cptions = {'lazy'} (string list)
T

volume.mount .valid_optiens = {'ro’, . 'dirsync’, ‘. ‘nodivatime’, 'moewec', "quict’, 'data='} (strii
Hal De- Vol *y *hal o o

ki -1 ge- .

-Hal . - ', 'as') (string lise)

arg.freedesktsp Hal Device .Volune .method_names = {"Mount'. ‘Unmount’. Eject”} (string list)
£ = (" Hal.Device.Volume') (string list)

velume.ignore = false
info.udi = ' /forg/freedesktop/Hal/devices /volume_uuid_e86236bb_d107_4lcd_bSbl Scaf23aSadsl’ (string)
volume .partition.msdos_part_table_type = 131 (Ox83) (int)

info.product = ‘Volume (ext3)’ (string)

volume .partition.murber = 2 (0x2) (int)
info.capabilities - {'velume', "block'} (string list)
info.category = 'volume' (string)
velume.is_partition = true (besl)
velume.is_dise = false (bosl)
volume.iz_mounted = true (bool)

1 * /media/backupdisk’ (string)

t_point =
volume.label = '* (string)
wolume.uaid = " " (string)
volume.fsversion = ‘1.0° (string)
volume.fsusage = ‘filesystem' (string)
volume.fstype = ‘ext3' (string)
storage.model = '*  (string)

block. ice = "

/Bal,devi :_serial Maxtor_OneTouch IT_LSOVEWSH' (string)

ce
block.is_volume - true (bool)
block.minor ~ 2 (Ox2) (int)
block.major = & (OxB) (int)
bloek.deviee = '/dev/sda2” (string)
linux.hotplug type = 3 (Ox3) (int)
inf nt = fHal/dev _serial_Maxtor_OneTouch II_LSOVEWSH' (string)
linux.cysfs_path_device = '/sys/block/sda/sda2’ (string)

linux.sysfs_path = '/sys/block/sda/sda2’  (string)

1275,0-1

*} (string list)
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Listado 1: lIvmConfigActions.xml (Fragmento)
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aqu’ descrita se dirige a un problema
comeen paa usuarios de portftiles
Aunque todos los ordenadores nece-
sitan un backup cada cierto tiempo,
un sistema de backup c’clico basado
en cron no es demasiado efectiw
para un portttil: la bater’a puede
agotarse cuando el backup estf a
punto de empezar, o podr'amos estar
a cientos de kil—metos de nuestm
servidor, grabadora o disco backup.
Un mZtodo mejor podr’a ser confi-
gurar nuestra mifquina para contro-
lar la conexi—n de un dispositivo
USB y detectar de forma aut—noma,
el disco con la partici—n de backup.
Tan pronto como la partici—n estZ
disponible, el ordenador la monta en
un lugar espec’fico del sistema de
archivos. Una tarea de backup asin-
cr—nica se lanza a interalos regula-
res y comprueba el punto de mon-
taje del backup antes de hacer nada
mis. Si el disco no se encuenta, la

tarea simplemente entra en suspen-
si—n, sin darnos doloes de cabeza.

Cuando un disco se conecta, el
controlador recibe wuna se-al vy
responde activando un interruptor. Si
nuestra distribuci—n de Linux utiliza
HAL, recibirt el interruptor y lo

convertirt en un evento anunciado en
el D-Bus (Bus de Mensaje del Sistema).
Los programas del fra de usuario
escuchan el bus filtran los mensajes
dirigidos a ellos y desencadenan
eventos, como montar un disco.

El entorno Linux incluy e numero-
sas herramientas que evaleean la
informaci—n como espuesta a un
evento de hotplug. En el escritorio
de Gnome el Gestor de \Wleemenes
Gnome (Gnome \Wlume Manager)
desempe—a esa funci—n, mients
que KDE utiliza Kioslaves para el
mismo trabajo. Ademis de estas dos

Listado 2: T area Cron para imagen backup
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soluciones espec’ficas hay otros
mZtodos independientes como Sub-
mount e lvman.

A diferencia de Submount, lvman
funciona en el frea de usuario, y
puede ser utilizado en paralelo a
KDE o Gnome; es un gestor de vlce-
menes y automontador que nos per-
mite arrancar comandos arbitrarios
en respuesta a un evento de hard-
ware. Si la distro que utilizamos no
incluye Ivman, siempre podemos
bajarla del website del proyecto.

Ivman emplea un conjunto de reglas que
asocia condiciones con accionesinves-
tiga cada evento de HAL y establece
d—nde se cumple una condici—n. Cuando
esto ocurre, activa una acci—n, que puede
ser cualquier cosa: desde un simple
comando a un complejo script.

En las condiciones el ruleset puede
usar cualquier informaci—n conocida por
la capa de abstacci—n de haiware. El
comando Ishal nos da detalles (Figua 1).
Ademis estt principalmente definido en
dos archivos de configuraci—nivmConfi-
gActions.xml define acciones a ealizar
cuando se conecta un nu&o dispositivo o
se inserta un medio en una unidad. lvm-
ConfigPiopertiesxml contiene las reglas
en cuyas condiciones estin basadas las
propiedades de los dispositivs. TambiZn
tenemos el archivo de configuraci—n lla-
mado lvmConfigBasexml, con las opcio-
nes por defecto geneales Por ejemplo,
podemos usar el achivo para especificar
quZ usuario y grupo de Ids permitirt
lvman. Para terminar, las versiones mis
recientes tienen un archivo llamado Ivm-
ConfigConditionsxml,que define condi-
ciones que el programa debe cumplir para
realizar una acci—n espec'fica.

P #
En nuestro ejemplo de backup, que-
remos que el sistema esponda




Listado 3: Fragmento del

archivo de registro
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cuando se conecte un disco duo
espec’fico; as’ que lvmConfigAc-

tions.xml es el sitio adecuado pam

empezar. La parte condicional de

cualquier regla puede usar la llave

ivm:Match para especificar una pro-

piedad de la HAL y suministrar un

valor que active una acci—n. El
siguiente comando asignart un
punto de montaje a un Ifpiz USB
basado en el nombre del modelo:

? @AB3

1,
CB $ DEF+BG+
( )

<
0 0 0
0

El signo del d—Ilar indica que el
comando de montaje preferirf utili-
zar la propiedad block.devicede la
HAL antes que el nombre.

Sin embargo, una partici—n de
backup necesitarf una propiedad
mis espec’fica. Pdemos utilizar el
volumen cenico de ID par detectar
la partici—n. Ademifs, queremos
registrar los eventos de conexi—n y
desconexi—n junto al informe de
progreso del backup. Para esto ni
siquiera necesitaemos un script:
bastarfn unas pocas |I'neas en el
archivo de configuraci—n de accio-
nes (vZase Listado 1).

Por supuesto, podr'amos lanzar el
backup al mismo tiempo, pero ser’'a
un evento cenico. En nuesto caso,
gueremos que la mfquina tome cap-
turas regulares del sistema de achi-
vos siempre que el disco de backup
estZ conectado. Rra que esto pueda
ocurrir, haremos que Con arranque
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el script del Listado 2 peri—dica-
mente, para comprobar si hay un

disco en el punto de montaje del

backup. Si as’ fuera, tiene que tra-

tarse del disco correcto, segcen las
capturas, para que se actiwe. La

salida es enviada al mismo archivo

de registro donde se guada el sta-

tus del montaje del disco (Listado

3). Recomendamos tomar las captu-
ras con la probada y conocida
herramienta rsnapshot que ahorra

espacio copiando s—Ilo los athivos

modificados. Podemos, ademis,

especificar un mfximo de capturas
y sobreescribir las mis antiguas
cuando ese noemes se alcance As’

prevenimos que el disco se satue y

acen as’ tenemos una serie deagis-
tros de distintas fechas Para recu-

perar bastart con copiar de vuelta
los archivos.

Este mZtodo nos ofece un backup

regular que funciona automftica-

mente (exceptuando conectar el

disco); es flexibe, as’ que refleja las

necesidades de la computaci—n por-
tftil. Podemos realizar casi cual-

quier acci—n con dispositivs arbi-

trarios siguiendo este mismo pmoce-

dimiento; por ejemplo, lanzar una

herramienta de gesti—n de pistas
cuando enchufamos un lector de

MP3, o un visor de imifgenes

cuando enchufemos la cimaas.
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[1] HAL: http://www .freedesktop.org/
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