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Vamos a mostrar un sistema universal para ejecutar cambios en documentos de texto, que de paso servirt

para obtener experiencia prictica en la programaci—n de macros para OpenOffice.

a herramienta Cambios de Open-

Office.org es la piedfa angular para

la edici—n en colabaaci—n. Anque
resulte ffcil de entender y utilizar, pre-
senta un par de serios inconwenientes En
primer lugar, Cambiosfunciona bien s—lo
cuando trata con formatos originales de
OpenOfficeorg. Si nuesttos colaboradores
usan Microsoft Office, no existe ninguna
garant’a de que los cambios sobevivan a
la conversi—n hacia delante y hacia atrfs
Si usan cualquier otro procesador como
AbiWord, TextMaker o KWord considZmate
un autZntico desafortunado. En segundo
lugar, Cambiosno es la soluci—n mis ele-
gante y a veces llega incluso a esultar
realmente inc—moda.

Afortunadamente no hay por quZ sopor-
tar estas limitaciones ya que pueden
implementarse soluciones alternativas
para marcar los cambios en un docu-
mento. Esta alternativa es conocida como
bracket notation (notaci—n de cathete).

Aunque no se trate de una idea nueva ,
actualmente s’ que estt mejor eplicada e
implementada por la gente que se encuen-
tra detris del blog Get Humanized [1].

La soluci—n backet notation cuenta con
un juego de reglas que usan cochetes
para marcar los cambios Permite seguir
tres tipos de cambios: sustituci—n, boado
y comentario. TambiZn existe la inserci—n
, aungque puede ser consideada una
forma de sustituci—n en la que seeem-
plaza o sustituye nada por algo. Estas
modificaciones pueden marcarse ficil-
mente en un texto mediante corchetes
cuadrados

Por ejemplo, se marca el texto para sus-
tituir, se coloca el texto que se desea elimi-
nar entre corchetes y el texto de sustitu-
ci—n en cachetes inmediatamente des-
puZs:
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Para marcar una inserci—n se colocan cor-
chetes vac'os donde se desea situar el
nuevo texto, seguido por el texto que se
quiere insertar:

Para marcar un borrado se dispone el
texto que se desea eliminar ente corche-
tes:

Y para a—adir un comentario el texto ir'a
entre corchetes despuZs de dobles cahe-
tes vac'os:
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Todo esto estt muy bien, peo hay una
peque—a pega. Mientas que el sistema de
notaci—n de carhetes es simple y ele-
gante sin embargo, escribir todos esos
s’mbolos y seguirles la pista puede esul-
tar un poco molesto. Pero no hay que des-
espemrse ya que puede usase un juego
simple de macros OOoBasic paa conver-
tir el sistema de notaci—n de carhetes en
una potente herramienta de rastreo de
cambios que sea incluso fcil de usar

Comenzaremos con la maco mis bisica
que permite insertar comentarios o mar-
cas como un comentario en un segmento
de texto seleccionado.

Para mantener todo ordenado y limpio,
se comienza ceando un m—dulo sepa-
rado para las macros relacionadas con la
notaci—n de carhetes En OpenOfficeorg
Writer se selecciona Herramientas |
Macros | Organizar Macros | OpenOffice
Basic y despuZs se pulsa en el bot—n
Administrar. En la ventana Organizador
se elige la carpetaMis Macros | Standad
y se pulsa el bot—nNueva Se le da un

Listado 1:Macro
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nombre al nuevo m—dulo, (por
ejemplo Notaci—nCahete3, se
pulsa Aceptary luego Editar. Esto
abre el IDE OOoBasicdonde pue-
den escribirse macros.

Lo primero que hay que hacer
en la macro Comentarioes definir
tres variables como objetos:oDog
oTexty oCursor.

A continuaci—n se especificaran quZ son
€sos objetos:

|
$% & '
Este c—digo defineDoc como el docu-
mento activo, oText como el texto en el
documento, y oCursor como el texto
actual seleccionado. Una ez completada
esta definici—n, el siguiente paso es con-
vertir el texto seleccionado en un comen-
tario:

) (7
Por celtimo, pam hacer que el comentario

sea mis ffcil de localizar se cambia el
color a azul:
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La macro Comentario completa se mues-
tra en el Listado 1.

La parte mis interesante es que si no
se ha seleccionada nada, la maay simple-
mente inserta el corchete comentario,
pudiZndose a-adir el texto despuZs

Ahora que ya hemos aprendido lo
bisico, podemos cear ficilmente una
macro que marque la operaci—n de
borrado. fste es casi idZntico al c—digo
Comentario, con la cenica &cepci—n de
que el carfcter color es difeente (Listado
2).

El celtimo paso consiste en escribir una
macro que marque las sustituciones
Aunque Zsta comparte bastante c—digo
con las dos macmos precedentes cuentas
con un funcionamiento ligeramente dis-
tinta. A difer encia de las macos Eliminar
y Comentario, la macro que nos ocupa,
Reemplazar, requiere que el usuario rea-
lice algcen tipo de entada: una vez mar-
cado el texto que se desea sustituir hay
que decirle a la macmwo lo quZ es lo que se
desea insertase en su lugar Una manera
de hacerlo es a—adiendo un diflogo de
introducci—n de datos a la macrque con-
tenga un cenico campo. Cuando el usuario
introduce una correcci—n en el campo y
pulsa Aceptar, la macro insertart los cor-
chetes oportunos que contienen la corec-
ci—n. A—adir un ditlogo de intoducci—n
de datos es ftcil y s—loequiere tres I'neas
de c—digo:



Listado 2: Macro Eliminar
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Lo m¥s importante aqu’ es la variable
InputReturn, que contiene la entrada del
usuario actual. La macro Reemplazar
completo se muestia en el Listado 3.

Una vez que las tres macos estfn
hechas se guardan y se cierra OOo-
Basic

|

Para facilitar el uso de las macros, puede
a—adirse una barra de herramientas Wri-
ter separada con los iconos adecuados
Se seleccionaHerramientas | Personali-
zarE y se hace clic en la solapaBarras
de Hermamientas. Se pulsa el bot—n
Nuevg se da un nombre a la barra de
herramientas (por ejemplo ONotaciones
de CorchetesO) y se selecciona OpenOf-
fice.org Writer de la lista Guardar en.
Para a—adir un bot—n a la nu@a barra de
herramientas se pulsa el bot—mi\—adir,
se selecciona el m—dulo de la maor
Notaci—nCahetes en la subventana
Categor'a se elige la macio deseada
desde la listaComandosy se pulsa A-a-
dir. El proceso se epite con las otras
macros de notaci—n de cahetes

Para hacer que la barra de herramien-
tas parezca m¥s pofesional y sea mfs
ffcil de usar, deber’a a—adirse un icono
a cada bot—n. Los iconos Silk [2] esttn
perfectamente adaptados paa su uso en

las barras de herramientas ya que se
encuentran disponibles en el formato de
16x16 p’xeles requerido por OpenOf-
fice.org. Para a—adir un icono a uno de
los botones, se selecciona la maco de la
lista de comandos en la bara de herra-
mientas Notaci—nse presiona y se man-
tiene pulsado el bot—nModificar, luego

Listado 3: Macro
Reemplazar
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se seleccionaCambiar Icono. Pulsando
el bot—nlImportar, se a—-ade el icono
deseado, seleccionable en la lista de ico-
nos, y se pulsa Aceptar. Una vez nos
satisfaga la bara de herramientas se
pulsa Aceptary ya estarf listo para usar.

|

Mediante el uso de un simple juego de
macros puede implementarse ficilmente
el sistema de notaci—n de cahetes en
OpenOffice Writer. Debido a que los

cambios se gaban en el texto a travZs de
un sistema de corchetes odinario, los

usuarios que dispongan de otios progra-

mas de procesador de tetos podrin ver

los cambios e incluso macios equivalen-

tes implementadas pama sus propios

entornos. Pero para que este sistema
funcione hay que estar de acuedo con

las reglas de otios compa—elos, asegu-
rarse de que todo el mundo en el mismo
grupo de trabajo entiende las reglas y su
uso, y que el sistema por s’ no estZ
abierto a la interpretaci—n. Yevidente-

mente, usar texto llano como formato de

trabajo.

RECURSOS

[1] Bracket Notation: http./imww .
humanized.com/weblog/2006/06/30/
collaboration_made_simple_with_bra
cket_notation/

[2] Iconos Silk: http:/imww .famfamfam.
com/lab/icons/silk/
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