OpenOffice - LINUX USER

° E'Implementacién del sistema de notacion de corchetes en OpenOffice.org

WORKSPACE

Vamos a mostrar un sistema universal para ejecutar cambios en documentos de texto, que de paso servira

para obtener experiencia practica en la programacion de macros para OpenOffice. POR DMITRI POPOV

a herramienta Cambios de Open-

Office.org es la piedra angular para

la edicién en colaboracién. Aunque
resulte facil de entender y utilizar, pre-
senta un par de serios inconvenientes. En
primer lugar, Cambios funciona bien sélo
cuando trata con formatos originales de
OpenOffice.org. Si nuestros colaboradores
usan Microsoft Office, no existe ninguna
garantia de que los cambios sobrevivan a
la conversién hacia delante y hacia atras.
Si usan cualquier otro procesador como
AbiWord, TextMaker o KWord considérate
un auténtico desafortunado. En segundo
lugar, Cambios no es la solucién mads ele-
gante y a veces llega incluso a resultar
realmente incémoda.

Afortunadamente no hay por qué sopor-
tar estas limitaciones, ya que pueden
implementarse soluciones alternativas
para marcar los cambios en un docu-
mento. Esta alternativa es conocida como
bracket notation (notaciéon de corchete).

Aunque no se trate de una idea nueva ,
actualmente si que estd mejor explicada e
implementada por la gente que se encuen-
tra detrds del blog Get Humanized [1].

¢Como funciona Bracket
Notation?

La solucién bracket notation cuenta con
un juego de reglas que usan corchetes
para marcar los cambios. Permite seguir
tres tipos de cambios: sustitucion, borrado
y comentario. También existe la insercién
, aunque puede ser considerada una
forma de sustitucién en la que se reem-
plaza o sustituye nada por algo. Estas
modificaciones pueden marcarse facil-
mente en un texto mediante corchetes
cuadrados.

Por ejemplo, se marca el texto para sus-
tituir, se coloca el texto que se desea elimi-
nar entre corchetes y el texto de sustitu-
cién en corchetes inmediatamente des-
pués:
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mano - > m[allolno - > mono

Para marcar una insercion se colocan cor-
chetes vacios donde se desea situar el
nuevo texto, seguido por el texto que se

quiere insertar:

mno - > m[][olno - >2
mono

Para marcar un borrado se dispone el
texto que se desea eliminar entre corche-
tes:

una mono
un mono

- > unfal] mono - > 2

Y para afadir un comentario el texto iria
entre corchetes después de dobles corche-
tes vacios:

Comentario: [ 1[ 12
[Comentarios aqui]

Numero 24

69



LINUX USER . OpenOffice

P QPENUTH CENOT O S5 CIMECT O O T HTN ZET S

i
E

nombre al nuevo médulo, (por

Muodules | Dialogs | Libraries

Module

B = My Macros
B By standard
Module1
BracketMotation
— OpenGffice.org Macros
@ untitled

Ed\t

Close

New, .

Delete

ejemplo NotacidnCorchetes), se
pulsa Aceptar y luego Editar. Esto
abre el IDE OOoBasic, donde pue-
den escribirse macros.

Lo primero que hay que hacer
en la macro Comentario es definir
tres variables como objetos: oDoc,
oText y oCursor:

Figura 1: Creacion de un médulo separado para

macros de notacion de corchetes.

Todo esto estd muy bien, pero hay una
pequefia pega. Mientras que el sistema de
notaciéon de corchetes es simple y ele-
gante, sin embargo, escribir todos esos
simbolos y seguirles la pista puede resul-
tar un poco molesto. Pero no hay que des-
esperarse, ya que puede usarse un juego
simple de macros OOoBasic para conver-
tir el sistema de notacién de corchetes en
una potente herramienta de rastreo de
cambios que sea incluso facil de usar.

Construccion de Macros

Comenzaremos con la macro mads bdsica
que permite insertar comentarios o mar-
cas como un comentario en un segmento
de texto seleccionado.

Para mantener todo ordenado y limpio,
se comienza creando un moédulo sepa-
rado para las macros relacionadas con la
notacion de corchetes. En OpenOffice.org
Writer se selecciona Herramientas |
Macros | Organizar Macros | OpenOffice
Basic y después se pulsa en el botén
Administrar. En la ventana Organizador
se elige la carpeta Mis Macros | Standard
y se pulsa el botén Nuevo. Se le da un

Listado 1:Macro
Comentario
Sub Comentario()

Dim oDoc As Object, oText As
Object

01
02

03
04
05

06
oCursor=oDoc.CurrentController.get
ViewCursor

07 oCursor.String="[]1[]1[“ &
oCursor.String & “1”

08 oCursor.CharColor=RGB(0,0,250)
09 End Sub

Dim oCursor As Object
oDoc=ThisComponent

oText=o0Doc.Text
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Sub Comentario()
Dim oDoc As Object, 2
oText As Object
Dim oCursor As Object

A continuacion se especificarian qué son
esos objetos:

oDoc=ThisComponent
oText=oDoc.Text
oCursor=oDoc.CurrentController.2
getViewCursor”®

Este cddigo define oDoc como el docu-
mento activo, oText como el texto en el
documento, y oCursor como el texto
actual seleccionado. Una vez completada
esta definicién, el siguiente paso es con-
vertir el texto seleccionado en un comen-
tario:

oCursor.String=2
“[I01C* & oCursor.String & “1”

Por ultimo, para hacer que el comentario
sea mads facil de localizar, se cambia el
color a azul:

oCursor.CharColor=2
RGB(0,0,250)

La macro Comentario completa se mues-
tra en el Listado 1.

La parte mds interesante es que, si no
se ha seleccionada nada, la macro simple-
mente inserta el corchete comentario,
pudiéndose anadir el texto después.

Ahora que ya hemos aprendido lo
bdsico, podemos crear facilmente una
macro que marque la operacién de
borrado. Este es casi idéntico al cédigo
Comentario, con la tnica excepcién de
que el cardcter color es diferente (Listado
2).

El ultimo paso consiste en escribir una
macro que mardue las sustituciones.
Aunque ésta comparte bastante cédigo
con las dos macros precedentes, cuentas
con un funcionamiento ligeramente dis-
tinta. A diferencia de las macros Eliminar
y Comentario, la macro que nos ocupa,
Reemplazar, requiere que el usuario rea-
lice algun tipo de entrada: una vez mar-
cado el texto que se desea sustituir, hay
que decirle a la macro lo qué es lo que se
desea insertarse en su lugar. Una manera
de hacerlo es anadiendo un didlogo de
introduccién de datos a la macro que con-
tenga un Unico campo. Cuando el usuario
introduce una correccién en el campo y
pulsa Aceptar, la macro insertard los cor-
chetes oportunos que contienen la correc-
cién. Afnadir un didlogo de introduccién
de datos es fcil y sélo requiere tres lineas
de cddigo:
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Figura 2: Trabajando con macros en el IDE de OpenOffice.org Basic.
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Listado 2: Macro Eliminar

01 Sub Eliminar()

02 Dim oDoc As Object, oText As
Object

03 Dim oCursor As Object
04 oDoc=ThisComponent
05 oText=oDoc.Text

06
oCursor=oDoc.CurrentController.ge
tViewCursor

07 oCursor.String="[“ &
oCursor.String & “J1”

08 oCursor.CharColor=RGB(250,0,0)
09 End Sub

InputMsg="Introducir
correccion”
InputTitle="Correccibn”
InputReturn=2
InputBox (InputMsg, InputTitle)
Lo mds importante aqui es la variable
InputReturn, que contiene la entrada del
usuario actual. La macro Reemplazar
completo se muestra en el Listado 3.

Una vez que las tres macros estdn
hechas, se guardan y se cierra OOo-
Basic.

Toques Finales

Para facilitar el uso de las macros, puede
afiadirse una barra de herramientas Wri-
ter separada con los iconos adecuados.
Se selecciona Herramientas | Personali-
zar... y se hace clic en la solapa Barras
de Herramientas. Se pulsa el botén
Nuevo, se da un nombre a la barra de
herramientas (por ejemplo “Notaciones
de Corchetes”) y se selecciona OpenOf-
fice.org Writer de la lista Guardar en.
Para afiadir un botén a la nueva barra de
herramientas se pulsa el botén Anadir,
se selecciona el mdédulo de la macro
NotacionCorchetes en la subventana
Categoria, se elige la macro deseada
desde la lista Comandos y se pulsa Afia-
dir. El proceso se repite con las otras
macros de notacién de corchetes.

Para hacer que la barra de herramien-
tas parezca mds profesional y sea mads
facil de usar, deberia anadirse un icono
a cada botén. Los iconos Silk [2] estdn
perfectamente adaptados para su uso en
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Description

To add a command to a toclbar, select the category and then the
command, Then drag the command to where you want it onthe
desired toolkbar, Alternatively, you can drag the command to the
Commands list of the Toalbars tab page in the Customize dialog.

Category Commands
Dirawing (- Comment | Add |
Graphic [ Remove e
Data l#) Replace Close
Frame
Mumbering Help
Maodify

Figura 3: Asignacion de macros a los botones de la barra de herramientas de Notacion de Cocrchetes.

las barras de herramientas, ya que se
encuentran disponibles en el formato de
16x16 pixeles requerido por OpenOf-
fice.org. Para afadir un icono a uno de
los botones, se selecciona la macro de la
lista de comandos en la barra de herra-
mientas Notacion, se presiona y se man-
tiene pulsado el botén Modificar, luego

Listado 3: Macro
Reemplazar
01 Sub Reemplazar()

02 Dim oDoc As Object, oText As
Object

03 Dim oCursor As Object
04 oDoc=ThisComponent
05 oText=oDoc.Text

06
oCursor=oDoc.CurrentController.ge
tViewCursor

07 InputMsg="Introducir
correccion”

08 InputTitle="Correccion”

09 InputReturn=InputBox
(InputMsg, InputTitle)

10 oCursor.String="[* &
oCursor.String & “J[“ &
InputReturn & *“1”

11 oCursor.CharColor=RGB(0,250,0)
12 End Sub
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se selecciona Cambiar Icono. Pulsando
el botén Importar, se afiade el icono
deseado, seleccionable en la lista de ico-
nos, y se pulsa Aceptar. Una vez nos
satisfaga la barra de herramientas se
pulsa Aceptar y ya estara listo para usar.

Conclusion

Mediante el uso de un simple juego de
macros puede implementarse facilmente
el sistema de notacién de corchetes en
OpenOffice Writer. Debido a que los
cambios se graban en el texto a través de
un sistema de corchetes ordinario, los
usuarios que dispongan de otros progra-
mas de procesador de textos podrdn ver
los cambios e incluso macros equivalen-
tes implementadas para sus propios
entornos. Pero para que este sistema
funcione hay que estar de acuerdo con
las reglas de otros compafieros, asegu-
rarse de que todo el mundo en el mismo
grupo de trabajo entiende las reglas y su
uso, y que el sistema por si no esté
abierto a la interpretacién. Y, evidente-
mente, usar texto llano como formato de
trabajo.

RECURSOS

[1] Bracket Notation: http/www.
humanized.com/weblog/2006/06/30/
collaboration_made_simple_with_bra
cket_notation/

[2] Iconos Silk: http://www.famfamfam.
comy/lab/icons/silk/
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