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Si queremos ofrecer a los visitantes de nuestra pgina web algo mts que un howto basado en texto, Apor

quZ no publicar un tutorial grabado en v’deo con Vnc2swi?

na popular teor'a establece que

cuanto mis sentidos dediques al

aprendizaje, m¥s probable serf
gue recuerdes lo importante. Los desario-
lladores de software han puesto a funcio-
nar este principio con una nueva generm-
ci—n de gu’as de usuario multimedia.
Vnc2swf [1] es una herramienta de graba-
ci—n de pantalla de C—digo Abierto que per-
mite capturar actividades de pantalla y
almacenar los resultados en una pel’cula
(los llamados screencast}. Incluso puede
a—adirse una componente audio a la demo.
Una vez finalizado puede publicarse el
nuevo tutorial en la ptgina w eb personal.

Vnc2swf crea una pel’cula Flash a partir

de una sesi—n VNC.d&a verla se necesita
un plugin Flash Player para el navegador
(ver Plugin Flash Player).

" vnc2swf: Read =i m e

localhost:5300 Start
SWF(Shape) out.swf
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Para grabar una sesi—n VNC se anca un
servidor VNC para presentar el contenido de
la pantalla en una ventana sepaada. Luego
se usa Vnc2swf paa grabar los contenidos
de la ventana. El programa crea un fichero
SWF gue luego es empoiado en un fichero
HTML que puede verse con un navegador

Vnc2swf requiere Python 2.3 — 2.4 vy el
paguete Pygame a juego (o seapython2.3-

pygameo python2.4-pygame.

POR KRISTIAN KISSLING

Vnc2swf viene en dos wersiones: una
versi—n C y una ariante Python. Los des-
arrolladores han dejado de tabajar con la
vers—n C, de modo que hg que asegu-
rarse de descagar la versi—n Python
cuando se visite la ptgina web en [1]. Para
desempagquetar el fichep se escribe tar
xvzf pyvnc2swi-0.8.2.targz, luego se cam-
bia al nuevo directorio.

Ahora s—Ilo se necesita el servidor VNC.
Para arrancar una sesi—n local bien se
introduce el comando krbf, para lo que

Plugin Flash Player

En Octubre de 2006 se edit— finalmente
para Linux Flasplayer 9; se encuentran
disponibles tanto la versi—n indepen-
diente como una variante plugin. La ver-
si—n beta de la herramienta puede descar-
garse desde la ptgina de descargas de
Adobe en [2].

Si el antiguo Flasplayer 7 se encuentra
instalado en tu sistema, puedes cam-
biarte al directorio ~/.mozilla/plugins o
bien a /usr/lib/firefox/plugins 'y eliminar
los ficheros almacenados en el directo-
rio D libflashplayer .so, por ejemplo. Si
usas un navegador distinto, necesitarts
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localizar el directorio de plugins corres-
pondiente.

A continuaci—n, se desempaqueta el plu-
gin del navegador en la I'nea de coman-
dos a travZs del comando tar xvzf
FP9_plugin_beta_101806.tar.gz.

El ncemero al final del fichero puede
variar dependiendo de la fecha de publi-
caci—n. Cambia al directorio creado
mediante este paso y copia el fichero  /ib-
flashplayer .so a uno de los directorios de
plugins del navegador como se men-
cion— anteriormente. Para esto necesita-
rts privilegios de superusuario.



sert necesario intoducir una password, o
bien puede instalarse X1lvnc usando el
administrador de paquetes

Ha llegado el momento de hacer una pri-
mera prueba. Se aranca X1lvncen la I'nea
de comandos (o krfb si se prefiere). Para
ello se introduce x1lvnc Ndisplay :0.
Luego se aranca Vnc2swf cambiando al
directorio que se desempaquet— Yy escri-
biendo:

La opci—n-o nosound.swf configura el
nombre del fichero de salida. Rersonal-
mente eleg’ hosound porque Vnc2swf no
graba sonido. La opci—nocalhost:0 hace
referencia a la ventana VNC del escritorio
local. Una vez introducido el comando
deber’a verse un cuadm de ditlogo como el
de la Figura 1.

Las configuraciones en el cuado de dif-
logo deber'an valernos. A continuaci—n se
hace clic en Start, se mueve el rat—n de
aqu’ para allf, se escribe una fase en nues-
tro editor de textos favorito y se pulsa Stop
Hemos acabado: La primea pelcula ya
est} enlatada. Rraverla se arranca el nave-
gador y se apunta al ficheio nosound.html
en el mismo directorio que el programa
vnc2swi.py. Los resultados deber'an ser
algo parecido a lo que puede \erse en la
Figura 2.

Posiblemente se haa observado que la
pel'cula que se est} viendo es m¥s gande
que la ventana del navegador En este caso,
puede reducirse la escala arancando el
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servidor VNC con la opci—nscale: x1lvnc-
scale 0.5 Ndisplay :0 arranca el servidor
VNC con una pantalla de la mitad de
tama—o, pero hay que recordar que este
proceso requiere mis potencia de la CPU.

Como alternativa, puede cambiaise el
comando de la I'nea de parfmetos para
decirle al programa que grabe una cenica
ventana. Otro programa Python en el
mismo directorio que vnc2swfmaneja esto.
Mientras se estZ en el diectorio se escribe
Jrecodwin.shohnesnd.swf: el cursor cam-
bia de forma para convertirse en una cruz.
Tras arrancar XIlvnc se hace clic en la \en-
tana que desea gabarse Serf necesario
pulsar [Crtl]] + [C] par a parar, ya que
recodwin.sh no tiene una GUI.

Para a—adir un comentario personal a la
grabaci—n se aanca el fichero SWE y al
mismo tiempo, para grabar la propia voz se
usa un micr—fono. Bra este paso serfn
necesarios Sa& [3] y Lame [4].

Se conecta el micr—fono a su enchufe en
la tarjeta de sonido y se aumenta el \olu-
men de grabaci—n. Ba hacer esto en KDE,
por ejemplo, se ejecutakmix, se hace clic
en el bot—rMixer, se arrastra el control de
diapositiva del micr—fono debajo ddnputs
y se habilitan los botones LED ojo y verde.
Los comandos de la gabaci—n son paci-
dos a lo siguiente:

La se—al de entada se convierte primeio a
un fichero WAV y luego se redirige a un
fichero MP3, que he llamado
recoding.mp3. La pel’cula y el comentario
pueden ser gabados al mismo tiempo. Si
esto resulta demasiado poblemitico se
graba en primer lugar la pel'cula y se dobla
el comentario.
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Otra herramienta Python ayuda a com-
binar el fichero de sonido con la pel'cula:
edit.py (Figura 3). De nuevo, la herra-
mienta se localiza en el mismo directorio
que vnc2swf.py. El siguiente comando
enlaza la banda sonoml con el fichero
SWF:

El comando crea un nuevo fichero titulado
withsnd.swf que contiene la pel'cula y la
banda sonom. Si se dobla un fichero podrt
observarse que los sonidos se cortan lige-
ramente mis tade que las im$genesClaro
gue, s—lo es posible comentar lo que sees
una vez se haya visionado, y esto genem
automiticamente un retraso. Rara sincro-
nizar de nuevo imtgenes y sonido se cor-
tan un par de segundos al comienzo de la
banda sonoma especificando la opci—nS
cuando se mezclen. El comando que sigue
a continuaci—n corta los cinco primeos
segundos de la banda sonoa:

Aunque Vnc2swf funciona como preten-
d'an sus desarplladores no es, sin
embargo, una soluci—n ideal de gabaci—n
de pantalla. Los usuarios de Linux tendrin
que espear una herramienta basada en
GUI apropiada que grabe imagen y sonido
al mismo tiempo. Pero hasta entonces
Vnc2swf proporciona una soluci—n acepta-
ble.

CONSEJOS

Si usas XGL/Compiz, escribe :1 como el
ncemero de presentaci—n en lugar de :0. El
cuadro de ditlogo Vnc2swf sugerirt inco-
rrectamente el puerto 5901, pero habris de
cambiarlo al anterior 5900.

RECURSOS

[1] Vnc2swf: http://www .unixuser .org/
~euske/vnc2swi/

[2] Flashplayer 9: http://labs.adobe.com/
downloads/flashplayer9.html

[3] Sox: http://sox.sourceforge.net/

[4] Lame: http://lame.sourceforge.net
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