¥Educaci—n

£n esta nuava serie de ar’'culos vamaos a inteniar dar contestaci—n 2 una ore-

gunta sencilla: Apuede Gl

MU Linux dar respuasta a las nacesidades de s'niesis

voz muliilingYe de nuesiros centros educativos?

POR JUAN RAF INGNDEZ

AEL FEF

an pasado casi dos a—os desde que

en abril y mayo de 2005 escrib’amos

nuestro Accesibilidad en 205,
publicado en los ncemens 6y 7 de la revista
(y consultable en la web) [1]. Revisando
esos art’culos recordamos que el objetivo
era hacer una presentaci—n de las tecnolo-
g'as disponibles en aquel momento, muy
poco conocidas entonces y ahoia, contra la
opini—n geneglizada de que no exist'an
soluciones adaptativas en GNU Linux. Ya
hicimos la presentaci—n genat, y en lo
genenal tiene vigencia acen. Es el momento
de profundizar en uno de los temas tratados
el de la s'ntesis de oz y los lectores de pan-
talla, para comprender y evaluar las aplica-
ciones existentes

AR quZ centrarnos en este tema? Br tres

razones: poique es imposible tratar todos los
aspectos con la necesaria fundidad para
que el estudio sea cetil ; pogue los avances
mis importantes se han poducido en este
campo, y porque la genesmlizaci—n de po-
yectos de bilingYismo ha introducido una
nueva exigencia en el sistema educativo. La
s’ntesis de wz no es s—Ilo importante [2]
desde el punto de vista de la integaci—n,
sino tambiZn desde el apendizaje de idio-
mas Hay una utilidad evidente en que el
ordenador del alumno pueda sintetizar tex-
tos en inglZs francZs alemin, cataltn o ita-
liano ademts de en castellano. ABtler escu-
char un texto mientras se leetodas las veces
que se quiera! AO disponer al fin de un dic-
cionario de pronunciaciones hablado libre!
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Los docentes han de ser conscientes de las
enormes posibilidades que les ofece la pre-
sencia de las TIC en sus aulasPerseguimos
gue se forme una opini—n fundada sole
medios y herramientas Algunas de las con-
clusiones del anflisis (si son vilidas y con-
vincentes y alguien desea aplicarlas) estartn
fuera de su alcance porque requerirtn un
trabajo de administraci—n de la mquina o
de lared del centro que no le competen. Y es
posible que las aplicaciones no estZn instala-
das ni disponibles en las \ersiones actuales
de las distribuciones Pero todos sabemos
gue los protagonistas informados son muy
poderosos

Y lo que es una posibilidad pedag—gica
para los profesotes y alumnos se debe tadu-
cir (y normalmente se traduce) en una exi-
gencia pa los responsables de las distribu-
ciones

Empecemos por el principio. AQuZ hace un
lector de pantalla? Un complejo conjunto de
tareas que con fiecuencia es ealizado por
varias aplicaciones especializadas distintas:
seleccionar los flagmentos de texto que que-
remos escuchayconvertir esos fragmentos a
un formato que incluy e informaci—n sobe
c—mo debe mnunciarse su s’ntesis (pense-
Mos que este ppceso implica conocimiento
sobre los fonemas de una lengua y sobe su
entonaci—n o distintos acentosagionales o
de clase), conwertirlos a un formato de sonido
gue puede imitar una voz masculina o feme-
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nina, enviar el fichero a la salida de audio.

Una advertencia prictica: como es habitual
en un mundo donde abundan las propuestas
m¥s o menos completaslo que no abunda es
la imaginaci—n, y el campo de nombes en el
gue se mueven los autores a la hora de bauti-
zar sus creaciones es bastante educido.
Como tienen que er con el habla y el dis-
curso, los nombres giran en torno a speakUR
espeak emacspeak speech-toolsspeech-dis-
patcher, multispeech multispeech-up spe-
echd-up speechd-el Como quiera que se
refieren a soluciones independientes debes-
mos tener mucho cuidado pam evitar confu-
siones

Pocas cosas le gustar'a mis al autor que
entrar en el detalle del proceso de s'ntesis en
todos su pasos pero, por cuestiones de espa-
cio, hemos de dejar como ejecicio voluntario
para el lector interesado la lectura del fichero
info de festival, con el glorioso detalle (antli-
sis del texto, marcado de las partes del len-
guaje segmentaci—n por sintagmagntona-
ci—n, duaci—n, s’ntesisenv’'o al sistema de
sonidoE quZ fascinante todo).

En consecuencia pongfmonos en modo
esquema: nos limitaremos a se—alar que un
lector de pantalla no es nada sin un motor de
s'ntesis de texto a voz (TTS son las siglas de
Text To Speech que existen distintos motores
de s'ntesis por software, y que utilizan dife-
rentes formatos de \oz incompatibles. AQuZ
motores TTS? Descartamos de eréida eposy
freeTTS el primero porque estt orientado a
las lenguas esl@as (checo y eslwaco), el



segundo poigue hace casi dos a—0s que no se
actualiza y no nos proporciona nada que no
proporcionen los restantes motoes
Nos quedan, clasificados por idiomas
¥para el espa—ol: festival [3], eSpeak [4]
(muy rudimentario para el espa—ol),
ircha_tts (+ mbr ola [5])
¥para el francZs: ciceo, lliaphon (ambos
con voces mbiola)
¥ para el alemn: Hadifix (txt2pho con voces
mbrola) y eSpeak
¥ para el italiano: festival, eSpeak
¥ para el ingIZs: festival, flite, eSpeak, fiee-
phone (+ mbr ola)
Seguimos en modo esquemafestival serf
nuestro motor de preferencia si la miquina
permite su uso y si hay voces paa nuestra
lengua. Un motor no es nada sin voces Ade
quZ voces disponemos? Existen eces priva-
tivas de alta calidad, que gacias al esfuerzo
de la ONCE funcionan en GNU/Linux y que
la ONCE facilita a sus socios [6]. \amos a
centrarnos, como siempre, en las que nos
permiten las libertades esenciales (las wces
mbrola limitan algunas libertades, pues pro-
h’ben los usos comecial y militar[7]; como
bendicen el uso educativo, las podremos uti-
lizar a la espera de alternativas plenamente
libres de calidad [8]). Dos formatos de voz
son los mis importantes: las \ocesfestvox
[9] (las que utiliza festival), y las voces de
mbrola.
Hagamos una nueva lista, esta vez de
voces:
¥espa—ol D el_diphone (paa festival); es1,
es2, es4, mx1, mx2 (mbiola)
¥inglZs B lal_diphone, ked diphone
rab_diphone (voces de 16 bits paa festival;
existen tambiZn varias voces de 8 bits);
enl, enlmrpa, usl, usimrpa, us2 (mbola;
para enl, usl y us2 hy adaptadores
(wrappers) para su uso con festival); fes-
tvox_cmu_us_slt actic_hts,
festvox_cmu_us_avb_arctic_hts,
festvox_cmu_us_jmk_arctic_hts,
festvox_cmu_us_bdl_actic_hts (para ver-
siones nuevas de festival, con un formato
diferente), etc.

¥italiano B Ip_diphone, pc_diphone (festi-
val)

¥francZs D fr3, fr4, 5, fr7 (estas dos con
acento belga), cal, ca2 (paa mbrola, estas
dos celtimas con acento canadiense)

¥alemin B de6 (mbola)

AC—mo saber si funciona festi? Fcil

Si se escucha, y el acento esazonable habr¥
funcionado la s'ntesis TTS. AY el fancZs
para el que no disponemos de \oces festox?

Vemos que contamos con un noemer acep-
table de voces Nuestro problema no es la
existencia 0 no de voces sino su incompati-
bilidad y la falta de calidad de muchas. La
falta de espacio nos obliga a posponer a la
segunda entega el ekamen del trabajo que
se estt ealizando
en la actualidad
para paliar esta
situaci—n.

Lectores de pan-
talla, motores TTS,
voces tenemos las
piezas del puzzle
es el momento de
ver c—mo encajan,
iniciamos la explo-
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raci—n de las tecnolog'asxéstentes Comen-
cemos por las soluciones tadicionales los
lectores de pantalla paa consola.

Saben lo que nos gustan las paadojas;
Ahemos encontado una nueva! El lector de
pantalla SpeakUP es un poducto mis del
proyecto SpeakUP [0], que recene
aplicaciones de accesibilidad paa consola.
AEn quZ consiste el lector de pantalla
SpeakUP? Grado por Kirk Reiser and Andy
Berdan, se trata de un conjunto de parches al
noecleo Linux que poporcionan funciones de
accesibilidad desde el inicio del sistema.

Esta cagacter'stica tiene aspectos positios
y negativos. Por un lado requiere que la dis-
tribuci—n incluya de forma genealizada un
noecleo y parcheado, lo cual causa poble-
mas de mantenimiento y actualizaci—n: es
difcil que una distribuci—n se ateva a man-
tener una compilaci—n del ncecleo que no
estZ espaldada por un noemes importante
de desarolladores y de pesonas que puedan
llevar un control de errores o informes de
seguridad.

En el aspecto positivo, la omni-disponibili-
dad te—rica de la soluci—n la hace inmediata-
mente utilizable cuando se usan lynx o vim
o cualquier otra aplicaci—n que funcione en
modo texto.

AQuZ distribuciones incorpoan Spea-
kUP[11]? Janina Sajla mantiene una versi—n
modificada de Fedora (en estos momentos
de FC6), SpeakupModified.Og, con isos des-
cargables y con un almacZn de paquetes
rpm. En el mundo Debian, Shane Wegner ha
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Sigue sin funcionar (los registros mues-
tran errores del sistema de audio CALS
Setting channel count to 1E, CAL& can-
not set channel count (Invalid argu-
ment)E y CERBR: spd_audio failed to
play the trackE tanto si elegimos la salida
festival como flite). Aungue el sistema
funciona, identifica los textos que debe
genear, y sintetiza la voz, no logramos

creado paquetes actualizados con el noecleo oirlo (y a volveremos sobe las causas pero

2.6.18, e im¥genes paa descagar. Hemos
instalado en nuestro ordenador la imagen
parcheada y la hemos a—adido como una
opci—n mis en el menagrub. No ha funcio-
nado. ARr quZ? Rrque hay que indicarle el
dispositivo que va a realizar la s’ntesis de
voz. SpeakUP estt pensado par ser utili-
zado con sintetizadores de voz por hard-
ware, y el listado de sintetizadores que fun-
cionan se enume en la ptgina web. Pero
para nuestro estudio hab’amos decidido uti-
lizar s'ntesis por software. El procedimiento
variart dependiendo de si se ha compilado
speakUPcomo un m—dulo o diectamente
en el noecleo; en el caso que nos ocupa
deberemos  a-adir el partmetio
speakup_synth=sftsyn a la I'nea kernel del
grub

# $%$&

AAhoa? Bmpoco. La s'ntesis de vz por
software no funciona en el inicio (la s'ntesis
por hardware s'). Claro, hay que espeir a la
carga de los programas que ealizan la s'nte-
sis. AC—mo sabemos que estf aaispea-
kUP? Porque a—ade todo un subdirectorio
con informaci—n al diectorio /proc (figura
1). Para que nos funcione la s’ntesis por
software debemos instalar dos paquetes
adicionales: speech-dispatcher (del que ya
hablaremos) y speechd-up (una interfaz
entre speakUP yspeech-dispatchecreada
por los desarmlladores de este celtimo y que
permite utilizar motor es de s'ntesis como
festival o flite). El instalador Debian de spe-
echd-upcrea por nosotros los tambiZn nece-
sarios  dispositivos  /dev/softsynth 'y
/dev/synth; ahora es el momento de ejecu-
tar
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en este caso speakUP no tiene la culpa).
AF+cil, no? Pues no.ddo muy complicado.
Nos encontramos ante un sistema que
tiene sentido si se utiliza en combinaci—n
con un sintetizador por hardware, que en
este uso funciona desde el aranque y no nos
ocasiona las complicaciones que acabamos
de experimentar. De todas formas incluso en
este caso, tiene dos defectos muy gves paa
nuestros intereses: el cambio de idiomas y
voces s—lo puede pducirse estfticamente
en la configuraci—n despeech-dispatcher
(este cambio adem#s s—lo es posible erewv
siones muy recientes del software, que qui-
zts no estZn disponibles en nuest distribu-
ci—n) y est¥ limitado por el segundo defecto:
no reconoce UTF8, la codificaci—n comacen
de todas las distribuciones modernas
Tenemos que seguir buscando.

El segundo tipo de soluci—n que amos a
evaluar es un conjunto de desarollos que,
como algunas oqu’deas tienen en comoen el
organismo en el que habitan: emacs Para
comprender c—mo funcionaemacspeaky el
resto de las aplicaciones del t'tulo de la sec-
ci—n hg que comprender quZ esemacs Edi-
ting MACIoS o el Extensible MACro System
fue el primer paso de Richad Stallman en la
construcci—n del ppyecto GNU (s', el GNU
de GNU/Linux, el origen de todo). Mucho
mis que un editor de textos, se trata de un
entorno de trabajo escrito en Lisp que ha ido
a—adiendo funcionalidades hasta meecer el
chiste que ya contamos en alguno de los pri-
meros ncemens: emacs ser'a un buen sis-
tema opemativo, Ifstima que carezca de un
buen editor de textos.

En primer lugar vamos a presentaremacs-
peak, @l escritorio oal completcE[12]. Rero
hemos aprendido de las peripecias anterio-
res, Averdad? No queemos complicadas ins-
talaciones y configuraciones AC—mo pode-
mos ver emacspeakrabajando si los autores
de nuestra distribuci—n no lo han peinsta-
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lado o si no queremos pelearnos con las po-
fundidades de la administraci—n de un sis-
tema GNU/Linux? Hay una soluci—n: Ause-
mos un disco live! Sugiero descagar la ver-
si—n miseciente de la distribuci—n especiali-
zada Omlux [13], en estos momentos las ver-
si—n 0.7 alpha, yeiniciar el ordenador.

Antes de iniciar el sistema con el disco
vivo podemos leer la informaci—n html po-
porcionada en el CD (figura 2). Tras el inicio
t'pico de todos los knoppix (figur a 3) escu-
charemos cantar al gallo Orlux (que se note
gue es una distribuci—n fancesa), y el sis-
tema nos hart una serie de peguntas por
escrito y oralmente. En primer lugar nos per-
mitirt elegir el idioma del menoe, modificar el
teclado, seleccionar o no un dispositivo brai-
lle, etc. En tanto a lo que nos interesa, el
Centorno de interfaz oal de usuarioE, pode-
mos elegir (supongo que tas que se detecte
gue no contamos con hadware de s'ntesis ni
braille [14]) entr e un escritorio emacspeak o
multispeech; elegido Zste se nos ofece suce-
sivamente utilizar multispeech, flite, cicero
TTS o DecHlk. Seleccionaemosemacspeak

Emacspeak, de T. V. Raman, aporta una
capa oral sobre emacs El punto fuerte de la
versi—n 25.0 es el cumplimiento completo de
las especificaciones de la W3C solw las
hojas de estilo auditivas Pero escuchemos a
Raman (la siguiente no es una cita literal,
sino una parifrasis adaptada y esumida):

CEmacspeak intbduce varias mejoas e
innovaciones con especto a los lectas de
pantalla ordinarios; a diferencia de estosque
verbalizan el contenido visual de una panta-
lla, Emacspeak lee la informaci—n subya-
cente Por ejemplo, cuando oto lector de pan-
talla se utiliza para leer una aplicaci—n de
calendario, el resultado es que el usuario invi-
dente oirt una secuencia sin sentido de
noemeos; por el contario Emacspeak lee la
fecha relevante de un modo ffcilmente com-
prensible

En la interfaz de usuario se utilizan cam-
bios en las caacter'sticas e inflexiones de las
voces combinados con un uso apopiado de
iconos sonoos para crear el equivalente de la
estructura espacial, los tipos de leta y los ico-
nos grificos tan importantes en la interfaz
visual.E

La cita es laga, pero toca cuestiones esen-
ciales De todos modos no vamos a usar
emacspeakdirectamente Recordemos que
necesitamos esponder tambiZn al multilin-
gYismo. Una segunda opci—n, mis apr
piada para los objetivos de nuest@a investiga-
ci—n, egnultispeech , de Igor B. Poretsky,
Cun servidor de habla paa emacspeak multi-



lingYeE. Rrmite utilizar hasta seis idiomas:
portuguZs del Basil, inglZs francZs alemin,
ruso y espa—ol. Fodemos probarlo desde el
disco de Omalux (ademis es compatible con
speakUP gacias al paquetemultispeech-up).

AY quZ sintetizadoes hadware funcio-
nan? El listado que pioporciona el paquete
emacspeak-sqlos habituales, no vamos a
enumerarlos agu’). AY emacspeak y comple-
mentos funcionan con voces sintetizadas por
software? S’ (el motorflite, con la ayuda de la
interfaz eflite). Problema: flite s—lo popor-
ciona una voz, y en inglZs ARinciona con
speech-dispatché&Rdemos decir que s, ga-
cias aspeechd-uppero como avisan los pro-
pios autores Cesta interfaz no es en absoluto
—ptima y sufe de muchos problemas No
obstante es posible que algunos usuarios la
encuentren cetilE. QuZ miedo.

Hay un tercera opci—n independiente den-
tro del mundo emacs que me parece un
paso adelante: instalar el paquetespeechd-el
(y el paquete complementario sound-icons
tambiZn preparado por el checo Milan
Zamazal). AC—mo funciona? Unaex insta-
lado se lanza emacs y se ejecuta

S -/01

A partir de ese momento el sistema lee los
ficheros que abrimos (la figura 4 muestra el
cursor en la I'nea que acaba de leer), lo que
escribimos las —alenes que ejecutamosE

AQuZ aportaspeechd-él La facilidad de
configuraci—n vy la integaci—n diecta con
speech-dispatcher

AHemos terminado? AHemos descubierto
la aplicaci—n que busctbamagsfuncional,
sencilla, multilenguaje? Hay una compara-
tiva entre SpeakUP y Emacspeak en el sitio
del proyecto SpeakUP[15]. Rcogemos su
antlisis y lo completamos con las opiniones
escuchadasy las popias.

Lo bueno y lo malo de emacspeak multis-
peecho speechd-dienen que ver con su inte-
graci—n con emacsAguello que funciona
adecuadamente en emacs funcionart de
forma brillante en las aplicaciones que le
aportan una capa orl; pero AquZ ocure con
las aplicaciones paa consola que no tienen
nada que ver con emacs (lynx, vi, cente-
ricg?) Sencillamente que tendemos proble-
mas

Hay una segunda dificultad, m#s decisiva.
El de emacs es un mundo sui generisdife-
rente al de las interfaces de usuario que se
han convertido en esttndaes Un usuario
avanzado de emacs no se dignart en tocar el
rat—n: todo se hace mis rfpido con combina-

# 3% &

ciones de teclas (lo cual por cierto es positivo
para personas gue tienen dificultades paa
manejar el rat—n). Bro tambiZn es verdad lo
contrario: nada estt donde los usuarios habi-
tuales nos hemos acostumbado a encon-
trarlo, ni se llama como se suele llamar Diga-
mos, en conclusi—n, que la cura de aprendi-
zaje tiene una pronunciada cuesta en su ini-
cio. Nada amigable si el grueso de los usua-
rios viene cargado de hibitos de otos siste-
mas opemtivos

|
Si lo que llevamos visto es la respuesta de
GNU Linux al problema de la s'ntesis de
voz, sera el momento de comenzar a
preocuparnos

1.- No tiene sentido que una aplicaci—n
se ocupe de todo el poceso, desde el antli-
sis del texto que debe sintetizarse hasta la
salida de sonido espec’fica paa todos y
cada uno de los sintetizadoes sea por
hardware, sea de software. Es decir se nos
plantea la necesidad de una interfaz uni-
ficada intermedia entr e los lectores de
pantalla y el softw are o hardware de s'n-
tesis.

2.- El problema del sonido. No nos ha
aparecido porgue hemos eaminado las
aplicaciones en situaciones abstactas pero
cualquier usuario de dart de bruces con ZI:
luchan en GNU Linux varios sistemas de
sonido (0SS, alsa, esound, artsjackE) y
las aplicaciones pugnan por bloquear los
dispositiv os de salida. Esto, que ser'a s—lo
molesto si a la vez que escuchamos un CD
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de moesica quermos jugar a un juego mul-
timedia, es trigico (sencillamente el sis-
tema no va a funcionar) si necesitamos
comunicarnos con la mfquina por medio
del sonido.

3.- La codificaci—n. No est} suficiente-
mente documentado (todav’a) pero es un
problema que es pobable que antes o des-
puZs se nos pesente Las distribuciones
modernas han optado por utilizar codifica-
ciones UTF8 de forma predeterminada.
Pues bien, los motores de voz actuales
(con la excepci—n de eSpeak) espean
una entr ada de 8 bits, a veces e&clusiv a-
mente is0-8859-1 (el antiguo estfndar
europeo occidental, tambiZn llamado
latinl). Es necesario que en algoen
momento del proceso intervenga un con-
versor de codificaciones Por ilustrar el pro-
blema con un ejemplo concreto, se—alemos
que festival s—lo acepta en&idas de 8 bits;
la tarea de las funciones pesentes en
recodescm, del paquete festival-freebsoft-
utils, es llamar a la aplicaci—n gterna iconv
para realizar la conversi—n. Y pesupone
que la entrada va a ser UTF8.

La fuente de problemas es meeltiple: si el
sistema espea UTF8 y enviamos latinl, el
conversor de UTF8 dart error y el proceso
no tendrt Zxito; si el sistema espea latinl
y enviamos UTFR8 sin la participaci—n de
un conversor (es el caso de la mgor parte
de los motores utilizados de forma directa),
tampoco tendremos s’ntesis Pero es que
ademis el problema es estructual: en las
lenguas latinas el problema no es mts que
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molesto, pero la s'ntesis de lenguas en las
que los caracteres ocupan mts de un lyte
ahora mismo no es posible

4.- Supongamos que la interfaz unificada
de salida de los sintetizadoes eiste, sea
mis o menos perfecta, y un adelanto ha
ido apareciendo a lo largo de esta primeia
entrega: se llamaspeech-dispatcheiSupon-
gamos tambiZn que el poblema del sonido
se resuele (veremos c—mo en la siguiente
entrega). Y que nuestas necesidades s—Ilo
tienen que ver con lenguas occidentalesy
que con los conversores y un poco de cui-
dado, y a la espera de mejores voces nos
apa—amos O sabemos idiomas y nos
manejamos aceptablemente con una inter-
faz en inglZs A pesar de todo esto, pienso
gue estar'amos aceptando un facaso.

[1] Linux Magazine guarda la versi—n pdf de
todos los artculos de la secci—n de educa-
ci—n. Los citados se pueden descargar en
los enlaces  http:/imww .linux-magazine.es/
issue/06/'y http:/imww linux-magazine.es/
issue/07/. Asmismo el autor aloja versio-
nes accesibles (en html) en  http//people.
ofset.orgjrfemandez/edun-c/ally 1/
index.html 'y  http:/people.ofset.org/
Jrfemandez/edu/n-c/ally 2/index.html

Digamos mejor clave, condic—n  sine qua
non para que una distribuci—n sea educa-
tiva, porque una distribuci—n que no
atiende a la diversidad no serf nunca una
distribuci—n educativa.

Festival (htip:/Avww .cstr.ed.ac.ukiprojects/
festival/) es un proyecto de la Universidad
de Edimburgo. En estos momentos la ver-
si—n incluida en Debian es la 1.4.3-17.2,
bastante anticuada (por citar un ejemplo,
no permite utilizar las voces nuevas en el
formato MultiSyn). En las pfginas de par-
tes de error hay hace tiempo un aviso para
que se cree el paquete de la versi—n 1.95
(http://bugs.debian.org/327541 ); sin
embargo, Alan W Black puso a disposi-
ci—n de todos una versi—n 1.96-beta (htip/
www .speech.cs.cmu.edu/awbffitest/
festival-1.96-beta.tar .gz) hace ya casi dos
a—0s. En este aspecto no se estf al da en
absoluto. Lamentamos no poder analizar
con algo de detalle el motor de voz; sim-
plemente diremos que quien lo utilice
debera instalar tambiZn  festival-freebsoft-
utils (seguimos en modo esquema: leer el
fichero info).

http://espeak.sourceforge.net , un motor
plenamente libre (incluido en Debian). Hay
un antlisis muy interesante de Nickolay
Shmyrev en la lista de festival-talk (6 de
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Hablo ahora en primera persona, a partir
de la experiencia de un usuario que durante
a—os ha preferido el trabajo en la consola por
su velocidad y su potencia. Acen en la actuali-
dad tiendo a abrir una terminal a la menor
oportunidad (all+ cada cual con sus inercias).
Sin embawgo, cada \ez tengo mis clab que
limitar el acceso de las per sonas con proble-
mas de visi—n a la consola es educirlos a
un ghetto. Por mucho que avancen las aplica-
ciones pam consola, el grueso del desamllo
se estt ealizando en proyectos como Gnome
y KDE. Nuesto desafo, y el desafo de la
comunidad, es la accesibilidad paa todos de
aplicaciones como Fiefox u OpenOffice

No necesitamos una aplicaci—n adaptada,
accesible en consola, para cada tarea, sino
gue las aplicaciones de uso general sean

NOTAS

septiembre de 2006).

http://cts.foms.ac.be/synthesis/mbrola.
html . Hay paquetes Debian preparados
por Igor B. Poretsky y Gilles Casse, en el
almacZn de Oralux.

Loquendo ( http:/Amwwv .loquendo.con/ ) o
TTSynth, el antiguo IBM V iaVoice (http://
www .ttsynth.com/ )E hay un conjunto de
enlaces, privativos o libres, en  http:/Awviki.
tifiolinux.org/index.php/
Sintesis_de_voz_en_linux_listado . En la
pr—xima entrega escribiremos acerca de
las importantes aportaciones de la ONCE

al mundo del software libre.
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[7] La licencia de mbrola y sus voces puede
leerse en http:/icts.foms.ac.be/synthesis/
mbrola.html .

[8] En el pr—ximo naemero trataremos con el
detalle que merecen los proyectos de cre-
aci—n de voces libres para el castellano y el
catalin.

[9] htto/imww festvox.org/ .

[10]1El proyecto  SpeakUP: http:/Al.
linux-speakup.org/ ; la ptgina del lector de
pantalla SpeakUP:  http:/Al.linux-speakup.
org/speakup.htm/ . Hay un Speakup
HOWTO en http:/imww .tomass.dyndns.
org/~stivers_t/Speakup-HOWTO/
Speakup-HOWTO.html (de Thomas Sti-
vers, 2004) y un The Speakup UserGs
Guide For Speakup 2.0 and Later , de Gene
Collins, de 2005 ( http:/A.linux-speakup.
org/spkguide.txt ).

[11] SpeakupModified: http://
speakupmodified.org/ . Ncecleos para
Debian: http:/jpecple.debian.org/~shane/
speakup/kernel/ .

[12] http://lemacspeak.sourceforge.net/ .
Raman se ha molestado en enumerar un
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plenamente accesibles. Es un enfoque radi-
calmente distinto; implica que de una vez
seamos capaces de analizar de forma abs-
tracta la interfaz de usuario y de pensar que
no tiene porquZ ser exclusivamente grifica,
gue por ejemplo, el concepto de iconos puede
ser grifico o auditivo, o que al fin se utilice
adecuadamente el html (o el xml del Open
Document Format) como lo que es desde su
creaci—n, un lenguaje de maaas con caga
semintica, le’ble de distintos modos segcen la
hoja de estilos que se utilice

! I# $ %
AC—mo s@suelven los problemas plantea-
dos? ANos queda alguna espanza? No se
pierdan la continuaci—n de esta apasionante
serie de art’culos

listado de tareas realizables:  hitp:/
emacspeak.sourceforge.net/applications.
html . Fuentes de multispeech: ftp:/fip.
rakurs.spb.rujpub/Goga/projects/
speech-interface/current  (hay paquetes en
el aimacZn de Oralux).

[13] Oralux : http://oralux.org/ . Casi tan intere-
sante como la distribuci—n es su almacZn
de paguetes Debian deb
http://oralux.netipackages unstable main
non-free contrib .Oralux no es la cenica dis-
tribuci—n orientada hacia las personas con
problemas de vis—n, pero entiendo que
es la que mis est} contribuyendo (gracias
a Gilles Casse) a las distribuciones genera-
listas, puesto que como hemos visto, no
se limita a seleccionar aplicaciones ya
existentes, sino que crea sus paquetes
propios y se esfuerza porque esos paque-
tes lleguen en concreto a Debian. Para una
alternativa hispana podemos mirar  Laza-
rux, derivada de Ubuntu, presentada por
quetzatl en  http//imww tiflolinux.org/
?2q=node/39 (la 2.0-4 es de agosto del
2006). Se puede descargar por el
momento en  http/Aimwwv .grupomads.org/
download/ (grupo que, por lo que
entiendo, estt relacionado con la Universi-
dad de la Coru-a).

[14] Segcen la documentaci—n, un tanto obso-
leta, las opciones son speakUP , preinsta-
lado sin sudor ni lfgrimas!,  emacspeak, y
un tercero, yasr. Yasr, Yet Another Screen
Reader, es un lector de pantalla escrito por
Mike Gorse, descrito como Cligeroy porta-
bleE: httn:/sourceforge.netjprojectsiyasr/
hay paquete Debian, de Mario Lang, y ver-
si—n modificada por Gilles Casse.

[15] Concretamente en  htip:/Al.linux-speakup.
org/fag.html .



