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herramienta de autor de DVD en sus
discos duros. Este comando supone que
se han habilitado los repositorios Uni-
verse y Multiverse. Los usuarios de
Fedora Core encontrar‡n los paquetes
multimedia necesarios en el repositorio
Livna [2]. Kmediafactory se encuentra
en [3]. La wiki de Kmediafactory [4]
dispone de una gu’a de instalaci—n
detallada para distribuciones Linux. Si
se desea usar el plugin para copiar las
grabaciones DVB en DVDs de v’deo
tambiŽn ser‡ imprescindible la herra-
mienta Demux , Projectx [5], basada en
Java. Su instalaci—n queda explicada en
el cuadro titulado ÒInstalaci—n de Pro-
jectxÓ.
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Para arrancar Kmediafactory se pulsan
[Alt] + [F2] y se intr oduce Kmediafac-
tory. Es posible a–adir un script de pro-
cesamiento de v’deo en Tools. En el
momento de escribir este art’culo, la

œnica versi—n que se encuentra disponi-
ble es un m—dulo de entrada de DVB
para Kmediafactory. Los usuarios con
la versi—n 0.5.1 del programa notar‡n
que dicho m—dulo se encuentra ya inte-
grado. Para actualizarse a la versi—n
m‡s reciente puede descargarse el plu-
gin v’a Tools | Get new tools.

� o se necesita ser un experto
para pasar las grabaciones de
v’deo y TV tomadas durante las

vacaciones a un DVD. Una herramienta
simple para Linux es Kmediafactory de
KDE [1], del autor finlandŽs Petri
Damsten, la cual permite crear un DVD
de v’deo en s—lo tres pasos.
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Aunque la instalaci—n de Kmediafac-
tory es un proceso bastante sencillo,
hay que asegurarse de que determinado
nœmero de dependencias se encuentren
solucionadas (Xin, Dvdauthor, Mjpeg-
tools, Libdvdread, Dvd-slide-show). Si
se utiliza Suse, es buena idea usar
como fuente de instalaci—n YAST, o
a–adir el repositorio App/Smart. Kme-
diafactory puede instalarse junto con
los paquetes multimedia requeridos.

Los usuarios de Ubuntu pueden
hacer uso del comando sudo-apt-get
install kmediafactory para dejar esta
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Si las grabaciones de v’deos y de TV tienen el ordenador de casa colapsado,

gr‡balas en un DVD con Kmediafactory . 

POR MARCEL HILZINGER

El m—dulo DVB Add fall— en la posici—n
ÒNo audio foundÓ. Como soluci—n, le
dije a Projectx que primero dividiera la
grabaci—n de DVB en sus componentes
v’deo y audio (para hacerlo, se hace clic
en Quick Start en Projectx). A continua-
ci—n introduje el siguiente comando:
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Esto crea un fichero compatible con
DVD titulado film.mpeg . Luego el pro-
grama convierte el fichero v’a Add
Video sin ningœn tipo de problemas.

Problemas con Ubuntu

066-068_KtoolsLM24  10/1/07  12:15 pm  P‡gina 66



��� ������� � � �

Dependiendo de la configuraci—n de
que se disponga, el menœ Media con-
tendr‡ los siguientes elementos: Add
DVB, Add slideshow, Add DV y Add
video (Figura 1). Se seleccionar‡ Add
DV para pel’culas importadas directa-
mente desde la c‡mara y Add DVB para
grabaciones de TV digital. Para los for-
matos restantes hacemos clic en Add
Video.

En teor’a, Kmediafactory deber’a
permitir manipular cualquier formato
de pel’culas que a su vez pueda mane-
jar Ffmpeg. En nuestro laboratorio sin
embargo, el programa ley— algunos
ficheros de v’deo que no fue capaz de
convertir.

Haciendo clic en una de las seleccio-
nes emerge el di‡logo Open-Kmediafac-
tory. La casilla de comprobaci—n Multi-
ple files create multiple titles es impor-
tante. Si se marca esta casilla, Kmedia-
factory crear‡ un t’tulo para cada
fichero de v’deo. Si no se tiene cuidado
con esto puede hincharse el menœ del
DVD. Segœn si se marc— o no el cuadro,
podr‡n usarse una o varias entradas
bajo la ep’grafe Selected Medium.

El segundo paso consiste en seleccio-
nar un dise–o en Template (Figura 2).
Es recomendable no dejarse intimidar
por las vistas anticipadas en Preview 1,
Preview 3 y Preview 6, el producto aca-
bado no es ni la mitad de malo de lo
que las vistas anticipadas podr’an lle-
varte a creer.

Haciendo clic sobre Preview se podr‡
echar un vistazo al verdadero menœ
del DVD. Al hacer clic sobre Get
moreÉ se accede a m‡s tomas descar-
gables desde Internet. Con clic derecho
sobre la plantilla se especifica la ima-
gen de fondo y la mœsica para el menœ
DVD. TambiŽn puede modificarse el
tama–o de la fuente si fuera necesario.

El œltimo paso consiste en seleccio-
nar el formato de salida requerido en
Output y pulsar Start. Para el primer
test, DVD directory es nuestra mejor
apuesta. Luego puede comprobarse el
DVD con el reproductor integrado,
Xine, o Kaffeine antes de copiarlo
mediante Tools | DVD preview. Para
copiar el DVD se selecciona K3b Pro-
ject. A continuaci—n, Kmediafactory
arrancar‡ autom‡ticamente la herra-
mienta de copiado de KDE despuŽs de

crear la imagen
DVD. Mientr as
se est‡ traba-
jando, se mues-
tran un indica-
dor de progreso
separado para
cada DVD, ade-
m‡s de otro
indicador de
progreso para el
proyecto com-
pleto en la parte
inferior de la
p‡gina.

Si Kmediafac-
tory se cuelga
mientras est‡
convirtiendo un
v’deo a formato DVD, se deber’a
intentar convertir el ficher o con
Ffmpeg en la l’nea de comandos. El
comando para la conversi—n del
fichero a travŽs de Ffmpeg es como
sigue:

������ �	 �	���� ���	�	���
�
	 �

� ��� ��� ��� � �
�� �

�	���� ��
�
���

En este caso, el programa KDE sola-
mente crear‡ los menœs. En nuestro
laboratorio este mŽtodo evit— muchos
cuelgues de Kmediafactory.

Nos surgi— otro problema con los

ficheros DV. Kmediafactory estuvo
intentando crear subt’tulos a partir de
la informaci—n de marca de tiempo en
la pel’cula, aunque esto solamente
funcion— una sola vez de los 10 inten-
tos realizados. El programa se man-
tuvo colgado en el paso en Adding
subtitlesÉ o en Creating Menus. Para
solventar este problema se hace clic
en el v’deo DV que se est‡ a–adiendo
debajo de Media y se selecciona Pro-
perties | Removepara eliminar los sub-
t’tulos .

Este problema fue comœn en todas
las versiones de Kmediafactory, sin
importar la distribuci—n usada.
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Para configurar y usar Projectx se pre-
cisa un kit de desarrollador Java (JDK)
junto con un entorno de tiempo de eje-
cuci—n (JRE). En Suse Linux se instala-
r‡n los paquetes java-1_5_0-sun y java-
1_5_0-sun devel . Los usuarios de
Ubuntu descubrir‡n sun-java5 y sun-
java5-jdk en el repositorio Multiverse .

Para instalar los paquetes Java damos
al comando sudo apt-get install sun-
java5-jdk sin olvidar introducir el
siguiente comando:
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Con ello se seleccionar‡ el reciŽn insta-
lado Sun Java como el programa Java
preferente. Fedora Core dispone de un
mŽtodo m‡s indirecto para Sun Java.
En [6] puede encontrarse un detallado
How-to.

Se descargan los ficheros

ProjectX_Source_eng_0.90.4.oo.zip y
ProjectX_Language_Pack_090.4.oo.zip
desde la p‡gina de inicio de ProjectX.
Se desempaquetan estos dos ficheros
en el mismo directorio,
ProjectX_Source_eng_090.4.oo.zip . A
continuaci—n a–adimos los ficheros de
lenguaje. ƒstos deber’an encontrarse
en el directorio ProjectX_Source_090.4/
resources/ . Luego damos al comando
sh build.sh en el directorio
ProjectX_source_0.90.4 para compilar
las fuentes y crear el binario
ProjectX.jar . Para arrancarlo puede
introducirse lo siguiente:
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Para asegurarnos de que Kmedia-
factory encuentra el programa hay
que especificar la ruta completa al
fichero .kde/share/apps/kmediafac-
tory/tools/kmf_dvd_edit.sh bajo
JAR=ÓÓ.

Instalaci—n de Projectx
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clic tambiŽn sobre Properties se
arranca el editor Kmediafactory (Figura
3). El editor puede usarse para definir
los cap’tulos y especificar la imagen de
vista anticipada. Para ello, se seleccio-
nan Add y el t’tulo en el tiempo de
arranque. Con clic derecho en un cap’-
tulo existente se despliega un menœ en
el que puede especificarse la longitud
autom‡tica del cap’tulo.

TambiŽn es œtil el m—dulo de presen-
taci—n de diapositivas (Figura 4). A
pesar de que, a diferencia con Mandvd
[7], no ofr ece una selecci—n de modos
de transici—n del back-end dvd-slides-
how explotando solamente una dimi-
nuta fracci—n del potencial, el m—dulo
de muestra de diapositivas hace un
buen uso de las habilidades que tiene.
Por ejemplo, el programa genera selec-
ciones de cap’tulo para muestras de
diapositivas y analiza la informaci—n

Exif para las im‡genes individuales en
una escueta descripci—n. Por defecto,
el m—dulo de diapositivas salva las
im‡genes originales. As’, un DVD con
las instant‡neas de las vacaciones no
s—lo sirve para ense–‡rselo a los ami-
gos y parientes, sino que tambiŽn sirve
como un medio para backups.
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Aunque la configuraci—n caracter’stica
de Kmediafactory no puede competir
con el software propietario de un DVD
comercial de Windows o un Mac OS X,
s’ que posee una interfaz agradable-
mente intuitiv a y simple. Con un
aumento en la mejora de su estabilidad
y con la ayuda de sus talentosos dise-
–adores para crear m‡s plantillas,
Kmediafactory tiene una elevada pro-
babilidad de Žxito. �
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Si nuestra herramienta se ejecuta en
Three Step Mode, todos los DVDs pare-
cer‡n m‡s o menos lo mismo. El pro-
grama crea un menœ con cap’tulos para
la primera pel’cula, listando las otras
entradas una debajo de la otra. Para
cambiar el t’tulo principal del menœ
del DVD se selecciona Project |
Options, y se introduce un nombre
intuitiv o en Title. Para cada DVD
puede especificarse un directorio y un
formato Pal o NTSC. Kmediafactory
almacenar‡ los resultados.

Kmediafactory divide autom‡tica-
mente los v’deos DV y algunos forma-
tos de v’deo en cap’tulos. Si se necesi-
tan modificar los cometidos de los
cap’tulos o crear tareas manuales,
puede hacerse con un clic derecho en
un medio que haya sido a–adido y se
selecciona Properties. Con otro nuevo
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1] P‡gina de Inicio: http://susku.
pyhaselka.fi/damu/software/
kmediafactory/

[2] Repositorio Livna: http://rpm.livna.
org/configuration.html

[3] Paquetes Fedora: http://deadbabylon.
de/files/rpms/kmediafactory/

[4] Gu’a de Instalaci—n: http://susku.
pyhaselka.fi/damu/software/
kmediafactory/documentation.html

[5] Projectx en Sourceforge: http://
sourceforge.net/projects/project-x

[6] Sun Java y Fedora: http:www .
fedorafaq.org/

[7] Mandvd: http://www .kde-apps.org/
content/show .php?content=38347
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