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	 odos conocemos la saga Quake, y
en concreto el shooter online
superventas Quake 3. Este juego

tuvo (y todav’a tiene) much’simos segui-
dores que pasaban las horas delante del
monitor eliminando enemigo tr as ene-
migo en una interminable campa–a sin
tregua. Esta legi—n de jugadores llev— a
la creaci—n de modificaciones del juego
(MODs). Tremulous se origin— como
MOD, convirtiŽndose en un juego con
personalidad propia.
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Estos MODS aumentaron al poco tiempo en
nœmero y calidad. Y de entre todos ellos sur-
gi— uno, el que tratamos en esta ocasi—n: TRE-
MULOUS.

El MOD fue anunciado en 2003, con bas-
tante antelaci—n a su primera versi—n de lan-
zamiento, pero no por ello dej— de causar
expectaci—n entre los fans de Quake y los de
Alien: promet’a unir ambos conceptos en un
œnico juego. DespuŽs apareci— una primera
versi—n, que no estuvo disponible para el
pœblico en general hasta dos a–os despuŽs.
As’, el 11 de Agosto de 2005 se hizo pœblica la
primera versi—n beta de Tremulous[1]. Poco
despuŽs, ID Software liber— todo el c—digo de
Quake 3 con el que la comunidad cre— el
ioquake3[2], una versi—n mejorada de
Quake3. En marzo de 2006 sali— al pœblico la
primera versi—n ÒstandaloneÒde Tremulous,
cuya principal caracter’stica era que no necesi-
taba tener Quake3 instalado para jugar, se
hab’a convertido en un juego completo e inde-
pendiente.

Los fans de Alien est‡n de enhorabuena con este juego que mide la

superioridad en una encarnizada batalla entre los mejores soldados

del mundo, ayudados por la m‡s avanzada tecnolog’a, y una horda de

criaturas alien’genas al m‡s puro estilo Alien. Elije tu bando y asegœ-

rate de aplastar hasta el œltimo enemigoÉ De ello depende tu supervi-

vencia. POR VICENTE CARRO
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Algunos de nuestros lectores podr‡n
acordarse de un antiguo juego para
plataforma PC llamado Alien vs Predator, en el
que Aliens, humanos y Depredadores se
cazaban los unos a los otros. Tremulous
adopta este mismo ambiente y tem‡tica, pero
no hace ningœn hincapiŽ en el gui—n del
juego, enfoc‡ndose s—lo en la jugabilidad. Ni
siquiera est‡ claro cu‡l es el planeta en el que
combatimos. Pero en contra de lo que el lector
pudiera estar pensando, Tremulous no es un
Quake3 con nuevos escenarios y personajes.
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Los desarrolladores han sabido darle un toque
estratŽgico que har‡ inviable jugar como lo
har’amos en Quake 3. En las partidas siempre
habr‡ dos equipos: humanos y aliens. En
ambos equipos habr‡ un elemento vital que
todos los miembros deber‡n proteger, ya que
su destrucci—n conllevar‡ la pŽrdida de la par-
tida. L—gicamente, este ser‡ tambiŽn el obje-
tivo de los ataques del equipo contrario. Ade-
m‡s se crear‡n otras estructuras que ayudar‡n
de alguna manera al equipo, bien sea regene-
rando vitalidad, disparando a todos los intru-
sos, creando armas nuevas o mejorando la
equipaci—n.

Ambos equipos tambiŽn tienen en comœn
una evoluci—n que consta de 3 posibles pasos.
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los aliens tienen dos clases al comienzo de la
partida: los guerreros Dretch y los constructo-
res Grangers. A medida que se consiguen m‡s
muertes, se puede evolucionar hacia nuevas
clases de mayor nivel. En general, los aliens
est‡n limitados al combate cuerpo a cuerpo, y
por lo tanto tendr‡n que usar su velocidad,
sigilo y capacidades especiales (andar por
paredes y techos) para poder compensar la
capacidad de combate a largo alcance que tie-
nen los humanos con sus armas. A base de
matar enemigos lograremos tener acceso a
Basilisks, Marauders, Dragoons y los devasta-
dores Tyrants.

En el equipo alien la estructura a proteger
ser‡ el Overmind, aunque los huevos (eggs)
ser‡n necesarios como puntos de reencarna-
ci—n. Para defender la zona se podr‡n crear
tubos de ‡cido (acid tubes) y bloquear cami-
nos con las barricadas (barricades). TambiŽn
se podr‡ ralentizar a los humanos con los
trappers.

Cuando un Granger est‡ en peligro puede
esconderse en un recipiente acorazado lla-
mado hovel. Y por œltimo, tambiŽn es posible
crear colmenas (hives) que, cuando un
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Los escenarios son en su mayor’a
cerrados, sin exteriores, intentando
recrear la atm—sfera de las pel’culas de
Alien. Adem‡s, est‡n bien pensados y
muy bien modelados.

Los modelos de los personajes aquejan
un poco la falta de pol’gonos, y sus ani-
maciones tampoco son especialmente
buenas, sin embargo las texturas son
bastante resultonas.
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El aspecto sonoro es el menos cuidado
del juego. La œnica mœsica la escuchare-
mos en la pantalla del menœ principal.
Tras ese momento s—lo oiremos efectos
ambientales m‡s o menos conseguidos
segœn la fase que juguemos. El resto de
efectos: voces, gritos, disparos y dem‡s
son solamente aceptables en la mayor’a
de los casos.
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Si el audio era el punto dŽbil del juego, la
jugabilidad es su punto fuerte. En cuanto
aprendamos a manejarnos con el sistema
de evoluciones y actualizaciones de
armas, nos enganchar‡ durante horas. Y
es que ponernos en la piel de un alien que
puede correr por paredes y techos al ace-
cho de un humano despistado es un muy
buen reclamo para los fans del antiguo
Aliens versus Predator.

Adem‡s, la situaci—n de cada partida es
extremadamente tensa: un paso en falso y
toda la estrategia de equipo se puede ir al
traste. Mientras que los humanos deben
madurar lo m‡s cerca posible de su base,
los alien’genas tendr‡n que extenderse al
m‡ximo por el mapeado; pero si alguien
abandona su tarea pondr‡ en peligro al
resto del equipo. En ciertas fases la situa-
ci—n es tan cr’tica que lo primero que hay
que hacer es cambiar la base de lugar para

ocultarla del enemigo.
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Este juego es uno de los
pocos que funcionan en las 3
plataformas principales del
mercado: GNU/Linux, Mac y
Windows. Esto se debe al
uso del motor ioq3, que est‡
siendo mejorado constante-
mente. Adem‡s, todos los
artes (im‡genes, modelos y
sonidos) han sido publicados
con licencia libre, la Creative
Commons CC-by-sa-2.5.
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El equipo de Tremulous espera lanzar en
breve la versi—n 1.2 con muchos mapas
nuevos y algunas sorpresas, como un
sistema avanzado de estad’sticas y un
sistema de radio integrado en el juego
para poder hablar de viva voz con
nuestro equipo. El resto de mejoras
tŽcnicas dependen casi exclusivamente
del motor ioquake3, por lo que no
pueden avanzarnos nada a este respecto. 

" 

�����#

En cuanto sepamos jugar (ojear el
manual [3] es casi obligatorio), una vez
superada la elevada curva de dificultad,
se nos olvidar‡ la falta de calidad gr‡fica
y disfrutaremos como ni–os pasando
sustos y malos ratos con este gran juego.
Delicioso para fans de Aliens y para
amantes de los shooters en general,
sobre todo si les gustan las dosis de
estrategia en tiempo real. Esperamos
impacientes futuras mejoras. �

humano se acerque, soltar‡n millares de
peque–os insectos venenosos.
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DespuŽs de leer lo anterior, parece que lo
œnico que les resta a los humanos es dejarse
matar r‡pidamente para sufrir lo menos posi-
ble. Pero nada m‡s lejos de la realidad: tene-
mos a nuestro favor la tecnolog’a.

Ser‡n los soldados humanos los que se
beneficien especialmente de las evoluciones
tecnol—gicas, que se logran en base a muertes
alien’genas, ya que ir‡n desbloqueando una
colecci—n de armas y armaduras que ser‡n
vitales para mantenerse vivo frente al ene-
migo. ƒstas son: la rid’cula pistola blaster, el
rifle (disponible desde el principio para los sol-
dados y bastante eficaz), la sierra elŽctrica, la
siempre eficaz escopeta de ca–ones recorta-
dos (shotgun), el rifle l‡ser (llamado las gun),
el mass driver (arma energŽtica de gran preci-
si—n y potencia), la ametralladora (chaingun),
el rifle de pulsos energŽticos (pulse rifle), gra-
nadas, lanzallamas y el devastador Lucifer
Cannon (que permitir‡ cargar un disparo de
consecuencias fatales para los que pasen cerca
del proyectil). Las armaduras llegar‡n a su
m‡ximo exponente con la Battlesuite, un traje
blindado de cuerpo entero que nos dar‡ una
defensa extrema, a pesar de hacernos extre-
madamente pesados, y evitar que podamos
agacharnos o llevar puesta cualquier otra
defensa.
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Desde un punto de vista objetivo, Tre-
mulous no luce tan espectacular como
cualquiera de los lanzamientos comer-
ciales recientes. Hay que entender que
usa un motor de hace 8 a–os, con sus
limitaciones. Sin embargo, los desarro-
lladores han sabido suplir la falta de tec-
nolog’a con altas dosis de arte y buen
gusto.

[1] P‡gina oficial de T remulous http://
tremulous.net

[2] P‡gina oficial del motor
ioquake3 http://ioquake3.org/

[3] Manual oficial en inglŽs http://
tremulous.net/manual/

RECURSOS

Lo mejor

¥ Jugabilidad muy
buena

¥ Recuerda a Aliens vs
Predator

¥ Libre: GPL y Creative Commons

Lo peor

¥ Gr‡ficos algo anticuados

¥ Apartado sonoro muy mejorable

¥ Est‡ en inglŽs

&' (
Puntuaci—n
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