La dura realidad de las dificultades anteriores nos ense-a la
necesidad de interfaces unificadas de comunicaci—n entre los \
motores de s'ntesis de bajo nivel y los programas de usuario.

Vamos en la presente entrega a evaluar speech-dispatcher y

kitsd. POR JUAN RAF AEL FERNGNDEZ GARCEA

ecordemos nuestio reto: s'ntesis
de voz de calidad, en los idiomas
gue se ense—an en nuestos cen-
tros. Nos quedamos al final de la entrega
anterior pregunt¥ndonos c—mo salir del
ghetto de una soluci—n se@mgada: nues-
tra propuesta debe ser genealizable e
integradora, lo que conlleva la presencia
en distribuciones genemlistas, por un
lado, y desde el punto de vista simZtrico,
la posibilidad de utilizar las mismas apli-
caciones que el esto de los alumnos
Quizts no justificamos entonces sufi-
cientemente nuestma preferencia por la
s’ntesis por software sobre el uso de dis-
positivos hardware. Por un lado se
explica por nuestra apuesta conwencida
por soluciones genealizables (el soft-
ware libre es software para todos): un
motor por software es un bien intelec-
tual, si lo distribuy o sigo siendo due—o
de mi copia; en cambio, un motor por
hardware es un bien material, si lo
presto ya no lo tengo. Pero ademis
desde el punto de vista te—rico (ysea-
mos realistas no sZ a partir de quZ
momento tambiZn en la prictica) la fle-
xibilidad y configur abilidad que permite

la s’ntesis mediante algoritmos y reglas
no tiene comparaci—n: wces masculinas
y femeninas, mfs o menos agudas que
hablan en diferentes idiomas a mayor o
menor velocidad, actualizables con dic-
cionarios 0 nuevos formatos de s'nte-
sisE

Necesitamos un poco de pespectiva para
enfocar adecuadamente el tema. Los po-
blemas los conocemos w, necesitamos
examinar quZ soluciones popone la
comunidad. Y s’ que existe una comuni-
dad de desarollo constituida en torno a la
accesibilidad, con discusiones antlisis y
finalidades unificados. Vamos a empezar
conociendo los objetivos
de la Ccarta de la accesi-
bilidadE del Free Stan-
dards Gioup, FS31], de
septiembre de 2003.
Estos objetivos incluyen,
entre otros

¥1.5.4.) Inicio accesible
CDebe ser posible que .2
cualquier usuario con
necesidades educatias
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especiales puedaacceder a todas las

interfaces de usuario pr esentes
durante el proceso de inicio, incluidos
la selecci—n del ncecleo que seawa ini-
ciar, los modos de recuperaci—n, la caga
interactiva de dispositivos, etc.E

Sobre este primer objetivo volveremos
cuando tengamos una formaci—n formada
sobre el estado de las tecnolog’as de s’nte-
sis. Pero queda en pie la exigencia, que
asumimos: s—Io si el sistema de accesibili-
dad estt habilitado desde que se enciende
el ordenador, las personas con pioblemas
de vista lograrfn la autonom’a total en su
trabajo con el ordenador.
¥1.87.) S'ntesis de texto a voz (TTS, Text

To Speech

ﬁiKTTSBH Synth ngu.{

wavtie ®
{suemenson o Lot e
Player P\uqm/
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[ [Personal

() Con relaci—n al
FSG, es importante

tambiZn la Qicla-
raci—n sobe el

Predeterminado - \ho\a‘ esto es una prueba de sintesis con kmouth
Listo.

CSe codtinart el desarmllo de una API
esttndar pas los servicios TTS, que per-
mita el uso de mceltiples idiomas e
incluya la posibilidad de cambiar de
forma sencilla y ripida de idioma y/o
voz(E) Este pr oyecto adoptart o desaro-
llart un lenguaje de mar cas estandari-
zado para el ditlogo hablado.E

Este objetivo plantea la creaci—n de
una capa intermedia entre las aplicacio-
nes de usuario y los motores de s'ntesis
que unifiqgue y simplifique la tar ea del
programador; exige que esta capa sea
tambiZn independiente del idioma y per-
mita la selecci—n %gil de una lengua u
otraE incluso siguiendo las instruccio-
nes contenidas en las macas de un
texto.

Se trata de una de las consecuencias
mis graves de la riqueza ecol—gica de
GNU Linux. IntentarZ explicarme: no es
s'ntoma de una deficiencia, sino al con-
trario, del exceso de soluciones. Pero
es un problema grave.

AcCutl es el problema? Que determina-
das aplicaciones tienden a bloquear el
dispositivo de salida de audio, e impi-
den a otras aplicaciones su uso. Esto,
gue en circunstancias normales es s—Io
molesto (impedir'a reproducir un CD
de meesica y escuchar los sonidos de un
juego simulttneamente), desde el
punto de la accesibilidad es inacepta-
ble: si el sintetizador bloquea la salida
de audio, se acab— el sonido para el
resto de las aplicaciones; y si un motor
para un idioma bloquea el audio, nada
de cambiar de idioma o de voz.

La explicaci—n de c—mo se ha ocasio-
nado el problema es hist—rica. El pri-
mer sistema de sonido para GNU Linux
era OSS (Open Sound System ), que
ten’a serias limitaciones, entre otras
gue no permit’a la mezcla de sonidos.
OSS creaba dispositivos de audio en
/dev, y los programas con salida para
OSS escrib’an en estos dispositivos.
As’, por ejemplo, el editor de sonido
audacity se esfuerza por hacerse due—o
de /dev/dsp, da error si algoen otro pro-
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| © Sitetizar desarrollo de un

escritorio accesi-

bleE (as’ que se me

ha ocurrido tradu-
cir Statement On Desktop Acessibility
Development de septiembre de 2005),
redactada por los miembros de Gnome
y KDE que participan en el grupo de
trabajo de accesibilidad. AQuZ aclam
en la aclaraci—n? Que a pesar de que los
desarmllos actuales utilizan tecnolo-
g'as que tienen su origen en Gnome el
compromiso es lograr estfndares de
interfaz de accesibilidad independien-
tes de un conjunto de herramientas (o
toolkit) determinado. Ponen el ejemplo
de que en los planes de desarollo de
KDE4 se plantea la inteoperabilidad
con AT-SPI, de forma que se puedan
integrar las tecnolog’as En este campo
la guerra de escritorios termin— hace
mucho tiempo.

Cuadro: El problema del sonido

grama ha bloqueado ya el dispositivo,
e impedirt que ningcen otro escriba en
Zl hasta que lo libere.

Para permitir transiciones entre soni-
dos o que dos fuentes de audio pudie-
ran mezclarse, los distintos proyectos
debieron crear demonios de audio por
encima de la capa de lectura o escritura
directa en los dispositivos. Ese fue el
origen de esound, la soluci—n adoptada
hist—ricamente por Gnome, o arts, de
KDE. Pero estas soluciones unilaterales
ocasionan nuevos problemas: las apli-
caciones deben compilarse con las
bibliotecas para esound o para arts; los
programas escritos para OSS seguirfn
dando problemas, as’ como la convi-
vencia en el mismo sistema de ejecuta-
bles Gnome y KDE (rhythmbox y k3b,
por ejemplo), con los dos demonios
compitiendo por la salida de audio.

ALSA, la Advanced Linux Sound Archi-
tecture, es una soluci—n que obligaba a
parchear los ncecleos 2.2 y 2.4, pero que
ha sido adoptada como el sistema de
sonido de Linux para los noecleos 2.6.
ALSA es avanzado, como su nombre
indica, altamente configurable, modu-
lar, e incluye un sistema de plugins ;
entre estos plugins destaca dmix (acti-
vado hoy d'a de forma predetermi-
nada), que permite la mezcla de entra-
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Hablfbamos de una capa intermedia
entre aplicaciones finales y motores de
s’ntesis Como siempre, cuando se miran
de cerca las cosas son mis complejasno
realizan la misma tarea speech-dispat-
cher, kttsd o gnome-speechlLa primera
propuesta que examinaremos esspeech-
dispatcher.

Speech-dispatcher[2], de la oganizaci—n
Brailcom para el proyecto Free(b)soft, es
la primera gran aportaci—n de los celtimos
a—os a la s'ntesis de wz en GNU Linux.
Hemos visto las dificultades que crea el
hecho de que las aplicaciones tengan
que enfrentarse a los distintos dispositi-
vos. ADebe cada psgrama entrar en el
detalle del funcionamiento de cada
miquina y de cada motor de s'ntesis?
Ese es el esfuerzo que se hagalizado en
las propuestas de la primem entrega, y
las limitaciones y dificultades deben ser
ya evidentes.

Speech Dispatcheiintroduce la dese-
ada capa intermedia que a’sla la s'ntesis

das en tarjetas de sonido en las que
esta mezcla no se puede realizar por
hardware.

En los correos preparatorios de esta
serie de art’culos [11] Milan Zamazal
enumeraba varias condiciones para
que el sistema de sonido funcione sin
conflictos:

¥ En aquellas aplicaciones en las que
se pueda configurar la salida de
audio, elegir alsa

¥ Hacer (cambifndolos de sitio) que el
ncecleo no encuentre los m—dulos de
la emulaci—n OSS de alsa, para que
las aplicaciones OSS no secuestren
el dispositivo de sonido; desinstalar
oss-compat

¥ Si es necesario utilizar una aplica-
ci—n s—Ilo OSS, utilizar el contenedor
(wrapper) aoss (proporcionado por
el paquete alsa-oss) para que la apli-
caci—n crea que estf controlando el
dispositivo.

¥ Forzar el uso del plugin dmix de alsa
con la configuraci—n que se muestra
en el Listado 2 (en /etc/asound.conf)

No sZ si todos estos puntos son nece-
sarios. Sin embargo, he podido com-
probar que s—Io tras ponerlos en prfc-
tica he logrado que funcionen los ejem-
plos referidos en esta serie.
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Opciones generales

General | Lectores | Notificaciones ‘E\\tros ‘\ntefrupuon ‘Agd\o ‘Trabalos |

D
Completado de palabras |1

=

€
Servicio de habla KTTSD

=% o 50 on

Idiom:

a

Espafiol

Inglés (UK)

Sintetizador de voz
Festival Interactive
Festival Interactive

Inglés (EE. UU.) Festival Interactive

Italian:
ttalian:

o
o

Aleman
Aleman

Franc
Inglés

és

Festival Interactive
Festival Interactive
Hadifix

Command
Command
Festival Interactive

Voz Género | Volumen
el_diphone hombre medio
rab_diphone hombre ~ medio
kal_diphone hombre ~ medio
pe_diphone hombre  medio
Ip_diphone mujer  medio
deb hombre  medio
fixed neutro  medio
fixed neutro  medio
en’_mbrola neutro  medio

4

speech-dispatcher-
festival reconvierte
el formato para

Tasa | Afiadir

e que sea aceptable
55 R como entrada de 8
mio | Dbits para festival);

medio
medio

) Ayuda

de voz de los dispositivos de bajo nivel,
con el objeto de facilitar el trabajo de los

(O Aceptar )

ademis avanza en
la soluci—n de la

pesadilla de los
(L Apicar | % Cancolr | motores de sonido
(ver cuadro)
porque  permite

utilizar alsa como salida par a todos los
motores de s'ntesis Aindependiente-
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desarmlladores. Se camcteriza por pre-
sentar una interfaz de programaci—n
independiente del sintetizador utilizado,

y se encaga de traducir las —denes a un
lenguaje que comprenda cada disposi-
tivo.

Desde el punto de vista de los usuarios
la acci—n de la aplicaci—n es mivie
dente acen: poporciona una interfaz
unificada de configuraci—n paa la s’nte-
sis de distintos idiomas mediante el uso
de diferentes motores Aporta dos venta-
jas adicionales clave para nuestros obje-
tivos: por un lado la entrada de texto
debe ser en UTF8 (una funci—n de

Listado 1: Activaci—n de

Modulos
43
5 (
5 o g % o
(6
47 $ %6
56
$ %6 (
5 o g o o
$( 6
48
5 (
. w o
(6
49
4 66
4. 66
4< 66
4= 66
$ %6
4> 66

mente de si el motor ha sido compilado
como una aplicaci—n oss!

Para nuestro experimento busctbamos
la s'ntesis libre de mixima calidad de los
idiomas ense—ados en nuestas escuelas
(iba a escribir presentesen las escuelas
pero ese el de las lenguas no privilegia-
das, el frabe chino o beelgap de nues-
tros inmigrantes es un esfuerzo distinto,
al que volveremos quizfs algcen d'a).
AC—mo se configareso? Es el momento
de arremangarse y ponerse manos a la
obra. En el fichero /etc/speech-dispat-
cher/speechd.confictivamos un m—dulo
para cada lengua[3] (ver Listado 1).

En /etc/speech-dispatcher/modules/fes-
tival.conf elegimos la salida alsa

Para la configuraci—n de eSpeak segui-
mos los consejos de Loenzo Taylor a la
lista gnonme-accessibility del de 2
diciembre de 2006 respecto a los cam-
bios necesarios en /etc/speech-dispat-
cher/modules/espeak-generic.conf

[
%&

nog g
g8
% )+ %, % ) -
% x4 0
11 % %2 %
g8
)
) ' 344
) ' 344

Para el francZs y s—Ilo povisionalmente,
en
/etc/speech-dispatcher/modules/cicerco
nf escribiremos
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Listado 2: Configuraci—n

43 7

47
48
49
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37
38
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de dmix

&A4B4

CD E CD
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AO debera ser mis bien simplemente
esto?

Lo veremos (anticipo: ni una ni la otr a).
Es el momento de (Ae-?)iniciar festival y
speech-dispatcher

I
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En /var/log/speech-dispatcher/speech-dis-
patcherlog debemos tener informaci—n
como GSpeech Dispatcher started with 3
output modulesE (Speech Dispatcher ini-
ciado con tres m—dulos de saliddestival,
espeak y cicep). Vamos bien. AC—mo
comprobarlo? Con la utilidad de I'nea de
—denessdp-say
5 =( ! %

% %
AEscuchamos la medioe voz espa—ola
de festival! AY los otios idiomas? Esa es
la utilidad del partmetro -l (lengua), pro-
bemos las wces de festival: el inglZs
(basta con spd-say -I en Ohello kidCel
italianoE todo perfecto (y div ertido
como una imitaci—n de acento si lanza-
mos el mismo texto para los distintos
motores de idioma). AY el alem$n? &ep-
table. Pero el francZs nos falla: ni la
opci—n conenvoltorio alsa (el wrapper
aoss) funciona, ni la salida directa oss
(error QNo existe el ficheo o el directorio:
Oldev/dspg). Rara comprender porquZ
debemos leer el cuadp adjunto.

ASoluci—n? Si nuestnecesidad fueia
exclusivamente sintetizar francZs podra
servirnos ciceio o hacer pruebas con el
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m—dulo llia_phon-
generig pero nuestra
necesidad es multilin-
gYe y no queemos
renunciar a la posibi-
lidad de dar salida a
varios sonidos simul-
tfneamente no tene-
mos porquZ dejar de
utilizar el or denador
para escuchar meesica
0 podcasts Hay afor-
tunadamente una
soluci—n manifiestamente mejor y libe
sin reparos: desde la \ersi—n 1.18 eSpeak
sintetiza francZs Esperemos que llegue
pronto a nuestras distribuciones.

Bien, tenemos el ingIZs el italiano,
alemin, castellano, ponto el francZsE
pero desde la I'nea de —denes y con un
programita, spd-say que s—Io sire para
hacer pruebas (espeo que nadie piense
que la s’'ntesis en GNU Linux se queda
aqu’). Hemos aprendido que speech-dis-
patcher no se utiliza directamente que
en s’ misma es una capa incetil, estf ah’
para que una aplicaci—n de mis alto
nivel, en la jerga un cliente, utilice sus
servicios. ACutl? ¥ vimos que pod’a ser
utilizada por herramientas para consola
(emacspeak en compa—"a de speechd-up
o speechd-el). No el eso lo que busci-
bamos, Awerdad? Ad—nde esttn lagnta-
nas, d—nde los cuadss donde marar
opciones, nuestra sagmada interfaz gri-
fica de usuario? Pr el momento debe-
mos suspender la boesqueda de clientes
para speech-dispatcher paa examinar
una tecnolog’a de s'ntesis que se ha
desarmllado de forma totalmente inde-
pendiente.

OlvidZmonos de speech-dispatcheahora
y comencemos con una miquina nueva
(o iniciemos nueva sesi—n sin speech-
dispatcher ni un servidor festival, y con
KDE como entorno. La soluci—n de
s’ntesis de KDE 3.5.5 se llama
KTTH4] y se basa fundamental-
mente en el trabajo del demonio
kttsd. La tarea dekttsd es similar a
la de speech-dispatcheren el sen-
tido de que introduce una capa
intermedia entre las interfaces de
usuario y los motores de bajo nivel
(la figura 1 nos muestra esquemxti-
camente el sistema). Normalmente
se lanza automiticamente en el ini-
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cio del entorno KDE, o bien puede lan-
zarse de forma manual. Que estf lan-
zado es peceptible porque instala un
icono en el panel; vamos a comprobar
gue funciona accediendo a KTTSD direc-
tamente

? / J
? K
? 2
? 6L
$ K
/ J
' 2
$ K 4

Curioso, pero poco cetil, salo para ir de
hacker por la vida. AQuZ poporciona
KDE que permita sintetizar el habla a un
profesor o alumno de forma amigable?
La forma mis simple de interfaz grifica
para la s’ntesis de wz en KDE la consti-
tuye kmouth [5], de Gunnar Schmidt.
Como nos dice el manual, CKMouth es
una aplicaci—n que hace posible que per-
sonas privadas de la facultad de hablar
utilicen el ordenador para que emita las
palabras por ellasE. El mensaje citado en
la nota nos permitirt comprender la utili-
dad que puede tener la aplicaci—n: fue
creado porgue la madre del autor hab’a
perdido el habla.

AC—mo funciona? Incleyuna lista de
oraciones que el usuario puede seleccio-
nar para que sean sintetizadasy le per-
mite escribir (o copiar desde el portapa-
peles) las que desee hacer o'r (figua 2).
Para que kmouth pueda realizar la s'nte-
sis previamente ha sido necesario haber
configurado KTTS

Desde el mence de configwci—n de
KMouth (realmente lo que estamos
usando en ese momento es el adminis-
trador de KTTS kttsmgr) podemos definir
motores y voces (figura 3), y podemos
decidir aspectos tan importantes como la
salida de sonido (elegitemos alsa, figura
4). AC—mo se a—ade una nua lengua?



F*cil, la figura 5 nos muestra la c—moda
interfaz (por cierto, hadifix es el nombre
de la combinaci—n detxt2pho con una
voz alemana de mbrmwla, de6). Cuando
existe una voz para festival, caso del
inglZs y del italiano (y del castellano si
fuera satisfactoria) ya habr'amos termi-
nado. Pero sabemos que no siempe es
as’ y tenemos que continuar nuestra
investigaci—n.

Para el alemin tenemos dos solucio-
nes: la primera es la que acabamos de
ver, que depende de software s—lo par-
cialmente libre (vimos en la primera
entrega que «isten paquetes Debian
preparados por Gilles Casse paa Ora-
lux). TambiZn es posible utilizar espeak
con KTTS[6] mediante la orden

$ 0 %& M&

En la figura 6 podemos \er los detalles
completos.

AY el fancZs? €nemos la deficiente
soluci—nespeakde la versi—n 1.16 (se
configurar'a igual que para el alemin).
Hay mis opciones; probemos primero
que funcionan los ejecutables de I'neas
de —denes cicelo:

( !
X z “ S

ylo

N, 5)*+0

'y vg'g
"o 5

Ser'a posible cear —denes paia utilizar
estos ejecutables desd&mouth([7]. Pero,
sinceramente, no merecen el esfuerzo;
creemos que cuando se lea este art’culo
todos estos eparos serfn historia, por-
gue los progresos deespeaktras la ver-
si—n 1.18 nos permitirfn pescindir del
uso de motores parcialmente libres pama
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el francZs Al menos para las necesida-
des que cubre kmouth de s'ntesis de fra-
ses aisladas paa un o’do no nativ o.

AC—mo se cambia de idioma éamouth?
No hay un mecanismo directo como podra
ser un bot—n o una entada del mence; he
probado a cambiar el oden de los lectores
(ClectorE es la @ducci—n elegida par
talker, algo as’ como ChabladorE o Aquizts
ClocutorE?) desde el mence de configuai—n,
pero la salida sigue utilizando la voz prede-
terminada, en mi caso la de festival en cas-
tellano. Es necesario configuar un filtr o
para el cambio de lector (figura 7). Nada
gue se apenda en la primera semana de un
curso de introducci—n al softvare libre. Y
por lo demts, dudo mucho de que los con-
tenidos de /usr/share/apps/kttsd estZn sufi-
cientemente internacionalizados salvo para
inglZs, alem$n y Apolaco!

Una segunda aplicaci—n e&Sayit, de
Robert Vogl. En lugar de frases aisladas per-
mite hacer audibles textos completos La
figura 8 nos muesta c—mo funciona: ana-
liza el texto en secciones y pfrafos (en este
caso se tata de un documento en formato
docbooR, y nos permite ordenar que se sin-
tetice el texto completo o un fragmento.

Lo cual nos lleva a tres temas en los que
no vamos a poder pofundizar en esta serie
(todo se andar¥), per que son de especial
trascendencia: el macado de textos para su
s'ntesis, la descomposici—n @matical en
partes y lo que vamos a llamar el segui-
miento de la posici—n. Muy bevemente:
¥la W3C ha creado un estfndar el len-
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guaje de marcas de s’ntesis de voz
(SSML, del inglZs Speech Synthesis
Markup Language)[8], par a el etique-
tado del texto que deba tener una
salida de voz. SMML permite controlar
voces ratio de palabras, volumen,
gZneo y tono desde el mismo texto.
Segcen la documentaci—n de KDE 3.5.5,
en estos momentos KTTS proporciona
un soporte muy bisico y limitado para
SSML

¥es necesario que el usuario pueda
seguir quZ posici—n del teto estt
siendo sintetizada, y pueda interrum-
pir el proceso de s'ntesis en cualquier
momento (hablando tZcnicamente se
trata de la sincronizaci—n ente el cur-
sor y el habla). Esto causa serios po-
blemas de dise-o: si la soluci—n utili-
zada consiste en con\ertir el texto en
sonido y enviarlo a la salida de sonido
abandonando el control (imaginemos
gue se genea un oenico fichep .wav a
partir de un texto de extensi—n consi-
derable y se env’a a alsaplaer), el sis-
tema queda atado de manos y pies
pues no habrt forma de que pueda
mostrar la posici—n, y no habrt mis
remedio que esperr a que la reproduc-
ci—n termine

¥ parece evidente la necesidad de des-
componer textos grandes en sus com-
ponentes; cuanto menor sea el fag-
mento, mis control sobre el estado del
proceso sert posible Lo que no es tan
evidente es a quZ participante del pio-
ceso le corresponde idealmente eali-
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zarlo: Aa ksgit, a kitsd?, Aa los motoes

de bajo nivel?[9]
He hecho varias pruebas de apertua de
distintos formatos de fichero con la
configuraci—n pedeterminada. Curiosa-
mente importar el ejemplo de SSML de
la pfgina de la ayuda de KTTS, secci—n
SSML, da un eror en KSaylt CEI
archivo es de tipo Ospeak®, se espba
ObookOE. Y como podemos esaepor
el mensaje se importan correctamente
los documentos docbook de tipo book
(es el caso del documento de la cap-
tura), no los de tipo article. Tampoco
abre uno de los ejemplos SABLE de la
documentaci—n de festiml. Con un

documento .odt la aplicaci—n se atasca.

Una vez descomprimido, si intentamos
abrir el fichero content.xml reaparece el
mensaje CEl athivo es de tipo
Ooffice:document-

contentd, se espe-

raba ObookOE. Con

un texto plano el

programa no es

capaz de ralizar la

descomposici—n en

pirrafos. Con un

texto html 4.0 la

presentaci—n visual

es perfecta, peo

falla  estrepitosa-
mente el anilisis
estructural: Atodo
el texto es un
cenico p¥rafo!
(figura 9). /
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Estoy convencido de que la soluci—n
estt en una configuraci—n corecta de
los filtr os de tipo Trasformador XML de
KTTS (que utilizan xsltproc para pasar
de una forma de xml a otra), pero no
entiendo que se deje esta taea nada tri-
vial al usuario final. P ero esto es soft-
ware libre: Awluntarios para encontrar
soluciones de configuraci—n, documen-
tarlas y compartirlas?

Hemos hablado de kmouth y de ksa-
yit, pero realmente estas dos interfaces
no son mis que peque-os ejemplos
casi anecd—ticos de lo que se puede
hacer con kttsd. Para sintetizar el con-
tenido del portapapeles bastaba con
pulsar con el bot—n degcho en el icono
kttsmgr del panel y despuZs en ClLeer el
contenido del portapapelesE (tan ficil
gue suena a peogrullada). Y, sorpresa
sorpresa, desdekonqueror (figura 10) o
desde el editorkate es posible seleccio-
nar el fragmento que desea escuchare
y dar la orden de que se sintetice

A manera de conclusi—n, podemos
afirmar que no existe un lector de pan-
talla para KDE 3.5.5, s—Io un sistema de
s'ntesis del habla. Lo cual no es en
absoluto incetil desde el punto de vista
de la accesibilidad, pero quizis s’
desde el de la tiflotecnolog’a. El que es
superlativo es el interZs pedag—gico de
las tecnolog’as pmoporcionadas por el
proyecto de accesibilidad de KDE: un
alumno puede escuchar de forma aut—-
noma, configurable y cuantas veces
quiera la pronunciaci—n inglesa de dis-
tintas expresiones o palabas que est}
aprendiendo, o puede hacer que el
ordenador le lea un texto en francZs o
alemfn para comprobar su nivel de
comprensi—n aal.



No existe un lector de pantalla para
KDE, dec’amos Sus documentos lo
confirman: CEIl poyecto KTTS comenz—
como un esfuerzo parm proporcionar
servicios de s’ntesis de w0z para docu-
mentos extensos y en formato de libro
electr—nico. Los lectogs de pantalla y
el resto de las ayudas tecnol—gicas no
eran la primera consideraci—n en su
dise—o, al menos no inicialmenteE[D].
Estas caencias de concepci—n no pue-
den dejar satisfechos a los desarolla-
dores.

[1] GFSGE son las siglas del Free Stan-
dards Group, FSG . El grupo de esttn-
dares libres es una organizaci—n
abierta a la que se afilian empresas e
instituciones e individuos interesa-
dos en fortalecer y promover el uso
de Linux como plataforma para el
desarrollo de aplicaciones. Cuenta
entre sus socios a empresas de la
importancia de AMD, Computer
Associates, Debian, Dell, Fujitsu,
Google, HP, IBM, Intel, MySQL, NEC,
Novell, Red Flag, Red Hat, Sun
Microsystems y V eritas (informaci—n
extra'da de http:/fwww .
freestandards.org/en/About ). Su acti-
vidad se divide en grupos de trabajo .
El que nos interesa en este momento
es el de accesibilidad, que nace en
2003 con la carta o compromiso de la
accesibilidad : la Accessibility W ork-
group Charter , http://www .
freestandards.org/en/Accessibility/
Charter_v1.0. Sobre el Statement On
Desktop Accessibility Development
(2005), http://accessibility .
freestandards.org/allyweb/forms/
soi.php . Por cierto incluye la lista de
firmantes.

2

http://www .freebsoft.org/speechd ; se
aconseja instalar junto con speech-
dispatcher -festival , speechd-el (si se
piensa utilizar emacs), y sound-icons
(ya vimos el concepto de iconos
auditivos en la anterior entrega).
Existen paquetes Debian preparados
por Milan Zamazal. Los paquetes
estfn documentados en ficheros de
formato info: speech-dispatcher .info,
festival-freebsoft-utils.info.  Impor-
tante: en el momento de escribir este
art'culo la versi—n disponible en
Debian es la 0.6.1-2, incetil para el
espa—ol (y para el resto de las len-
guas espa-olas). Sencillamente no
es posible producir s’'ntesis en caste-

Conocemos \a las I'neas genenles
que la accesibilidad seguirt en KDE4,
puesto que se ha publicado una Choja
de rutaE. Es ealmente un documento y
un proyecto que no tiene despedicio, y
gue merece un art’culo por s’ mismo
(quizts el pr—ximo a—o, cuando KDE4
sea una realidad en nuestos escrito-
rios). S—lo paafraseaemos libremente
una noticia clave: CEl plan del pr o-
yecto KTTS en KDE4 es sustituir los
plugins de kttsd de elecci—n del sinte-
tizador, control de velocidad, salida
de audio y detector de I'mites de or a-

NOTAS

llano con esta versi—n (o una ante-
rior) de speech-dispatcher . La correc-
ci—n del problema es trivial (a—adir
una I'nea C(es spanish)E en el fichero
/usr/share/festival/recode.scm ), y ya
se encuentra disponible en el cvs de
Free(b)soft.

[3] Recordemos que hemos descargado
los m—dulos parcialmente libres
cicero y lliaphon del sitio de Oralux
(http://oralux.net ). Por cierto que esto
no sert necesario pronto, puesto que
la nueva versi—n de eSpeak, la 1.18
reciZn publicada el 13 de enero de
2007, comienza a cubrir tambiZn el
francZs (ver http://sourceforge.net/
project/showfiles.
php?group_id=159649 ). Las voces
gue funcionan en eSpeak se averi-
guan con espeak Nvoices .

[4] Para KTTS, originalmente de JosZ
Pablo Ezequiel Pupeno Fernindez y
actualmente mantenido por Gary
Cramblitt, http://accessibility .kde.org/
developer/kttsd/index.php Puede
leerse tambiZn el manual disponible
en castellano en la ayuda de KDE, en
la secci—n CM—dulos del centro de
controlE, CTexto a vozE. El esquema
de funcionamiento, en http://
accessibility .kde.org/developer/kitsd/
ktts-architecture4.png .

[5] Kmouth : http://www .schmi-dt.de/
kmouth/index.en.html . Mensaje sobre
el origen de kmouth, en el hilo CKSa-
ylt and KDE AccessibilityE de la lista
kde-accessibility , por Olaf Jan
Schmidt, el 12 de enero de 2004.

[6

—

Informaci—n disponible en  http://
accessibility .kde.org/developer/kitsd/
index.php , secci—n CNew eSpeak
synthesizerE.

[7

—

No obstante, los interesados pueden
leer con aprovechamiento CSynthese
vocale en franeais sous LinuxE (del 24
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ci—n porspeech-dispatcheiE. El c’rculo
se cierra, volvemos aspeech-dispatcher

# 3
Hemos hablado con cierto detalle de ea-
lidades y de proyectos en KDE, AquZ @~
gresos se han poducido en el entorno
paralelo Ghome? Bdemos adelantar que
no se trata de planes y hojas de ruta, la
accesibilidad en Gnome ha sufrido una
revoluci—n: adi—s aky destronado Gno-
pernicus, larga vida al ememgente OrcaE
nos vemos O nos escuchamos en la
siguiente entrega, Ade acuato?

de septiembre de 2006,  http://
kubuntu.free.fr/blog/index.php/2006/
09/24/121-synthese-vocale-en-fran-
cais-sous-linux ), que documenta en
francZs el uso de lliaphon con KTTS.
O, para los angl—fonos, las entradas
de la bitfcora de Gary Cramblitt  http.//
phantomsdad.blogspot.com/2005/06/
ktts-and-french-connection.html |
http://phantomsdad.blogspot.com/
2006/06/ktts-and-french-connection-ii.
html (cicero) y http://phantomsdad.
blogspot.com/2006/09/
ktts-and-french-connection-iii.htm/
(lliaphon ).

SSML en W3C: http://www .w3.0rg/TR/
speech-synthesis/ . Hay una introduc-
ci—n en http://www .xml.com/pub/a/
2004/10/20/ssml.html . Sobre SABLE,
http://wvww .w3.0rg/TR/
speech-synthesis/#ref-sable . Es acon-
sejable la lectura de la CGu'a Breve de
Interacci—n MultimodalE (en caste-
llano), http://www .w3c.es/
Divulgacion/Guiasbreves/
Multimodalidad .

Gunnar Schmidt reflexionaba sobre el
problema en mensaje de 10 de febrero
de 2004 a la lista kde-accessibility , hilo
Ckitsd and KSaylt etcEE. Gunnar se
inclinaba por que la tarea la realizara
ksayit, lo que limitaba la soluci—n a la
capacidad de descomponer s—Ilo en
prrafos que tiene la aplicaci—n.

[10] La hoja de ruta de KDE4 htip://
accessibility .kde.org/developer/kitsd/
roadmap.html . Sobre la interfaz  kspe-
ech, http://api.kde.org/cvs-api/
kdelibs-apidocs/interfaces/kspeech/
html/index.html .

8

—_

[9

—

[11] La parte poeblica de las discusiones
ha quedado almacenada en http://
lists.debian.org/debian-accessibility/
2006/12/threads.html .
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