Gimp es fantfstico para retocar imtgenes digitales. V

puestas y el equilibrio de blancos.

pesar de los avances en la foto-
graf'a, todav’'a cometemos erro-
res; as’ que es estupendo poder
corregir nuestras fotos a posteriori. Afor-
tunadamente, los usuarios de Linux pue-
den aprovechar la potencia de GIMP
El GIMP, o GNU Image Manipulation
Program (OPograma de Manipulaci—n de
Imtgenes GNUO), es un softare libre y
gratuito que permite retocar fotograf'as y
mucho mis. Este art'culo te explicarf
c—mo usar GIMP paxr corregir colores y
retocar tus imfgenes
GIMP posee unos cuantos filtos
(Capas | Coloes | Auto) que puedes usar
para aplicar algoritmos automiticos de
correcci—n a tus im¥genes
Por desgracia, el resultado que ofrecen
no es siempre el que habr'amos prefe-
rido, normalmente, porque llevan la
ecualizaci—n al gtremo, y renderizar la
imagen resultante es casi incetil. La tZc-
nica descrita en este art’culo ofrece
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eamos c—mo corregir imtgenes infra o sobreex-

mejor control con s—Io algunos sencillos al despiste La previsualizaci—n de la

pasos

Segumamente habrfs tenido que tratar
con imfgenes sobeexpuestas antes;
fotograf’as a las que

foto aparec’a con el contraste
correcto. Para empezar, deber'amos
echar un vistazo al histograma de la
imagen; puedes acceder a ZI mediante
Capas | Coloes | Histogama.

les falta profundidad
0 contraste Por
ejemplo, la Figura 1
muestra el sitio de
construcci—n del
Tehri Damin, en el
norte de la India. La
fotograf’a se tom—
con el modo automi-
tico de la ctmara y

con el zoom al
mi¥ximo, y parece
gue sufri— una sobe-
exposici—n.

La pantalla LCD,
sin embargo, induc’a
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F’jate en que al final de este panel
hay una peque—a tira que va del
negro al blanco en 256 pasos: ilusta
los niveles de intensidad en la foto.
Ademts observa el grifico sobre ella

con la distribuci—n de la intensidad,
que estf dividido en cinco intervalos.

Como puedes apeciar en la Figura
2, el final de la distribuci—n es el
blanco, lo cual significa que la ima-
gen contiene mis peles brillantes.

TambiZn podrs ver que la parte
izquierda empieza casi junto al final
del segundo intervalo (mira la figura
3, selecci—n amarilla). Esto significa
gue las partes de la imagen que debe-
r'an estar oscuras aparcen mis bri-
llantes de la cuenta, lo que explica
por quZ la imagen parece sobeex-
puesta.

No hay manera de recuperar los
datos perdidos, porque no los tienes
en la imagen, pero gracias a GIMP
podemos intentar ecualizarla de un
modo muy sencillo para tratar de sal-
var la foto.

Paso 1: Modos de Capas

Para empezar, duplica las capas
pulsando Capas | Duplicar Capas En
la ventana de diflogo de las capas
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(Figura 4), cambia el modo de capa a
Multiplicar y reduce la opacidad a 3-
35 aproximadamente.

Este valor de opacidad a mis o
menos 30, junto al modo Multiplicar ,
actoea como paada cenica en la corec-
ci—n de la imagen.

Deber’as tener en cuenta que de
hecho, no es una cantidad calculada;
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la estamos utilizando simplemente en
pro de la sencillez, porque nos per-
mite tener un control discreto. Para la
imagen de ejemplo hemos necesitado
una parada y media. Para conseguir
esa media, tendrfs que duplicar la
capa y reducir su opacidad a 15, o a
la mitad del neemep que hayas intro-
ducido.

Paso 2: Aplanar la imagen

Cuando estZs satisfecho con el

Consejos

Si tu imagen contiene ruido, trata pri-
mero de quitarlo mediante el mZtodo
que te presentamos en este art’culo.
Si no lo haces, posiblemente tendris
problemas con ZI mis tarde. Para
reducirlo, emplea el filtro de GIMP
Desenfoque
Puedes acceder a Zl a travZs de Filtros
| Desenfoque Gaussiano Selectivo . En
el mence emergente del filtro podris
jugar con el valor del radio en el que

Gaussiano  Selectivo.

se aplicart el desenfoque a los p’xe-
les.

El parfmetro Max Delta es una parte
importante en la ecuaci—n gaussiana
porque define los bordes entre las
partes que quieres desenfocar . Si te
pasas con el Max Delta el resultado
sert muy antiestZtico, as’ que mejor
utiliza la previsualizaci—n mientras
pruebas la herramienta de desenfo-
que.

Para terminar, nunca apliques un
enfocado antes de corregir la imagen,
porque eso afectar’a a los resultados.
Util'’zalo despuZs, con algeen valor mits

o0 menos discreto, y rep'telo hasta

conseguir los resultados que quieras.
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resultado, aplica Imagen | Aplanar
imagen y guarda una copia. Tras
haber aplicado nuestros pasos de
correcci—n, podemos er los resulta-
dos iniciales en la Figura 5.

Paso 3: Correcci—n del contraste

A la imagen mejorada del ejemplo acen
le falta algo de contraste que puede
corregirse yendo a Capas | Coloes | Bri-
llo y Contraste En la ventana emegente
podrits jugar con la barra del contraste y
ver el cambio en tiempo real. Ajcestala
hasta que estZs satisfecho con losesul-
tados; tras un poco de arrglo sobre la
imagen de ejemplo, conseguirts algo
parecido al resultado de la Figuma 6.
Como puedes \er, la imagen contiene
ahora una saturaci—n de color y con-
traste mejorados

Mira de nuevo el histograma para
entender lo que acabas de hacerSi te
fijas en el panel, verts que el grifico
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tiene cinco intervalos, se—alados por
I'neas grises \erticales. Esto es seme-
jante al mundo de la fotograf'a, en el que
una imagen con un rango de cinco F
Stop se considea una imagen bien equi-
librada.

Obsena que la foto en principio
estaba limitada a 2,5 paladas apoxima-
damente (ver Figura 2). Nos la hemos
apa—ado paa estirarla hasta ocupar casi
las 5 paradas (Figura 7). En esencia,
hemos estechado el rango de valores de
los p’xeles desde casi cav hasta 255; de
ese modo hemos mejoado el contraste
de la imagen.

Al igual que las sobreexpuestas las
fotograf’as infraexpuestas son un pro-
blema mis o menos comaen. La Figur



8 muestra una imagen que sufre de
infraexposici—n en la mitad inferior
El fot—gafo estaba colocado a conta-
luz; el modo automitico redujo la
apertura porque la luz del sol incid’a
directamente sobe la cimara. El

resultado: las treas oscums de la ima-
gen se han vuelto mis oscuas toda-
Vv’a y ahora apenas se en. De nuevo,
al echar un vistazo al histograma
(Figura 9) podemos deducir por quZ
la imagen aparece tan oscui.

GIMP ¥

Paso 1: Modo Trama a una Capa

Para corregir una imagen infraex-
puesta, primero duplica la capa pul-
sando en Capas | Duplicar Capa
Cambia el modo a Trama y la opaci-
dad a 30. Para nuestra imagen de




ejemplo necesitamos ceca de cinco
paradas, o cinco duplicados de la
capa con el modo Trama y la opaci-
dad definida en 30. El resultado apa-
rece en la Figuma 10.

Uno de los problemas t’picos con las
ctmaras digitales es el equilibrio de

blancos. Las fotos de interiores
suelen estar afectadas por
problemas con el equilibrio,

especialmente si se te olvida utilizar
el modo automitico para luces
incandescentes En esta situaci—n,
prueba primero el filtro Equilibrio
automitico de blancosde GIMP al
que puedes acceder desdeCapas |
Color | Auto | Equilibrio de blancos.

La imagen resultante no es muy
distinta de la mostrada en el origi-
nal (Figura 11). El cenico filtro auto-
mitico de GIMP que suele dar esul-
tados decentes y resulta que no
funciona en nuestro caso. Sin
embargo, acen podemos areglar a
mano el problema con unos pasos
muy sencillos.

Paso 1: Identificar el tono blanco
opaco

Tenemos que determinar el origen
de los pasos que el filtro autom¥tico
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podr’a haber usado para corregir la
imagen. Para este paso, no podemos
hacer otra cosa m¥fs que confiar en
nuestro buen juicio. Primero, ve a
las Herramientas de Gimp y elige el
Cuentagotas pam obtener el color.
Haz zoom en la imagen para tratar
de encontrar un blanco puro, o al
menos casi blanco.

Observando la imagen, posible-
mente puedas deducir quZ color ha
causado el desajuste En la nuestra,
parece que es una somba de amari-
llo (Figura 12); as’ que deber’as pio-
bar a encontrar una sombra poco
natural del color que parece estar
afectando a tu foto, y despuZs hacer
click sobre ella. Cuando estZs satis-
fecho, puedes copiar el color que
has identificado como el culpable
(sus valores RGB).

Paso 2: Caja de colores

Gracias a estos walores RGB, pue-
des hacer doble click en Color de
Fondo para que aparezca la ventana
de diflogo del color y rellenarla con
los valores RGB que has anotado.

Ahora selecciona el color ve a la
ventana de Capas y cea una nueva
con Golor de fondoO como tipo de
relleno. Asumimos que has seleccio-
nado ese color como fondo en la
paleta; si no lo has hecho, Zste es el
momento perfecto.

Paso 3: Borrar el falso tono

Vamos a hacer oto truquito con
las capas pero esta vez consistirt
en utilizar el modo Dividir .

Cambia la opacidad a 3 o as’ (ver
Figura 14). Esta wez, una sola
parada deber’a de ser suficiente Si
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no lo es, usa mis a tu discreci—n
hasta que estZs satisfecho con el
resultado.

Una vez hayas concluido este
paso, verfs que ese tono de color ha
desapakecido de la imagen, y Zsta ha
vuelto ahora a sus colores naturales
(Figura 15). Tranquilo: es posible
gue no consigas los esultados que
esperabas al primer intento. EI
resultado final depender? de la elec-
ci—n del color que cees que estf
afectando a la imagen.

Hay varias herramientas automiticas
disponibles para echarte una mano
en la correcci—n de imfgenespero
nada super al mZtodo manual, por-
gue un sistema automi¥tico no puede
hacer lo que un ojo humano: valorar
el resultado final.

Espem que este art'culo te haya
servido para aprender algunas cosas
sobre mZtodos manuales de corec-
ci—n de im¥genes con GIMP

Glosario

Histograma: el histograma es una
representaci—n grifica del noemero de
p’xeles para cada valor de intensidad
en la imagen. Muestra la distribuci—n
de valor de intensidad de los p’xeles en
toda la imagen. La izquierda es el valor
mis bajo (0) y la derecha el mis alto
(255). Cada barra en la distribuci—n
muestra el noemero de p'xeles en la
imagen para ese valor de intensidad
particular . Si el volumen de la distribu-
ci—n tiende a la izquierda, significa que
la mayor'a de p’xeles tienen intensida-
des bajas y la imagen sert oscura. Si
tiende a la derecha la imagen serf bri-
llante.

F-Stop: mecanismo fotogrifico que
determina la cantidad de luz que llegar¥

a la pel’cula o CCD. Depende de otros
componentes de la ctmara, como la
apertura, tama—o de lente y velocidad

de obturaci—n.

Equilibrio de blancos : se refiere al
punto blanco (de color neutro) en la
imagen. Si este punto, que debe ser
blanco, resulta ser de otro color , se
verin afectados cada uno de los colo-
res de la imagen. Si resulta posible
identificar el tono que esto produce,
reemplazarlo por blanco devolvert los
colores originales a la foto.







