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resante hilo sobre la accesibilidad del
instalador, que nos proporciona informa-
ci—n sobre las dependencias de los dis-
tintos lectores de pantalla y sobre los
problemas de los parches de SpeakUp
para entrar en el nœcleo est‡ndar[3]. En
la lista del consejo de la asociaci—n
OFSET se ha mencionado otra propuesta
de s’ntesis para el francŽs en un entorno
Squeak: cresta[4]; y es que, a pesar
de nuestro optimismo, en la
segunda entrega la s’ntesis libre de
calidad en francŽs sigue siendo una
asignatura pendiente. Han reapare-
cido noticias de la distribuci—n
especializada de la mano de Klaus
Knopper: ADRIANE [5]. Por otra
parte, el repositorio subversion de
orca echa humo, con actualizacio-
nes diarias. Adem‡s, ya m‡s en
local, en la Conferencia Internacio-
nal de Software Libre 3.0 de Bada-
joz[6] se han anunciado unas futu-

ras voces de calidad en castellano para
festival con financiaci—n de la Junta de
Andaluc’a. ÁGran noticia!

Pero debemos retomar el hilo de nues-
tra serie de art’culos. Part’amos de un
desaf’o: Àes posible una s’ntesis plurilin-
gŸe de calidad con las herramientas
actuales? En las anteriores entregas
hemos examinado las propuestas que

	 QuŽ ha ocurrido en el mes trans-
currido entre la terminaci—n de la
segunda parte y la redacci—n de

esta tercera? Bastantes cosas relaciona-
das con nuestro tema de estudio. Por lo
pronto se saben ya las versiones que ir‡n
en la Etch estable. Orca (renombrada
gnome-orca porque ya existe una aplica-
ci—n que se llama orca) se queda en
experimental, en la versi—n 2.17.4-1[1]
(la numeraci—n tiene que ver con las ver-
siones de Gnome). eSpeakno pasa de la
1.16 (a experimental hab’a llegado la
1.19, que aporta dos novedades decisi-
vas: modos as’ncronos y voces france-
sas)[2]: en el sentido de la accesibilidad
Etch nace desfasada. No obstante, es
posible actualizar estos paquetes desde
experimental sin que, hoy por hoy, se
produzca ningœn problema de depen-
dencias.

En la lista de accesibilidad de Debian,
est‡ vivo desde el 14 de febrero un inte-
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Siguiendo con nuestro estudio de software de accesibilidad bajo Linux, examinamos una primera tanda de

aplicaciones para la s’ntesis de voz del proyecto Gnome: gnome-speech y LSR. 
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trabajan en modo consola y las que lla-
m‡bamos interfaces intermedias entre
las aplicaciones de usuario y los motores
de s’ntesis; comenzamos por el estado
de la s’ntesis de voz del proyecto KDE.
ÀQuŽ propone Gnome?
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GNOME Speech tiene su origen en las
necesidades del proyecto Gnopernicus .
Gnopernicusha sido durante un tiempo la
clave de b—veda del sistema de tecnolog’as
para la accesibilidad visual de Gnome:
ven’a a unificar la magnificaci—n de panta-
lla (gnome-mag), la s’ntesis de voz (con el
lector de pantalla srcore) y la salida braille
bajo una interfaz comœn. Para la s’ntesis
del habla en Gnome se desarroll— gnome-
speech, que utiliza y pr oporciona las
bibliotecas libgnomespeech.

Pero adelantemos acontecimientos:
gnome-speechest‡ aqu’ para quedarse,
gnopernicustiene los d’as contados. ÀQuŽ
c—mo lo sabemos? Porque nos lo han
dicho [7] sus desarrolladores (en concreto
Thomas Friehoff, miembr o de la directiva
de Baum Retec AG)

ÇComo equipo de desarrollo de Gno-
pernicus, durante varios a–os hemos
trabajado en hacer el escritorio de
GNOME y aplicaciones relacionadas
accesibles para los ciegos y deficientes

visuales (É) Nosotr os tambiŽn hemos
seguido en la investigaci—n de la perso-
nalizaci—n espec’fica de aplicaciones,
que se ha convertido en el lector de pan-
talla Orca.
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El objetivo de este cuadro es anotar el
funcionamiento de los distintos moto-
res de s’ntesis que nos permite utilizar
la versi—n m‡s actual de gnome-spe-
ech. Veremos quŽ aporta cada uno de
estos motores.
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A partir del momento en que hemos
elegido una voz (entre las 9 compati-
bles disponibles en mi ordenador), el
proceso se acompa–a de la s’ntesis
interactiva de la conversaci—n entre la
m‡quina y el usuario. Bien, festival
sigue funcionando y nos habla con la
voz castellana (aunque el programa en
s’ no estŽ localizado). ÀFuncionar‡
Speech-dispatcher?
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Ocho voces, estupendo. Se activa una
voz masculina (a pesar de haber ele-
gido gŽnero femenino) que habla un
inglŽs comprensible. ÀY eSpeak?
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Listado esperanzador , Á24 voces,
incluidas dos francesas!, pero no se
oye nada. El omnipresente problema
de la lucha por los dispositivos de
audio que analizamos en el cuadro ÇEl
problema del sonidoÈ de la segunda
entrega.

Distintos motores de s’ntesis en gnome-speech
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Dec’amos que Gnopernicus usaba
gnome-speech. Como prueba valga la
figura 1, donde vemos la interfaz de
configuraci—n de las voces que se iban
a utilizar. ÀHay algœn modo de acceder
a gnome-speech directamente, para
comprobar si est‡ correctamente insta-
lado y configurado? Depende. Para
lograrlo tenemos que salirnos de las
sendas prefijadas. El problema es que
en Debian Etch, y tambiŽn en Experi-
mental, los paquetes disponibles son
los de libgnome-speech3_0.3.10-1.2; en
ellos la œltima anotaci—n de cambios en
las fuentes es Ádel 23 de febrero de
2006! Áhace casi un a–o! En cambio, si

acudimos a las fuentes, la œltima modi-
ficaci—n es del 11 de febrero de 2007
(preparando la versi—n 0.4.9). ÀQuŽ ha
pasado en este a–o? Ànos estamos per-
diendo algo? Adem‡s de las numerosas
correcciones de errores y mejoras, la
aparici—n de controles para poder utili-
zar, adem‡s de festival o ViaVoice, los
motores speech-dispatcher, Loquendo
(no libr e pero muy usado por la ONCE)
y eSpeak. Y un ejecutable que misterio-
samente no est‡ presente en los paque-
tes Debian: test-speech.

ÀQuŽ hacemos, esperamos? ÀO nos
arriesgamos en la frontera bleeding
edge de las fuentes inestables? Como

Orca, con su radical aproximaci—n dife-
rente del c—digo en hacer accesibles las apli-
caciones, es en su forma actual m‡s flexible
que el dise–o original de Gnopernicus. Esto
nos ha llevado a la conclusi—n de que debe-
mos unir esfuerzos con Orca. No creemos
que el desarrollo de estos dos lectores/magni-
ficadores de pantalla diferentes sea benefi-
cioso para el escritorio de GNOME y los
usuarios ciegos y deficientes visuales.

Apoyamos la proposici—n del equipo de
Orca para que Orca sea el lector de pantalla/
magnificador por defecto en el escritorio
GNOME en la versi—n 2.16, y de que Orca
sea el sucesor l—gico/espiritual de Gnoperni-
cus (É) È
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Hay proyectos que mueren y proyectos
que progresan. En el debe, el Accessibi-
lity-HowT o no se ha renovado desde el
21 de junio de 2002[10], el sitio LARS
(Linux Accessibility Resource Site) [11],
del que extrajimos tanta informaci—n,
solicita colaboradores desde junio de
2006É tenemos que buscar los avances
en otro lado.

ÀD—nde? En los grupos en trabajan en
las distintas aplicaciones, apoyados por
empresas grandes (IBM, Sun) o modes-
tas (Brailcom). En los proyectos de escri-
torio, Gnome especialmente en este
campo, por el esfuerzo coordinado de
tanta gente. En las distribuciones que se
esfuerzan por avanzar en la accesibili-
dad, especialmente las versiones pione-
ras de Fedora de Janina Sajka y las
Ubuntu (es un placer reconocer lo bien
hecho). Y en las organizaciones que con
su presi—n y su apoyo econ—mico y pol’-
tico est‡n detr‡s de los progresos; espe-
cialmente, y hay que hacerlo pœblico
porque creo que es poco conocido en la
comunidad, en la labor de la ONCE de
consultor’a pero tambiŽn de trabajo a
pie de c—digo: traduciendo, aportando
controladores para el hardware que utili-
zan sus miembros, participando en las
distintas listas y en los diferentes pro-
yectos. No hay m‡s que seguir durante
un tiempo los debates en torno a las tec-
nolog’as de accesibilidad o leer los regis-
tros de cambios de las herramientas
para leer nombres espa–oles. Gracias a
todos.

Promet’amos en la primera parte de este
estudio hablar de los esfuerzos por
superar las limitaciones que nos encon-
tr‡bamos en cuanto a voces libres de
calidad. Es el momento, aunque con

cierto retraso (lo promet’amos para la
segunda entrega), de cumplir nuestra
promesa. En numerosos grupos de
investigaci—n y en empresas se est‡ tra-
bajando en la creaci—n de voces para
festival. El sitio FestLang nos propor-
ciona una lista amplia[12]; desgraciada-
mente, el enlace para la voz en francŽs
no ha respondido en varios d’as, la voz
libre en alem‡n sigue siendo una pro-
mesaÉ

ÀCu‡l es la situaci—n para el castellano y
desde otro punto de vista las lenguas de
Espa–a? El observador habr‡ advertido
que en la lista de voces del cuadro ante-
rior aparec’a una voz en catal‡n . Se trata
de la voz desarrollada en el Departa-
mento de comunicaciones y teor’a de la
se–al de la Universidad Ram—n Llull, por
Jordi Dom’nguez en 2003[13]. En el
enlace de la nota se explica c—mo insta-
larla.

ÀY para el castellano? Existen las voces
del Center for Spoken Language Unders-
tanding (CSLU) de la escuela de Ciencia
e Ingenier’a de Oreg—n (OGI). Son dos
voces con acento mejicano y requieren
una versi—n de festival no disponible en
Debian ni Ubuntu (ya hablamos de las
versiones de festival en una nota de la
primera entrega).

ÀEs eso todo? No. En los ambientes inte-
resados se ven’a hablando de algœn pro-
yecto de cierta universidadÉ Pero los
m‡s informados percib’an, adem‡s, que
algo se mov’a en Andaluc’a[14]. Es
divertido reconstruir c—mo se ha ido
difundiendo la informaci—n. Quim Gil
destapaba la liebre en su bit‡cora (tra-
duzco del original inglŽs): ÇCierta admi-
nistraci—n pœblica desea una nueva voz
sintŽtica para el sistema Festival. Con-

tactad conmigo si podŽis recomendar un
equipo que pueda crear una voz sintŽtica
en espa–olÈ. Era el 29 de septiembre de
2006. Para entonces ya sab’amos de la
cooperaci—n entre la ONCE y la Junta de
Andaluc’a por varias noticias publicadas
en el sitio de Guadalinex. Al fin, el 27 de
noviembre de 2006 se anuncia pœblica-
mente la resoluci—n del concurso
pœblico:

ÇAunque Guadalinex incluye un sinteti-
zador de voz capaz de hablar en caste-
llano, el tono y acento de esta voz elec-
tr—nica la hacen poco id—nea para un
uso continuado. En especial resulta inc—-
moda como lector de textos para disca-
pacitados visuales.

Para mejorar este sintetizador y hacerlo
m‡s natural y pr‡ctico, la Consejer’a de
Innovaci—n, Ciencia y Empresa pro-
mueve el desarrollo de dos nuevas
voces, de hombre y mujer , que se
podr‡n incorporar a las futuras versio-
nes de Guadalinex.

Los trabajos han sido adjudicados
mediante concurso pœblico a MP Siste-
mas y estar‡n terminados en la pr—xima
primavera; mientras, el desarrollo se
podr‡ seguir en la forja de Guadalinex. È

ÀCu‡l es el estado de estas dos voces?
Lo apuntamos en la introducci—n de esta
entrega: los desarrolladores nos han
presentado sus trabajos en la Conferen-
cia Internacional de Software Libre 3.0
de Badajoz. Lo m‡s importante es que se
comprometen a hacer un desarrollo
transparente, con un repositorio pœblico
en la Forja de Guadalinex, y a que las
voces estŽn disponibles para la comuni-
dad el 31 de mayo de 2007. Seguiremos
con impaciencia y entusiasmo sus pro-
gresos.

Protagonistas
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este es un art’culo did‡ctico, explorato-
rio y aventurero, vamos por una vez a
aprender a descargar las fuentes de una
aplicaci—n y a compilarlas. Desde enero
(otro cambio), las fuentes de los pro-
gramas de Gnome est‡n en unos reposi-
torios regidos por un sistema de control
de versiones que se llama subversion.
Vale, creemos en nuestro ordenador un
subdirectorio code/gnome(o como que-
ramos llamarle) y ejecutemos como
usuario normal esta orden
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Con ello se nos crear‡ la carpeta
gnome-speechcon una copia de la
œltima versi—n de las fuentes. En lo
sucesivo, para actualizar nuestra copia
ya no tendremos que volver a hacer
esto, bastar‡ cambiar a ese directorio y
hacer algo tan sencillo como actualizar

� ��� /	1���

De acuerdo, Ày c—mo se compila? F‡cil,
s—lo hay que tener apuntada la
siguiente chuleta (producto de haber
ejecutado ./configure Ñhelp y haber
seleccionado las opciones que nos inte-
resaban Ð recuerde el lector que en
estos art’culos s—lo documentamos
software libre, pero que sus necesida-
des y elecciones pueden variar)
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Con la orden anterior compilamos las
bibliotecas y los controladores para festi-
val, speech-dispatcher y eSpeak; pero
nos falta instalarlosÉ

�/1 +�$� �������

Y comprobar que todo funciona (en
nuestras pruebas hemos tenido que
hacer copia de seguridad de la versi—n
anterior instalada y crear enlaces simb—-
licos desde /usr/local a los directorios
correspondientes). Ver si funciona era el
objeto de test-speech. El lector puede
seguir los detalles
de nuestras com-
probaciones en el
cuadro ÇDistintos
motores de s’ntesis
en gnome-speechÈ.

Todav’a no
hemos planteado la
pregunta clave:
ÀquŽ servidor es
preferible? La res-
puesta depender‡
de nuestras necesi-
dades. Si el espacio
es una prioridad
(como en el caso
de los discos vivos

o el instalador) nos inclinaremos directa-
mente por eSpeak, porque sus dicciona-
rios y voces son los que ocupan menor
espacio y es una tecnolog’a ligera en uso
de memoria. Si todas las voces que
vamos a utilizar est‡n disponibles en la
versi—n para festival, y nos vamos a limi-
tar a trabajar en el entorno Gnome y no
tenemos conflictos de uso de los disposi-
tivos de sonido, si se cumple todo eso,
entonces no hay duda tampoco. Pero en
el mundo real gana puntos speech-dispat-
cher, porque independiza los sintetizado-
res de la salida de audio y permite el uso
de m‡s de un motor, los necesarios para
las voces que necesitemos.

La importancia de todo esto se nos
har‡ evidente cuando debamos configu-
rar las interfaces gr‡ficas existentes
sobre gnome-speech: LSRy orca.

���
Esta secci—n es un parŽntesis. Pero un
parŽntesis ineludible. Y los lectores fieles
(Àexisten?) sabr‡n ya que nuestros los
art’culos est‡n montados sobre el mismo
andamiaje, la ilusi—n de progreso, el exa-
men de sucesivas soluciones hasta llegar
a la m‡s apropiada. Esta norma sitœa
aqu’ nuestro examen de LSR, el Linux
Screen Reader[8] (lector de pantalla
para Linux; podemos ver una captura de
la pantalla de configuraci—n en la figura
2) desarrollado por Peter Parente y otros
Ápara IBM!

Probamos la aplicaci—n utilizando el
paquete incluido en la Edubuntu Edgy
(un tanto anticuado). En primer lugar
debemos familiarizarnos con la termino-
log’a utilizada: un UIE es un ÇElemento
de la Interfaz de UsuarioÈ. lsr -s nos da
una informaci—n que debemos descifrar:
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principales para LSR: uno es la accesibi-
lidad visual, tan evidente; otro es como
ayuda para las personas con problemas
de memoria (sea por senilidad, discapa-
cidades, o sencillamente exceso de tra-
bajo: figura 3); un tercer uso es como
apoyo a la lectura (figura 4): no s—lo el
alumno o lector puede escuchar la pro-
nunciaci—n de la palabra que est‡
leyendo, sino que puede ver una imagen
que clarifique el tŽrmino o sirv a de
ampliaci—n o ilustraci—n (las posibilida-
des son enormes).

Pero estamos haciendo un estudio de
la s’ntesis de voz y vamos a acercarnos
siquiera superficialmente al c—digo en
python. FestivalSpeech.pyse limita poco
m‡s que a llamar a GSpeech.py, que con-
tiene la clase abstracta que permite el
uso de cualquier dispositivo de gnome-
speech. Alternativ amente SpeechDispat-

cher.py permite el uso directo de speech-
dispatcher (y en consecuencia del resto
de motores compatibles con Žl).

ÀCu‡l es el problema con LSR? Simple-
mente que ha llegado tarde, cuando Orca
ha ocupado el lugar central del escenario
y ha sido incorporada oficialmente al
escritorio Gnome desde la versi—n 2.16.
He sondeado la comunidad espa–ola de
usuarios de aplicaciones de accesibilidad
y nadie ha comunicado usar LSR. Quiz‡s
sea demasiado reciente. Quiz‡s si Orca
encuentra problemas sea bueno tener
una alternativa.

�� ��� ��� �����
�� ��
�� ��
Tres entregas y aœn no hemos hablado
de Orca, la gran promesa, la justificaci—n
de esta serie. ÀResistir‡ nuestro an‡lisis?
En el pr—ximo nœmero tendremos la res-
puesta. �

nos informa de la existencia de dos perfi-
les predefinidos completos, ÇusuarioÈ y
ÇdesarrolladorÈ; cada perfil agrupa
varios cuadros de di‡logo, dispositivos
(m—dulos que definen c—mo LSR va a
comunicarse con el hardware o el soft-
ware, por ejemplo el teclado o festival) y
guiones (perks). Vemos que el perfil
ÇdesarrolladorÈ activa varios m—dulos de
monitorizaci—n adem‡s de los m—dulos
activados por el ÇusuarioÈ.

La idea es que exista una aplicaci—n
nœcleo y extensiones programables en la
forma de cuadros de di‡logo, dispositi-
vos y guiones. Por tanto, las extensiones
originales para trabajar con metacity o
gaim pueden completarse con extensio-
nes creadas para prop—sitos distintos.
Ser’an ejemplos, segœn la documenta-
ci—n:

¥ Uso de nuevos mŽtodos de entrada y
salida, como joysticks, c‡maras web,
iconos auditivosÉ

¥ Creaci—n de nuevas interfaces desti-
nadas a usuarios con distintas nece-
sidades espec’ficas: discapacidades
cognitivas, ni–os que est‡n apren-
diendo a usar un lector de pantallaÉ

¥ Complementar la interfaz gr‡fica de
Gnome con respuestas auditivas œti-
les para usuarios sin problemas de
visi—n, por ejemplo informando
mediante s’ntesis de voz de eventos
en una ventana que se est‡ monitori-
zando.

ÀC—mo se usa LSR? Se lanza eligiendo un
perfil (pr edeterminado o uno que ha
podido crearse previamente)

��� � 	 /���

Y se trabaja mediante combinaciones de
teclas, enumeradas en la documentaci—n.
Por ejemplo, Alt + May . + K hace revisar
la palabra visible actual; si est‡ habilitada
la s’ntesis de voz, una segunda pulsaci—n
har‡ deletrear la palabra actual y una ter-
cera har‡ deletrear fonŽticamente la pala-
bra (todo esto pensado para lenguas como
el inglŽs, en las que la escritura y la pala-
bra hablada pueden variar considerable-
mente).

Quiz‡s el veh’culo m‡s interesante de
acercarse a los objetivos para los que se
ha creado LSR est‡ en la documentaci—n
visual que han preparado sus autores. En
concreto, y especialmente el screencast
ÇLinux Screen ReaderÉ is not just a
screen readerÈ[9] documenta tres usos
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[1] http://lists.debian.org/
debian-accessibility/2007/01/
msg00037.html .

[2] http://lists.debian.org/
debian-accessibility/2007/02/
msg00006.html .

[3] http://lists.debian.org/
debian-accessibility/2007/02/
msg00021.html .

[4] http://www .squeaksource.com/Cresta.
html .

[5] http://www .knopper .net/
knoppix-adriane/index-en.html . Se
usa provisionalmente una voz mbrola
para el alem‡n, pero que se planea
cambiar a una voz plenamente libre.

[6] El CISL 3.0 se ha celebrado en Badajoz
los d’as 7 al 9 de febrero de 2007. La
comunicaci—n a la que nos referimos
puede descargarse en http://www .
freesoftwareworldconference.com/
virtual/comunicaciones/
AoteroCISL2007.pdf .

[7] Le’do en la traducci—n que se ha publi-
cado en http://www .tiflolinux.org/
?q=node/34 .

[8] http://live.gnome.org/LSR . En el
mismo sitio puede consultarse la
documentaci—n. Existen paquetes de
la versi—n 0.4.0 (anunciada el 2 de
febrero) para Ubuntu Edgy en http://
archive.ubuntu.com/ubuntu/pool/uni-
verse/l/lsr/ . TambiŽn est‡n disponibles
los paquetes que prepara Janina
Sajka en http://SpeakupModified.Org/
current/i386/os/Fedora/RPMS/ .

[9] http://www .gnome.org/~parente/lsr/
screencast/lsr -gsummit06.html . Por
cierto, no creo que sea inconveniente
comunicar que la animaci—n puede
descargarse directamente con la
orden wget http://www .gnome.org/
~parente/lsr/screencast/lsr -gsum-
mit06.swf .

[10] http://tldp.org/HOWTO/Accessibility-
HOWTO/. Por supuesto no ha habido
novedades en la versi—n espa–ola
http://es.tldp.org/htmls/comos.html .

[11] http://larswiki.atrc.utoronto.ca/wiki .

[12] http://festlang.berlios.de/docu/doku.
php?id=languages .

[13] http://www .salle.url.edu/Eng/
elsDCTS/tsenyal/english/recerca/
areaparla/tsenyal_software.html .

[14] La bit‡cora de Quim Gil: http://
desdeamericaconamor .org/blog/
node/301 . Colaboraci—n Junta de
Andaluc’a y ONCE: http://www .
guadalinex.org/modules/news/article
.php?storyid=121 , http://www .
andaluciajunta.es/aj-not-.html?idNot
=70680&idCanal=214445 , http://www .
guadalinex.org/modules/news/article
.php?storyid=136 . Anuncio de la
resoluci—n para crear las voces sintŽ-
ticas: http://www .guadalinex.org/
modules/news/article.php?storyid=
174. Repositorio del proyecto: http://
forja.guadalinex.org/repositorio/
projects/hispavoces/ .
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