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El Concurso Universitario de software libre, organizado por la Escuela

TZcnica Superior de Informttica de la Universidad de Sevilla, entra en

su recta final. El avanzado desarrollo de los proyectos presentados nos

indica que estamos pr—ximos a conocer los ganadores de cada una de

las categor'as.

0s organizadores del concuiso y Linux

Magazine hemos escogido unos cuan-

tos proyectos paa que sus artfices
expliguen con sus propias palabras en quZ
consisten, c—mo & el desarollo y los porme-
nores de su aplicaci—n.

En esta entega \emos un traductor al estilo
OBallonO, un juego paa DS paa aprender
Kanjis japoneses y un pioyecto pam una
OflautaO electr—nica con su cespondiente
MIDI para Linux.

Por Javier Gar c'a Palacios y Diego Sevillano
de Miguel

Antes de nada, queramos agadecer a
OLinux MagazineO su interZs por nuesirpro-
yecto y por todos los proyectos de software
libre, pues creemos en el software libre y que-
remos ser part’cipes de esa filosofa, en un
mundo donde las patentes ctnones y dee-
chos de copyright se esttn volviendo cada vez
mis agesivos y cuestionables

Queremos hacer eferencia a un art'culo
muy interesante de Richad Stallman que

Laidea

Tras mucho pensar y como usuarios de
Linux, buscamos aplicaciones o heramientas
para Linux que no estuviesen hechas , 0
gue se pudiesen mejoar e, investigando,
encontramos que no hab’a un programa equi-
valente al Balylon para Windowsy que utili-
zase ademis la tecnolog'@CR(Optical Cha-
racter Recognition, Reconocimiento Tptico de
Caracteres), para no tener que seleccionar la
palabra entefa.

As’ pues nuestra propuesta consiste en ea-
lizar un programa de software libre para
Linux, de funcionalidad similar al Bab ylon,
que al @licarO una palaba en otro idioma con
el rat—n, salga una entana pop-up o similar
con su traducci—n, utilizando paa ello un
OCR abierto y diccionarios de idiomas en local
oValnternet.

Ademis pensamos que ya que la aplica-
ci—n necesitaba al menos un diccionario de
idiomas para traducir las palabras Apor quZ
no hacer un diccionario colaborativo en el que
los usuarios pudieran valorar las traducciones
e incluso a—adir otras nuevas mediante la

hace alusi—n a esto mismo: OAPuede confiar enmisma aplicaci—n o mediante una ptgina

su computadora?0O
Boesqueda de poyecto

Cuando empezamos a buscar un po-
yecto, ignortbamos el alcance de posibi-
lidades que Zste ofec’a. Pero en nuestra

bcesqueda topamos con el despacho de

nuestro tutor actual, Francisco Jaier
PZrz, gue nos inform— de la ristencia
de un concurso universitario de software
libre a nivel nacional, de forma que
nuestro proyecto no s—Io pudiea ser de
gran utilidad, sino que con ZI tambiZn
pudiZramos participar directamente en
esa comunidad de software libre. As’ que

nos invit— a pensar en alguna aplicaci—n

0 programa que nos gustase hacer

web?
Desarrollo

Para el desarwllo de nuestro proyecto deci-
dimos utilizar el lenguaje de programaci—n
Java, yaque, tanto por sus caracter’sticas (por-

table, multiplataforma, orientado a objetos)
como por la reciente apertuia de su c—digo
creemos que es la mejor opci—n de car al
futuro.

Dado que actualmente no todo el c—digo de
Java ha sido abierto, para el desarollo de
nuestro proyecto es posible que necesitemos
utilizar alguna de sus implementaciones
libres como las librer'as GNU Classpath.

Realizar tambiZn el diccionario colaborativo
puede que eceda los objetivos del proyecto
fin de carrera, pero si nos da tiempo, Zste con-
sistirt en una base de datos (pobablemente
en MySQL) en Internet a la que usuario pueda
acceder a tevZs de la aplicaci—n y/o mediante
una p¥gina web.

CoolTran

La aplicaci—n funcionart de la siguiente
manera: el usuario estt trabajando en su ode-
nador o bien navegando por Internet, leyendo
un documento de texto o lo que sea, se
encuentra una palabra en otro idioma cuyo
significado desconoce Entonces mediante
una combinaci—n de teclas yat—n (como por
ejemplo: ctrl + clic izqdo) sobr e la palabra
deseada, se lanza la aplicaci—n que obtiene el
tZrmino de la captura con el OCR. A continua-
ci—n se busca su&ducci—n, bien en el diccio-
nario local, si estt instalado, o bien en el dic-
cionario colaborativo en Internet. La palabra
reconocida por el OCR y el esultado de la tra-
ducci—n se muesén en una peque—a \en-
tana, por ejemplo, en la esquina inferior dere-
cha de la pantalla, donde tambiZn se puede
mostrar la boesqueda del tZrmino en otws dic-
cionarios de Internet como Feedict, Google
Wikipedia...

Una de las cosas mis atictivas de nuesta
aplicaci—n, bajo nuests punto de vista, es su
sencillez y claridad, sustituyendo la clfsica
barra de mences por pesta—at.a primera pes-
ta—a, la principal, es la boesqueda del tZrmino,
la segunda es la de configuaci—n y selecci—n
de los diccionarios de idiomas la tercera es la
de configuraci—n de la aplicaci—n, idioma de la
aplicaci—n, combinaci—n de teclas faabuscar
un tZrmino, etc. Existirt una celtima pesta—a
de ayuda e informaci—n aceza del programa.
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Mis informaci—n

Actualmente puede encontarse informa-
ci—n del desanilo de nuestro proyecto en la
Forja-RedIRIS en [1], as’ como en nuesto blog
en [2], donde exponemos hitos del desarollo,
capturas de pantalla de la interfaz grifica, etc

Por Julio Gor g7

Aprende JaponZs con tu Nintendo DS.
Descripci—n del proyecto y motiv aci—n

Kana DS es una aplicaci—n deyada al
aprendizaje del idioma JaponZs paa Nin-
tendo DS con la que participo en el I¥4 Con-
curso de Software Libre.

Como casi cualquier otio joven que estudia
japonZs mi interZs por la cultur a nipona pro-
viene principalmente del manga, el anime y
los videojuegos Supongo que el JaponZs debe
estar de moda. La gan afluencia al Sal—n del
Manga en Bacelona cada a—o, el Zxito del
blog de Kirai, y el hecho de que ya se impartan
clases de JaponZs en 17 unirsidades espa—o-
las son ejemplos de la popularidad de la cul-
tura nipona en Espa—a.

La cuesti—n es que cuando comencZ a estu-
diar el idioma hace unos meses encontrZ
mucho software para aprender japonZs en
PDA o PC. Sin embago, casi todos los pogra-
mas se centaban en la ayuda a la memoriza-
ci—n sistemitica de los @0 ideogiamas de
uso comeen, con lo cual dejaban fuer a los
principiantes. En pocas palabas el software
era aburrido. Los japoneses han econocido el
potencial de Nintendo DS pag herramienta de
aprendizaje y disponen de diccionarios y jue-
gos gue ense—an knji a los mis peque—os

Practica Numerales

Ordena los siguientes
kanjis numerales de
menor a mayor
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Sin embamgo, dichos ttulos estin ’'ntegra-
mente en japonZs y no han sido desamllados
con el mercado occidental en mente

ARr quZ Nintendo DS?

Porque es posible cear juegos paa apren-
der idiomas sin que resulten aburridos.
English Training para Nintendo DS es un
ejemplo, y mi intenci—n es hacer algo similar
con Kana DS.

ARro Nintendo DS no es una plataforma
cerrada? En efecto. Br eso en un principio
considerZ la posibilidad de desarollar para el
Nokia 770, ya que usa GNU/Linux como sis-
tema opemtivo y cuenta con una peque—a
comunidad de c—digo libe a su alrededor Sin
embargo, quera que Kana DS pudiea ser dis-
frutado por el mayor ncemeo de gente y ni el
precio del Internet Tablet ni su reducida base
de usuarios contribuyen a ello.

En cambio, a d’a de hoy ya se han vendido
mis de D millones de DS en toda Euppa, y
todo el mundo la conoce y la sabe usar

Entonces AquZ pasa con la natualeza
cerrada de la consola? Angue los kits de
desarollo oficiales esttn resenados a las
empresas es posible realizar aplicaciones y
juegos mediante kits no oficiales desarollados
por aficionados mediante ingenier'a inversa.
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Préctica Escritura

Escribe el kanji asociado
al siguiente significado:

fuego

N "

L

iCorrecto!

seleccionarlos de menor a mgor. Con este
ejercicio se aprende ripidamente a elacionar
los s'mbolos con el ncemap que representan.
Un juego de nivel m¥s avanzado pedir'a al

S—lo hace falta uno de los meeltiples flash- jugador que escribiese una cifa concreta

cards (cartuchos flash) que se \enden a travZs

de Internet e introducir nuestro programa en

7Z1. As’ que lo primero es dar las gacias a estos
hackers por su trabajo, que hacen posible que
podamos desarpllar nuestro propio software

para Nintendo DS. Concetamente yo uso la

devkitProy libnds.

Contenidos del juego

En Kana DS suponemos que el jugador ha
comenzado a estudiar japonZs ecientemente
por lo que acen no domina a la perfecci—n el
silabario hiragana ni el katakana, por no
hablar del centenar de ideogamas -o kanji-
mis bisicos Los silabarios corresponderan a
nuestro alfabeto, y los kanji se usan paa
representar palabas o conceptos comunes
Los nios japoneses comienzan apendiendo
la escritura del hiragana y m¥s adelante se
introducen el katakana y los kanji.

El objetivo del juego es pecisamente efor-
zar la lectura y escritura de los dos silabarios y
los 80 kaniji btsicos mediante la repetici—n de
peque—os juegosPara que realmente se &pe-
rimente un progreso adecuado, el nivel de los
juegos offecidos en cada momento estart
acorde al nivel del jugador e irt aumentando
en dificultad segcen su ritmo de apendizaje

Uno de los ejercicios del juego es la prictica
de numerales: En pantalla apaecen varios
kaniji asociados a ncemars, y el jugador debe
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escribiendo ZI mismo los kaniji con la stylus en
la pantalla.

De todas formas hay que recalcar que Kana
DS no pretende ser una soluci—n total par
aprender JaponZssino un apoyo que comple-
mente la etapa inicial de su estudio.

Planes de futur o

Desgaciadamente para usar Kana DS sert
necesario adquirir un flash-card, que conlleva
un coste consideable. Ademzts dependiendo
del modelo, introducir el programa no suele
ser tan sencillo como compiar un juego en la
tienda e insertarlo en la consola.

La cenica soluci—n patlevar el juego a todo
el mundo ser'a realizar una versi—n comegial
y presumiblemente de c—digo cexdo y eso es
algo que de momento estt fuea de mi
alcance Pero quizts, en un futuro E

El sitio de este pioyecto estt en [3].

Por Santiago J. Barr o Torres

Software Libre para los meesicos del siglo
gue viene
El Proyecto

OpenPipe es un poyecto relacionado con la
maeesica, que nace con el objetiv de ser un
punto de referencia dentro del mundo Open
Source en su Fmbito. Ror una parte, es un pro-
yecto de hadware libre, ya que abarca el



dise—o0 de un instrumento musical digital
desde cep (thnicamente un controlador
MIDI). Pero por otro lado, tambiZn es un pro-
yecto de software libre, puesto que incluye el
dise—o de aplicaciones que permitan pesona-
lizar la OpenPipe

El uso de la OpenPipe estt pensado par
aquellos maesicos que deseerealizar activida-
des propias de su dominio (componer, editar
partituras ensayar melod’as, etc.) utilizando
para tal fin los medios que pone a su disposi-
ci—n la tecnolog’a MIDI, la m¥s empleada
actualmente
AQuZ es MIDI?

MIDI es un estfndar que define c—maapre-
sentar la informaci—n musical paa su inter-
cambio entre dispositivos electr—nicos musica-
les: controladores MIDI, secuenciadoes sinte-
tizadores ordenadores etc.

MIDI no representa el sonido diectamente
(como sucede con el mp3, por ejemplo), sino
gue almacena los @entos que permiten obte-
ner ese sonido: NOTA_ON(nota),
NOTA_OFF(nota) VOLUMEN(nota, canti-
dad), etc. Se desacopla la informaci—n necesa-
ria para tocar un sonido del propio sonido en
s FijZmonos en los dispositivos MIDI repre-
sentados en la Figua 4.

¥ Controlador MIDI: Es un apasato electr—

nico que imita la forma de un instrumento
musical. Al mismo tiempo que el moesico
toca, se genean los eventos MIDI corres-
pondientes a la interpretaci—n.

¥ Sintetizador MIDI: Gener sonido a partir

de una serie de secuencias MIDI. Lo habi-
tual es que los sonidos estZn pegrabados
a partir de instrumentos reales
Como se puede obserar, la principal v entaja
de la tecnolog'a MIDI es su \ersatilidad. Un
maoesico puede tocar con un contslador MIDI
y escoger los sonidos del instrumento que pe-
fiera. O tambiZn puede guadar los eventos
geneados durante su interpretaci—n pax edi-
tarlos posteriormente, por poner un par de
ejemplos
Proyecto OpenPipe

El objetivo del proyecto es cear un contro-

lador MIDI con apariencia similar a la de una
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flauta o una gaita. De tal forma, un moesico
habituado a tocar dichos instrumentos de
viento (u otros similares: clarinete oboe...)
podri utilizar la OpenPipe para cualquier acti-
vidad musical de las mencionadas anterior-
mente.
La OpenPipe consta principalmente de tes
partes:
¥Un cilindr o de unos diez centmetros de
altura y unos dos centmetios de ditme-
tro, con ocho OsensarsO, que el maesico
tapart / destapar} paa genear una nota,
mis un OsensorO de comtradicional.
¥Una peque—a unidad de pocesamiento,
en la gue un microcontrolador se encar-
gar de traducir la informaci—n obtenida a
travZs de los OsensesO en informaci—n
MIDI.
¥ Cableado de inteconexi—n.

\er laFigura 5.

La funci—n bisica de la OpenPipe es la de
QapturarO la interpetaci—n del moesico, y con-
vertir dicha interpr etaci—n en informaci—n
MIDI. Sin embargo, la OpenPipe no genea
sonidos directamente sino que es preciso
conectarla a algeen tipo de sintetizador
externo, utilizando para ello la salida MIDI
proporcionada.

En caso de queer conectar la OpenPipe a
un ordenador es necesario un CONersor
MIDI-USB que puede adquirise en cualquier
tienda de moesica especializada.

Dentro del software libre podemos encon-
trarnos con varios sintetizadores software.
Una de las aplicaciones mis utilizadas egimi-
dity, que admite diversos modos de funciona-
miento. Sin duda, el mts interesante de todos
ellos es como servidor integado con ALSA,
gue habilita la reproducci—n MIDI paa cual-
quier aplicaci—n del sistema.

Bancos de sonidos personalizados

Antes explicamos que un sintetizador es
capaz de genear sonido a partir de eventos
MIDI. Internamente, el sintetizador almacena
un cierto ncemeo de muestras de cada instru-
mento que es capaz de genar. Por ejemplo,

treinta notas graba-
das de un piano,
otras treinta de una
flauta, y as’ sucesiva-
mente.
Supongamos que
alguien quiere crear
un instrumento per-
sonalizado con sus
propias grabaciones

Banco de sonidos
Controlador MIDI Altavez
¢ b @ @ﬁ
Obtencion
muestra
NOTA_OHN{mi} Sonido procesado
HOTA_OFF(mi} | Sintetizador MIDI
#$ % &' !

En concreto, pense-
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Informacion
"Sensorial"

Salida MIDI

Cilindro con "Sensores"

Unidad de Procesamiento
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mos en un saxofonista que quiere utilizar la

OpenPipe con los sonidos que ha gabado de
su saxof—n. Nos peguntamos lo siguiente:
ASera posible hacerlo? Afortunadamentda
respuesta es afirmatia.

Como el sintetizador es quien genea el
sonido, est claio que es el mismo sintetizador
quien debe proporcionar dicha funcionalidad.
Aungue no hayaun esttndar al respecto, exis-
ten algunos formatos de intercambio de ban-
cos de sonidos definidos por \arios fabrican-
tes Por ejemplo, el formato SoundFont, cuyas
especificaciones han sido publicadas por Gea-
tive Technology; es uno de los mis utilizados
Por tanto, para utilizar bancos de sonidos per-
sonalizados bastar'a con dise—ar un software
que fuese capaz de aear ficheros conforme a
las especificaciones Soundént. Por supuesto,
el sintetizador tendr'a que ser Soundint-
compatible (timidity lo es) par a poder cagar
el instrumento que hayamos creado.

Es interesante indicar que el pioyecto Open-
Pipe dispondr} de un par de utilidades pa&a
crear bancos de sonidos en el mencionado for-
mato.

En el blog del proyecto [4] podris encontrar
mis informaci—n, incluygndo un enlace a la
forja en la que se publicarfn los dise—os

[1] Informaci—n del desarrollo de
CoolTran en la Forja-RedIRIS: https://
forja.rediris.es/projects/csl-colltran

[2] Blog de CoolT ran: http.//cooltran.
wordpress.com

[3] Sitio del proyecto KanaDS: http://
kanads.blogspot.com

[4] Blog del proyecto OpenPipe:
openpipe.wordpress.com/
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