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Limpie za
Andrew Morton ha remitido un parche para
programar la eliminaci—n de FUTEX_FD para
junio del 2007 alegando que sufre de Òcarreras
inarreglablesÓ. Esta condena es la misma que
pes— sobre DevFS en los viejos malos tiempos,
aunque dar con una explicaci—n clara de por-
quŽ no se pod’an solucionar las carreras no
era una tarea sencilla. Es dudoso que
FUTEX_FD se reviva. Tiene pocos, por no
decir ningœn usuario, y segœn su autor, Rusty
Russell, siempre ha sido un poco chapuza y
excepcional en su mayor parte. Una vez haya
sido eliminado, segœn Rusty, deber’a ser m‡s
sencillo simplificar el c—digo futex, lo que hace
que Andrew desee acelerar todav’a m‡s el
programa de eliminaci—n.

Mientras tanto, Adrian Bunk continœa su
desagradecida tarea de eliminaci—n de c—digo
viejo y no mantenido del kernel. Hace poco
remiti— un parche para eliminar el driv er
VIDEO_ZR36120, que ha estado marcado
como roto desde hace a–os. Segœn Mauro
Carvalho Chehab, ha habido gente que ha
declarado una y otra vez que iban a arreglarlo,
pero nadie se ha encargado de ponerlo en
pr‡ctica.

Adrian tambiŽn ha remitido parches con
el fin de eliminar los driv ers MAC98x0,
ATARI_BIONET, ATARI_PAMSNET y SKMC
. Estos llevan marcados como rotos tres
a–os (desde la versi—n 2.6.0 del kernel), y
no se han arreglado en todo este tiempo.
Como respuesta a estos parches, Geert Uyt-
terhoeven dijo que ten’a un parche por ah’,
escrito por Matthias Urlichs, que habr’a
arreglado el driver MAC89x0. Sin embargo,
esto deber’a comprobarse antes de su inclu-
si—n.

Adrian, siguiendo con su cruzada, ha
remitido parches para eliminar los driv ers
FB_CYBER, FB_VIRGE, FB_RETINAZ3,
FB_ATARI, FB_SUN3 y FB_PM3, igual-
mente marcados como rotos desde hace 3
a–os. En esta ocasi—n, James Simmons se
ofreci— voluntario para mantener estos dri-
vers, si lograba hacerse con el hardware
apropiado. Michael Schmitz se–al— que
Geert Uytterhoeven hab’a revivido el driv er
FB_ATARI con un parche preliminar que
Michael procedi— a actualizar y remitir.

Adri‡n tambiŽn ha remitido un parche para
eliminar el driv er SKMC, esta vez sin que
nadie se opusiera. �

Mant enimient o de Sparse
Josh Triplett ha sucedido a Linus Torvalds en el
mantenimiento de Sparse y ha liberado la pri-
mera versi—n oficial, la 0.1. Linus nunca liber—
ninguna versi—n numerada en los a–os que
estuvo a su cargo. La herramienta Sparse ana-
liza c—digo C (C ANSI y cierto nœmero de exten-
siones GCC) en busca de cosas tales como quŽ
bloqueos adquiere cada pedazo de c—digo o quŽ
lo libera, o hacia quŽ espacio de direcciona-
miento apunta un puntero. Esta informaci—n no
revela si el c—digo est‡ roto o no, pero s’ ayuda a
un humano a analizar el c—digo a ojo.

Linus comenz— a trabajar en Sparse en el
2003, suministrando una serie de caracter’sticas
suficientes para sus necesidades, despuŽs de lo
cual su mantenimiento se volvi— mucho menos
activo. Cuando qued— claro que otros usuarios
quer’an a–adir m‡s caracter’sticas, Linus sugiri—
que alguien con mayor interŽs en el proyecto se
encargar’a de darle soporte. La versi—n liberada
por Josh tiene unas veinte contribuciones de
Alexander Viro, Adam DiCarlo y Pavel Roskin,
as’ como del mismo Josh. Una segunda versi—n
(0.2) volv’a a incluir casi el mismo nœmero de
parches (esta vez de correcci—n de errores) de
Josh, Pavel, as’ como de Christopher Li, Damien
Lespiau, Nicola Kaiser y Oleg Nesterov. �

El Es t ado de CREDIT S
Jarek Poplawski hizo notar r ecientemente que el
fichero CREDITS estaba muy desfasado y que le
faltaba los nombres de una cantidad enorme de
personas que hab’an contribuido al kernel a lo
largo de los a–os. Linus explic— cual era su pol’-
tica al respecto, diciendo que hab’a sido œtil
hac’a cinco a–os, cuando no exist’a control de
versiones para el desarrollo del kernel. Por aque-
llos entonces, la œnica manera de mantener un
control sobre quiŽn hab’a contribuido quŽ era
listarlos a todos en el fichero mencionado.

Sin embargo, con el control de revisiones, a
los autores se les hace un seguimiento en el
mismo sistema de control y de una manera m‡s
detallada de lo que es posible en el fichero CRE-
DITS. Linus considera a CREDITS como un
fichero de legado que sigue siendo œtil para

registrar las contribuciones de usuarios de las
Žpocas tempranas del desarrollo del kernel, pero
no debe considerarse como fuente can—nica de
informaci—n. �

Ext4 en el K ernel
DespuŽs de mucho discutir y varios intentos, el
nuevo c—digo de ext4 se ha incluido en 2.6.19-
rc2. La velocidad de la inclusi—n puede atri-
buirse a la velocidad con que se han respondido
las cr’ticas tŽcnicas, y a que el c—digo generado
mantiene un estilo similar al del kernel. En esto
puede tener algo que ver el hecho de que estŽn
implicadas personas como Andrew Morton.

Algunas personas y proyectos tienen un
camino m‡s directo hasta el kernel que otras, y
algunas personas pueden esgrimir que esto evi-
dencia prejuicios por parte de Torvalds y otros
desarrolladores de alto nivel. Mi opini—n es que
el desarrollo del kernel est‡ tan agilizado, y se
aceptan tantos parches en tan poco tiempo (s—lo
en -rc2 se incluyeron cientos), que Torvalds y
otros contribuyentes principales prefieren a la
gente con la que es m‡s f‡cil trabajar. Intentar
crear un sistema extremadamente equitativo
podr’a acabar en una disminuci—n del nœmero
de parches aceptados en las nuevas versiones.
Por otro lado, la gente (incluso los desarrollado-
res) puede aprender a facilitar el trabajo con
ellos. �

Est ado de sysctl
He mencionado recientemente en esta misma
secci—n que sysctl se hab’a despreciado y que
ser’a eliminado. En esos momentos dije que, a
menos que apareciera una aplicaci—n del
espacio de usuario lo suficientemente grande
que dependiera de sysctl, ten’a sus d’as conta-
dos.

Pues bien, Eric W. Biederman, la persona
que program— sysctl para su eliminaci—n, ha
encontrado algunos usuarios leg’timos con
resultados interesantes. Por tanto, la primera
consecuencia de lo anterior es que, a sysctl se
le quita la marca ÒdespreciadoÓ y se compilar‡
en todos los kernels de manera predetermi-
nada. En palabras de Eric: ÒConseguimos
todas las ventajas de un interfaz r‡pido para
cualquier cosa que lo necesite. En estos
momentos sysctl es 5 veces m‡s r‡pido que
/pr oc/sys para la misma cadena de datosÓ.
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Sin embargo, sysctl sigue estando en el punto
de mira para su eliminaci—n. Con todos los
usuarios citados no es tan sencillo despreciarlo y
eliminarlo, aunque la raz—n original para que
esto ocurra (lo que Andrew Morton llam— su
c—digo ÒpegajosoÓ) sigue siendo v‡lida. La con-
secuencia de lo anterior es que Eric se ha asig-
nado la tarea de trabajar estrechamente con las
distribuciones para identificar a los usuarios
existentes y ayudarles a migrar de sysctl a otros
sistemas. Este proceso seguir‡ hasta que sea fac-
tible de nuevo despreciar y eliminar el c—digo.
En estos momentos, Eric estima que todo el pro-
ceso llevar‡ unos 2 a–os. �

Sopor t e para Apple Motion
Sensor
Stelian Pop y Michael Hanselman han
implementado un driver para el Apple Motion
Sensor (Sensor de Movimiento de Apple o
AMS), dispositivo que se puede encontrar en las
revisiones del 2005 de los PowerBooks y IBooks
de Apple. Otros desarrolladores han contribuido
con numerosas mejoras. Durante algœn tiempo
los parches resid’an en el ‡rbol -mm de Andrew
Morton, pero Žste los elimin— despuŽs de recibir
parches conflictivos de los desarrolladores. Tal y
como ha se–alado Stelian, las cosas se han cal-

mado desde entonces y el proyecto est‡ listo
para volver al ‡rbol -mm para ser probado. �

bzImage R elocaliz able
El tener que cargar el kernel en una localiza-
ci—n de 1 megabyte ha impuesto restricciones
de tama–o en el desarrollo de Linux a lo lar go
de los a–os. La compresi—n ha ayudado a miti-
gar el problema, pero siempre ha existido el
deseo de romper esa barrera, de tener kernels
m‡s grandes y que soporten m‡s caracter’sti-
cas. Sin embargo, el problema inicial es bas-
tante espinoso, especialmente en cuanto a
c—digo de suspensi—n y reinicio de un sistema
en ejecuci—n que impone serias restricciones
sobre el c—digo de relocalizaci—n del kernel.

Eric Bierderman hace algœn tiempo hab’a
implementado parches para dar soporte a un
kernel relocalizable. Vivek Goyal, de IBM, lo
ha estado probando desde entonces. Vivek
cree que ya es hora de someter los parches de
Eric al ‡rbol -mm de Andrew Morton para
beneficiarse de una bater’a de pruebas m‡s
completa. Debido a que Eric se encuentra ocu-
pado en estos momentos con otros proyectos,
Vivek ha portado los parches al œltimo kernel
y ha a–adido sus propias mejoras y enmien-
das.

Han habido muchos desarrolladores que se
han precipitado a probar este nuevo esfuerzo
y, aparte de contribuciones a las caracter’sticas
de relocalizaci—n en s’, se ha comenzado a
limpiar esta porci—n del kernel, que es t’pica-
mente densa y bastante confusa. �

Sopor t e para el Teléfono
SX1 de Siemens
Vladimir Ananniev remiti— un parche para a–a-
dir soporte al telŽfono SX1 de Siemens. Tony
Lindgren y Pavel Machek estaban encantados
con el parche y quer’an que se incluyera en el
kernel principal inmediatamente. Otros desarro-
lladores del ‡rea del framebuffer tambiŽn expre-
saron su interŽs en la integraci—n del framebuf-
fer de este driver. �

Sopor t e para Atmel MA CB
On-Chip E therne t
Haavard Skinnemoen, de Atmel, ha remitido un
parche de soporte para el m—dulo Atmel MACB
on-chip Ethernet, autodesign‡ndose mantene-
dor oficial en el fichero MANTAINERS. Jeff Gar-
zik alab— la calidad del c—digo, notando que era
Òun driver limpio y bien pr ogramado, que se
aplica al œltimo kernel de una manera completa-
mente indoloraÓ. �
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