
45Nœmero 27W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

Google es mucho m‡s que un sim-
ple motor de bœsqueda. Esta
enorme empresa de veloz expan-

si—n es tambiŽn un importante centro de
desarrollo de software. Adem‡s de pro-
gramas como Google Desktop y Google
Earth, la compa–’a tambiŽn publica
otros productos basados en la Web a un
ritmo de uno al trimestr e. Mientras que
Google Mail disfruta el sabor de la fama,
nuevas aplicaciones como Google
Reader, Google Calendar o Google
Spreadsheet han atra’do poca atenci—n.
Estas aplicaciones menos conocidas
comparten el aspecto y funcionamiento
de sus hermanas m‡s famosas, y usan
AJAX para conseguir un acceso cliente
r‡pido y sencillo.

Aunque muchos sospechaban que
Google ten’a su propio framework fun-
cionando tras la cortina, no hubo

manera de saberlo realmente hasta hace
poco. Google confirm— finalmente las
sospechas en la Java One Fair en Mayo
de 2006 al sacar a la luz su Google Web
Toolkit (GWT) y hacerla disponible
mediante descarga libre [1].

¿Qué Hay Dentr o de la
Caja?
AJAX [2], el pr ocesado as’ncrono de
peticiones y respuestas HTTP, m‡s la
ayuda de Javascript y XML, son las
palabras en boga entre los desarro-
lladores Web. Los toolkits AJAX para
programar lenguajes como Perl [3],
Ruby y PHP se est‡n haciendo cada
vez m‡s populares. Pero Google se
ha aventurado en un nuevo territorio
con su framework basado en Java.
Java simplemente sirve como gene-
rador y lenguaje de prueba, ya que

AJAX usa Javascript en el lado
cliente.
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Creación de aplicaciones Web dinámicas con el Google Web Toolkit

HERRAMIENTAS
GOOGLE

01 CREATE TABLE myaddr ess.ŽnamesŽ

02 (

03 i d serial NOT NULL,

04 firstname var char(50) NOT

NULL,

05 lastname var char(100) NOT

NULL,

06 email var char(128) NOT NULL,

07 CONSTRAINTi d PRIMARY KEY (id)

08 )

09 WITHOUTOIDS;

10 ALTER TABLE myaddr ess.ŽnamesŽ

OWNERTO myaddr ess;

Listado 1: T abla Postgresql
para MyAddress

La Google W eb Toolkit nos permite desarrollar complejas aplicaciones W eb en Java y convertirlas

autom‡ticamente a AJAX. POR RAMON W A RTALA
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Pero, Àpor quŽ Java? La raz—n princi-
pal es la detecci—n sencilla de bugs.
GWT ofrece a los desarrolladores la
capacidad de ejecutar y probar una
aplicaci—n AJAX en lo que se conoce
como modo simulado (hosted mode).
Esto significa ejecutar una versi—n Java
de la aplicaci—n dentro de una M‡quina
Virtual de Java. Los programadores
pueden usar as’ sus entornos de
desarrollo y depuradores preferidos.

Una vez terminada la aplicaci—n,
se compila en Javascript. El c—digo
HTML y Javascript creado en este
proceso se puede instalar en un ser-
vidor Web, donde se ejecuta en
modo Web. La arquitectura de com-
ponentes del framework GWT
incluy e un navegador Web especial,
un libr er’a de clases de widget para
interfaces basadas en AJAX e imple-
mentaciones en Javascript de clases
est‡ndar de Java como java.lang y
java.util . Adem‡s de esto, el frame-
work modifica el c—digo Javascript
para que se ajuste a los navegadores
Web m‡s usados, como Mozilla,
Firefox, Internet Explor er, Opera y
Safari.

Comenzamos
El paquete de 22 Mbyte
gwt-linux-1.0.21.tar.gz incluye
documentaci—n y cinco aplica-
ciones de ejemplo, desde el tri-
vial Hello, pasando por un
resumen con widgets, hasta
una peque–a aplicaci—n de
correo electr—nico (vŽase la
Figura 1). Las aplicaciones pue-
den lanzarse mediante scripts
desde los directorios de la apli-
caci—n.

La aplicaci—n de ejemplo de
GWT que vamos a discutir en
este art’culo usa un servidor
existente para hacer peticiones
a una sencilla base de datos de
direcciones. Para simplificar las
cosas, el servidor se basa en
Ruby On Rails, ya que la imple-
mentaci—n s—lo ocupa unas
pocas l’neas de c—digo, lo que
por supuesto no afecta en abso-
luto al cliente. La versi—n aca-
bada puede descargarse desde

[9]. El servicio MyA ddress desarrollado
especialmente para este prop—sito es una
sencilla base de datos (vŽase el Listado 1)
que administra los nombres, apellidos y
direcciones de correo electr—nico.

El intercambio de datos se basa en el
formato JSON (JavaScript Object Nota-
tion) [4]. Al contr ario que XML, JSON no
usa etiquetado, por lo que es menos cos-
toso. Para recuperar la direcci—n desde un
apellido de la base de datos con Rails y
empaquetarla en formato JSON, todo lo
que necesitamos son las 10 l’neas del Lis-
tado 2. La l’nea 6 lee el apellido desde una
petici—n HTTP y encuentra la direcci—n
coincidente de la base de datos en la l’nea
7. La l’nea 8 convierte la direcci—n a for-
mato JSON.

01 class NameContr oller <

ApplicationContr oller

02 scaf fold :name

03 def find_names_to_json

04 # make sur e not t o

send html but text/plain

05

@headers[•Content -TypeŽ] =

•text/plain; charset=utf -8 Ž

06 sear ch_name =

@params[•lastname•]

07 names =

Name.find(:all, :conditions =>

[•lastname like ?•,

sear ch_name])

08 render_text

names.to_json

09 end

10 end

Listado 2: NameController

Figur a 1: Est e programa de corr eo electrónic o es una de las aplicacione s de ejemplo que tienen el

propósit o de most rar las po sibilidade s de la Google Web Toolkit .

Figur a 2: El s ervicio W eb de nuest ro ejemplo puede pr oporcionar r egistr os dir ect ament e al

navegador.
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El comando ruby script\server start
realiza la llamada al servicio MyAddress.
El servidor de desarrollo interno de Ruby
On Rails pone el servicio a la escucha en
el puerto 3000 del localhost. Podr’amos,
as’ de f‡cilmente, realizar la petici—n al
servidor tecleando http://local-
host:3000/name/ en un navegador. Otra
ventaja de Ruby On Rails es que pode-
mos administrar la base de datos a travŽs
de un formulario de entrada (vŽase la
Figura 2). Tras introducir unos cuantos
registros, los requerimos en nuestro
navegador con la siguiente URL:
http://localhost:3000/name/find_names_
to_json?lastname=Name.

Ahora comenzamos el desarrollo del
proyecto GWT que usa el servicio Web.
Podemos teclear projectCreator en la
l’nea de comandos para crear el marco
del proyecto de una aplicaci—n. El -out
especifica el directorio objetivo. -eclipse
especifica que estamos creando el pro-
yecto desde el IDE Eclipse:

pr ojectCr eator U

-eclipse Myaddr ess_GWT -out U

myaddr ess_gwt

La herramienta en l’nea de comandos
applicationCreator crea las clases, scripts
y archivos de configuraci—n necesarios:

applicationCr eator U

-eclipse MyAddr ess_GWT -out U

myaddr ess_gwt U

de.war tala.client.MyAddr ess

Tras asegurarnos de que tenemos todos
los archivos necesarios, podemos impor-
tar el proyecto GWT a Eclipse seleccio-
nando Import | Existing Projects into

Workspaceen el Package Manager (vŽase
la Figura 3). Dentro de la estructura del
proyecto, vamos a usar la configuraci—n
XML del m—dulo como punto de entrada.
applicationCreator ha creado ya un
m—dulo de configuraci—n con un punto
de entrada, basado en el paquete obje-
tivo necesario (Listado 3). Referencia a
la clase de Java, a la cual llama la aplica-
ci—n cuando se inicia en modo simulado,
y se encuentra tambiŽn en el archivo
HTML, que implementa el framework

para la interfaz gr‡fica del cliente. Aqu’
las l’neas m‡s importantes son las refe-
rencias a la clase del m—dulo y a la libre-
r’a Javascript del framework GWT:

<meta name=•gwt:module• U

content=•de.war tala.MyAddr ess•>
<script language=ŽjavascriptŽ U

sr c=Žgwt.jsŽ></script>

Cuando se inicia la aplicaci—n, llama pri-
mero al mŽtodo onModuleLoad(), que

01 impor t com.google.gwt.cor e.client.Entr yPoint;

02 impor t com.google.gwt.user .client.ui.RootPanel;

03 impor t com.google.gwt.user .client.ui.T abPanel;

04

05 /**

06 * Entr y point classes define <code>onModuleLoad()</code>.

07 */

08 public class MyAddr ess implements Entr yPoint {

09

10 /**

11 * This i s the entr y point method.

12 */

13 public void onModuleLoad() {

14 TabPanel t p = new TabPanel();

15 MyAddr essRequester myJson = new MyAddr essRequester();

16 tp.add(myJson.initializeMainFor m( ) ,ŽLastnameŽ);

17 tp.selectT ab(0);

18 RootPanel.get().add(tp);

19 }

20 }

Listado 3: Clase de Punto de Entrada Cliente

Figur a 3: La Google Web Toolkit puede cr ear

opcionalment e archiv os de proyect o Eclip se,

dando al pr ogramador la po sibilidad de

impor t arlo s al IDE c omo un pr oyect o.

Figur a 4 : Las aplicacione s Ajax pueden depur arse usando un na vegador Web especial en modo

simulado .
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genera los widgets proporcionados por la
libr er’a de la interfaz gr‡fica, antes de
instanciar m‡s clases: MyAddressReques-
ter en nuestro ejemplo. La aplicaci—n
env’a entonces las peticiones al servicio
MyAddress, recibe las respuestas y
rellena los elementos de la interfaz gr‡-
fica con Žstos.

El mŽtodo initializeMainF orm()
genera la interfaz, que comprende un
bot—n de bœsqueda, un cuadro de
entradas y aFlexTable. initializeMain-
Form() fija entonces los atributos y los
eventos, al igual que un AWT o la inter-
faz Swing.

Nuestro ejemplo s—lo requiere un
œnico ClickEvent para disparar un clic
en Search. La respuesta de este evento
se implementa mediante la clase
interna, SearchButtonClickListener.

Un evento onClick() dispara la parte
AJAX de la aplicaci—n y env’a una peti-
ci—n HTTP as’ncrona al servicio, que
pasa el resultado a un controlador de
respuestas coincidentes. JSONResponse-
TextHandler, otra clase interna, imple-
menta el mŽtodo onCompletion(), al
que se llama cuando la petici—n HTTP
as’ncrona devuelve algœn resultado.

Como el servicio devuelve un objeto
JSON, necesitamos en primer lugar deco-
dificar el objeto y dividirlo en sus com-
ponentes. JSONParser.parse (response-
Text) controla la tarea de decodificar el
objeto, mientras que el mŽtodo displayJ-
SONObject() controla el œltimo paso,
delegando la tarea al mŽtodo updateAd-
dressTable() , el cual renderiza los resul-
tados como una tabla, introduciendo los
valores de la respuesta JSON en las
correspondientes filas y columnas.

Vamos ahora con el script en l’nea de
comandos MyAddress-shell.sh. La Figura
4 muestra el frontend en modo simu-
lado. Tras introducir un apellido, aparece
en la tabla la informaci—n devuelta por el
servicio.

A la C aza de B ugs
La ventaja del modo simulado se hace
evidente si ocurre algœn error en el
programa: es mucho m‡s f‡cil encon-
trar un bug en el c—digo Java que en el
Javascript compilado. Si fijamos el
par‡metro -eclipseal llamar a project-
Creator, se crea un archivo con la
extensi—n .launch, adem‡s de la infor-
maci—n espec’fica del proyecto. Gra-
cias a los par‡metros configurados
aqu’, la aplicaci—n puede ejecutarse
en Eclipse y depurarse con la ayuda
de los breakpoints y otras tŽcnicas
(Figura 5).

Adem‡s de la depuraci—n basada en
el soporte de Eclipse, el fr amework
GWT tambiŽn soporta tests de sus
propias clases. La clase GWTTestCase
es el punto de entrada que imple-
menta la integracion JUnit. La herra-
mienta de l’nea de comandos junitCre-
ator genera todos los archivos necesa-
rios, incluy endo la clase de test pro-
piamente dicha:

junitCr eator .cmd -junit U

eclipse/plugins/or g.junit_3.8.1 U

/junit.jar -eclipse U

myaddr ess_gwt2 -o ut U

myaddr ess_gwt2 U

de.war tala.myaddr ess.test. U

MyAddr essT est

Los archivos creados aqu’ se usan para
los tests, en modo simulado y en modo
Web, tanto en Eclipse como en l’nea de
comandos. Si la aplicaci—n se ejecuta
sin errores, podemos ejecutar el script
Project-compile.sh para crear una ver-
si—n en Javascript de la aplicaci—n Java.

El script lleva a cabo las tareas de
copiar y generar todos los archivos
necesarios en un subdirectorio www
del directorio de trabajo cuando hace-
mos la llamada a junitCreator.cmd.

GWT y Más
El Google Web Toolkit tiene m‡s
potencial que lo que este sencillo
ejemplo puede mostrar. Tiene en
total 20 widgets. La documentaci—n
nos proporciona una visi—n general
en la Widget Gallery [5]. A dem‡s de
los equivalentes HTML de los cua-
dros de chequeo y botones de radio,
son particularmente œtiles los Layout
Managers (Paneles). El VerticalPanel
puede ayudarnos a alinear los boto-
nes verticalmente, por ejemplo.

GWT tambiŽn proporciona al desarro-
llador la posibilidad de dise–ar sus
propios widgets. Podemos visitar [6]
y [7] en busca de ejemplos y howtos.
El framework ya ha atra’do una
activa comunidad que usa Google
Groups [8] para discutir asuntos al
respecto. �

[1] Google W eb Toolkit: http://code.
google.com/webtoolkit

[2] AJAX: http://en.wikipedia.org/wiki/
Ajax_%28programming%29

[3] AJAX y Perl: http://www .
linux-magazine.es/issue/15/Perl.pdf

[4] JSON: http://www .json.org

[5] Galer’a de Widgets GWT : http://code.
google.com/webtoolkit/
documentation/com.google.gwt.doc.
DeveloperGuide.UserInterface.
WidgetGallery .html

[6] GWT Widget Library: http:// gwt-wid-
get. sourceforge. net

[7] gwtPowered.org: http:// gwtpowered.
org

[8] Grupo GWT en Google Groups: http://
groups. google. com/ group/
Google-W eb-Toolkit

[9] Servidor y cliente de ejemplo de este
art’culo: http://www .linux-magazine.
es/Magazine/Downloads/27/gwt

RECURSOS

Figur a 5: El Debug Mode de E clip se acelera la caz a del err or.


