
Esta es la cuarta y œltima entrega
de la serie sobre s’ntesis de voz
en GNU Linux. En las anteriores

hemos realizado un recorrido m‡s o
menos exhaustivo sobre las soluciones
disponibles, pero como de costumbre,
hemos dejado para el final la propuesta
aparentemente preferible. Ya veremos si
esta apariencia se sostiene.

El lect or de p ant alla Or ca
Orca[1] (en Debian el paquete se llama
gnome-orca para evitar un conflicto de
nombres) es la gran novedad de los œlti-
mos tiempos en el ‡rea de la accesibili-
dad. Se trata de un lector de pantalla que
utiliza gnome-speechpara la s’ntesis de
voz, y al igual que su antecesora gnoper-
nicus, integra todas las ayudas tiflotec-
nol—gicas (braille, magnificador, teclado
en pantalla). El desarrollo de Orca ha
sido liderado por Willie Walker, de Sun
Microsystems, Inc., una prueba m‡s del
interŽs de las grandes empresas del soft-
ware por la accesibilidad (y junto con
LSR del apoyo de IBM y Sun al software
libre. De nobles es ser agradecidos).

En la tercera entrega hab’amos acep-
tado como un acto de fe la superioridad
de orca sobre gnopernicus, y como evi-
dente y perentoria su sustituci—n. Pero
somos unos descre’dos, Àverdad? ÀPor
quŽ es mejor orca? Eso mismo se pre-
gunt— a la lista gnome-accessibilityel 7

de julio de 2006[2]. Intentemos resumir
las respuestas: Orca es mejor porque es
programable mediante guiones; los guio-
nes permiten controlar c—mo habla y
actœa en diferentes entornos, especial-
mente cuando la aplicaci—n que se desea
leer no se comporta correctamente desde
el punto de vista de la accesibilidad.
Orca es mejor porque trabaja en otro
plano: para entendernos, porque se sitœa

mejor entre los objetos de la interfaz de usua-
rio (botones, menœesÉ) y las interacciones
del usuario. TambiŽn es superior el modo
Çrevisi—n planaÈ, porque proporciona
una imagen bastante buena de la estruc-
tura de la pantalla y permite navegar por
las barras de herramientas y menœes.
Aceptemos que es mejor, entre otras
cosas porque gnopernicus no va a evolu-
cionar; probŽmosla y si no nos con-
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Accesibilidad en 2007

EL JUEZ DE LA ORCA
Cerramos la serie presentando la gran novedad en lectores de pantalla, Orca, y nos atrevemos a llegar a con-

clusiones. POR JUAN RAF AEL FERNçNDEZ GARCêA .

[1] La p‡gina principal de Orca est‡ en
http://live.gnome.org/Orca/ . Hay docu-
mentaci—n en castellano en http://wiki.
tiflolinux.org/mediawiki/index.php/
Orca. An‡lisis de usabilidad por un
desarrollador de KDE, en http://www .
kdedevelopers.org/node/2638 .

[2] Hilo iniciado en http://mail.gnome.org/
archives/gnome-accessibility-list/
2006-July/msg00049.html . Por cierto,
el concepto de Çrevisi—n planaÈ lo
explicaba Joanmarie Diggs hace unos
d’as en http://mail.gnome.org/
archives/orca-list/2007-February/
msg00074.html : ÇEl modo Òrevisi—n
planaÓ de Orca trata la ventana como
una hoja de texto de dos dimensio-
nes, eliminando cualquier atisbo de
jerarqu’a de widgets o cualquier otro
agrupamiento / jerarquizaci—n en la
ventana. El usuario navega arriba/
abajo, a-izquierda/a-derecha, l’nea-a-

l’nea, palabra-por -palabra o car‡cter -
a-car‡cterÈ. En otras palabras, con-
vierte la pantalla en una tabla en la
que cada uno de los elementos de la
interfaz es una celda; con la ayuda del
teclado numŽrico el usuario puede
moverse por las celdas o filas (de
http://www .openusability .org/
download.php/131/
usability-meets-accessibility-II_update
d.pdf ).

[3] http://wiki.tiflolinux.org/mediawiki/
index.php/Orca .

[4] El hilo se inicia en http://lists.debian.
org/debian-accessibility/2007/02/
msg00021.html .

[5] http://mail.gnome.org/archives/
gnome-accessibility-list/
2007-February/msg00014.html .

[6] http://lists.freedesktop.org/archives/
accessibility/2005-May/000055.html .
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distribuci—n s—lo contiene el controlador
para festival. En la Debian mixta creada
a mano la entrada ÇPreferenciasÈ Ð
ÇAccesibilidadÈ Ð ÇSoporte para tecnolo-
g’as de asistenciaÈ sigue llevando a la
configuraci—n de gnopernicus, normal.
Tampoco aparece en ÇAplicacionesÈ Ð
ÇAccesibilidadÈ ni en parte alguna del
menœ de Gnome. Para llegar a la
configuraci—n de orca hay que abrir una
terminal y lanzar dir ectamente

or ca „setup &

La figura 2 nos muestra que el controla-
dor festival puede utilizar las voces
mbrola adaptadas que hab’amos a–adido
en la primera parte de nuestro estudio.

Exploremos Orca en la versi—n m‡s
actual. La figura 3 nos muestra c—mo
reclama el papel de lector de pantalla y
magnificador en paralelo a gnopernicus
(inmediatemente despuŽs procedimos a
desinstalarlo para evitar conflictos). Si
pulsamos en ÇpreferenciasÈ tras ejecu-
tarlo (o siempre que lancemos la aplica-
ci—n con el par‡metro Ñ setup) nos apa-
recer‡n las opciones de configuraci—n.
Son importantes para nuestro estudio las
pesta–as que tienen que ver con la s’nte-
sis de voz y los atajos de teclado.

En las preferencias relacionadas con el
sistema de voz (figura 4) nos aparece de
forma predeterminada como sintetizador
de voz el controlador de Gnome para fes-
tival, y si vamos a trabajar en alguno de
los idiomas para los que existen voces
para festival no deberemos modificarlo.
Pero ahora al fin tenemos otras opciones,
del mismo modo que anteriormente
pod’amos cambiar de motor de s’ntesis
con test-speech: podemos alternar entre
los controladores de festival, eSpeak o
speech-dispatcher (figura 5), y las voces
que hemos configurado para cada uno
de ellos. Es el momento adecuado de
recordarlo: todas las novedades que esta-
mos documentando son experimentales,

vence, nos queda la opci—n LSR. ÀC—mo
funciona orca?

Hemos examinado Orca en tres m‡qui-
nas distintas, una Edubuntu Edgy, una
Debian Etch actualizada (desde Experi-
mental, lamentablemente, ya vimos en la
tercera parte que las aplicaciones de
accesibilidad m‡s interesantes se hab’an
quedado fuera de la inminente Debian
Estable) con los paquetes python-pyor-
bit_2.14.1-2 (la versi—n congelada en
Etch es la 2.0.1-5, y aunque no figure en
las dependencias es imprescindible la
actualizaci—n) y gnome-orca_2.17.4-1, y
una tercera m‡quina, un port‡til con
Debian Etch, en la que hemos compilado
las œltimas versiones disponibles en el
repositorio de Gnome de gnome-speech,
pyorbit y orca (tenga en cuenta el lector
de este art’culo que el presente del acto
de escritura corresponde a mediados de
febrero de 2007 y que ojal‡ no tenga que
entrar en estas profundidades cuando
deba responder a las necesidades que
resuelve orca).

En las tres m‡quinas apreciamos dis-
tintos niv eles de integraci—n del nuevo
entorno. En la Edubuntu, es l—gico, se
lanza desde el punto central de
configuraci—n de las preferencias de tec-
nolog’as de asistencia, sustituyendo defi-
nitiv amente a gnopernicus (figura 1). Es
importante destacar tambiŽn que la ver-
si—n de gnome-speechincluida en esta
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Figur a 1: Configur ación de Or ca.

Figur a 2: Elec ción de v oces en Orca.



y por tanto inestables. Es justo anun-
ciarlo y reiterar que las cosas pueden
fallar en el momento m‡s inesperado; no
ser’a la primera vez que fallaran en
mitad de una presentaci—n pœblica (a un
servidor le ocurri— ayer mismo). Quien
experimenta se arriesga; quien busque
estabilidad que use una versi—n estable.

La pesta–a de la figura 6, ÇAtajos de
tecladoÈ, nos sirve para configurar las
combinaciones de teclas que nos permi-
tir‡n controlar orca y tambiŽn como
recordatorio de los atajos definidos. Un
consejo: antes de jugar con orca debe-
mos aprender las combinaciones que
nos permitan realizar las tareas m‡s
importantes. Primeramente activar y
desactivar la s’ntesis (en el port‡til con
Bloq. May. + s ); escuchar continua-
mente este tipo de voces puede con la
paciencia de cualquiera, pensemos que
normalmente los discapacitados visuales
utilizan la s’ntesis de voz junto a un dis-
positivo braille, para confirmar y aclarar
el contenido de la pantalla. Lo segundo
que tenemos que aprender de memoria
es a hacer reaparecer la ventana de
configuraci—n (Bloq. May. + barr a espa-
ciadora).

Nos dicen que lo interesante de Orca
son los guiones. ÀQuŽ guiones? En la car-
peta /usr/local/lib/python2.4/site-packa-
ges/orca/scripts/ (recordemos que hemos
hecho una instalaci—n local) tenemos la
lista: guiones para metacity, nautilus,
evolution, acroread, mozilla, staroffice,
gaim, lifeareaÉ ,un listado no tan
incompleto como podr’amos pensar para
una tecnolog’a tan novedosa.

Y sin embargo todav’a no nos hemos
puesto manos a la obra. Para usar Orca
disponemos de la estupenda ayuda en
castellano que nos proporcionan las
p‡ginas del wiki de Tiflolinux[3]. V amos
a experimentar con lo que puede parecer
uno de los casos m‡s complicados: la
lectura de un fichero pdf. Seguimos las
instrucciones del documento, instalamos
los plugins de acroread (usando los
paquetes Debian de Marillat; evinceetc.
no valen), habilitamos la accesibilidad
(figur a 7) y reactivamos la voz (Bloq.
May. + s ) ÁFunciona! (para ser sinceros
funciona en la mayor’a de las ocasiones,
pero tambiŽn se encuentran algunas
pegas, falla con los acentos en algunos
documentos y tambiŽn con un docu-
mento a tres columnas, ser‡ cuesti—n de
investigar las causas).

Bien, pero este art’culo trata de la s’n-
tesis multilingŸe, Àc—mo se cambia de
idioma? Llamando a la ventana de
configuraci—n de preferencias y cam-
biando de motor y/o per sona (es decir,
de voz). Con las precauciones de quien
est‡ tratando de desarrollos experimen-
tales, y con las diferencias de calidad
que dependen de las distintas voces dis-
ponibles, si todo funciona podemos cam-
biar de una voz con acento m‡s o menos

marcadamente norteamericano a una
voz neutra espa–ola.

Conclusione s no
Concluy ent es
Bien, empecemos insistiendo en que lo visto
es experimental, sujeto a errores y cambios
importantes, pero tambiŽn esperanzador.
Nunca hemos estado tan cerca de una interfaz
auditiva accesible, y nunca de que la s’ntesis
de varios idiomas estŽ al alcance de todos.
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Figur a 3: Cómo activ ar el lect or de pant alla.

� http://en.wikipedia.org/wiki/
Text-to-speech

� Los pasos de la s’ntesis, en http://www .
loquendo.com/en/technology/SSML.
htm

� ÇDebian-Accessibility Ð SoftwareÈ
(http://www .us.debian.org/devel/
debian-accessibility/software.html)

� Ubuntu ÇAccessibility SpecificationsÈ
(https://wiki.ubuntu.com/Accessibility/
Specs) y en la lanzadora ÇMultilingual 
Speech SynthesisÈ (https://blueprints.
launchpad.net/ubuntu/+spec/
multilingual-speech)

� Minuciosa recopilaci—n de motores e 
idiomas de Jonathan Duddington, en
https://wiki.ubuntu.com/Accessibility/
doc/LanguagesAndSpeechSynthesis

� Hay un listado de voces y proyectos de 
voces en http://festlang.berlios.de/

docu/doku.php?id=languages (como 
vimos, algunas requieren actualizar la 
versi—n de festival).

� http://festlang.berlios.de/docu/doku.
php?id=festlang

� Un examen general con fecha de 28 de 

abril de 2006: www .gpul.org/
jornadas06/charlas_jornadas06/docs/
2006_JSL_14_accesibilidad.pdf, de 
David Cabrero Souto, miembro del 
Grupo MADS de la Universidad de la 
Coru–a (http://www .grupomads.org/). 
Ampliado el 24 de junio de 2006 en 
http://2006.guadec.es/download/slides/
accesibilidad-guadec.pdf, firmado por 
David Cabrero Souto y Sergio 
Rodr’guez Ezquerra (tambiŽn del 
Grupo MADS)

� Lista de necesidades: http://live.
gnome.org/AccessibilityProjects

� La fuente principal de informaci—n est‡
en los archivos de las listas de distribu
ci—n: http://mail.gnome.org/archives/
gnome-accessibility-list/, http://lists.
debian.org/debian-accessibility/, 
https://lists.berlios.de/pipermail/
festlang-talk/, http://mail.gnome.org/
archives/orca-list, https://www .redhat.
com/mailman/listinfo/blinux-list, http://
lists.freestandards.org/pipermail/
accessibility/, http://lists.freedesktop.
org/archives/accessibility/ (s’, a unas 
cuantas estamos suscritos).
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tud de los desarrolladores y errores tŽcni-
cos en el enfoque de los dispositivos
serie que hacen inseguro e inestable el
nœcleo la descartan. Adem‡s, hemos
aprendido en ese hilo que las m‡quinas
de s’ntesis por hardware son restos del
pasado pr—ximos a su desaparici—n, y
que por tanto el uso que nos quedaba de
SpeakUp ten’a que esperar a la carga de
los controladores por software (recorde-
mos que necesit‡bamos la presencia de

speech-dispatcher y speechd-up). Pero si
descartamos una soluci—n de s’ntesis
integrada en el nœcleo s—lo nos quedan
las disponibles en el espacio de usuario,
que no nos sirven para ser testigos audi-
tivos del inicio del nœcleo.

El caso del instalador es diferente:
puede cargarse un motor ligero (eSpea-
ker directamente o speech-dispatcher
con algœn motor) que actœa durante el
proceso de instalaci—n, y despuŽs dar
paso a motores de m‡s calidad.

Pero es m‡s, para salvaguardar la
autonom’a de los usuarios, la exigencia
de accesibilidad debe estar presente
desde el mismo gestor de arranque, sea
grub o uno alternativo, y de hecho lo
est‡ en las distribuciones m‡s actuales.
Un sistema de se–ales auditivas informa-
tivas (agudo = Žxito; gr ave = err or) y
una tecla de funci—n deben permitir acti-
var los servicios de accesibilidad e
incluso optar por un nœcleo especiali-
zado.

Nos queda una pregunta, Àtiene sen-
tido el mantenimiento de soluciones
para consola? En principio, mientras
haya desarrolladores dispuestos a traba-
jar en ellas no hay problema, y es verdad
que en la mayor parte de las ocasiones
en la consola el trabajo ser‡ m‡s ‡gil y se
podr‡n realizar la mayor’a de las tareas.
Pero mi impr esi—n es que la velocidad de
la evoluci—n de la inform‡tica y de los
servicios y entornos que se est‡n cre-

El lector de pantalla (con permiso de
LSR) para Gnome es Orca. Orca permi-
tir‡ la utilizaci—n por parte de las perso-
nas con discapacidades visuales de las
mismas herramientas (OpenOffice, fir e-
fox/iceweaselÉ) que el r esto de los
usuarios. El Çpara GnomeÈ es la pega: es
necesario desligar la tecnolog’a utilizada
en Orca de las dependencias de Gnome
para que pueda utilizarse en cualquier
otro entorno, KDE o XFCE. SE est‡ traba-
jando en este sentido, esperamos que el
lector tenga en la memoria la Çcarta de la
accesibilidadÈ del Free Standards Group
(documentada en la segunda parte de la
serie).

Es necesario dar respuesta a la
segunda exigencia que nos plante‡ba-
mos al comienzo y aplaz‡bamos hasta
conocer las opciones disponibles: una
instalaci—n y un inicio del sistema acce-
sibles. No es aceptable hacer esperar a
que el sistema operativo estŽ plenamente
cargado y se inicien las X para que la s’n-
tesis se active: ÀquŽ ocurre si algo falla
en el proceso? Àc—mo puede alguien des-
provisto de visi—n tener acceso a los
mensajes de error del nœcleo?

DespuŽs de las œltimas discusiones en
la lista de accesibilidad en Debian[4]
podemos tener claro que es muy dif’cil
que SpeakUp, la candidata a soluci—n
integrada en el nœcleo, pase un un plazo
corto de tiempo a incorporarse a los
nœcleos generalistas. Problemas de acti-
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Figur a 4 : Activ ar la sínt esis de v oz en Orca.

Figur a 5: Elec ción del mot or de sínt esis .



ando en la red por una parte, y la exigen-
cia de igualdad de oportunidad de
acceso por otra, exigen m‡s bien crear
condiciones de accesibilidad plena para
todas las herramientas generalistas;
nunca un peque–o equipo podr‡ seguir
el paso de gigantes como un navegador
web de œltima generaci—n.

La s’ntesis de voz no es una necesidad
exclusivamente tiflotecnol—gica. Tiene
aplicaciones en la ense–anza de idiomas,
pero tampoco se limita a Žstas; en un
mundo plur al son pensables abundantes
usos nuevos: es cada vez m‡s normal y
deseable en trabajo en varios idiomas,
un usuario puede preferir escuchar las
p‡ginas web por las que navega a leer-
las, o puede utilizar un r eproductor de
sonido port‡til para escuchar una novela
en formato pdf. La interfaz visual de
usuario fue un gran invento de los a–os
60, lo que no tiene sentido es que no
hayamos sido capaces de desarrollar
otras interfaces. Es m‡s, el trabajo que se
est‡ realizando consiste en verbalizar la
interfaz visual (botones, menœes), y se
podr’a ir m‡s all‡, hacia una abstracci—n
mayor: documento, abrir, mensaje de
correo, redactarÉ

Lo hemos consultado[5]: no se ha pen-
sado aœn un sistema automatizado que
permita pasar de la s’ntesis en un idioma
a la de otro y que implicar’a la intr oduc-
ci—n de tecnolog’as de marcado de idio-
mas que no est‡n generalizadas. Ahora
mismo no tenemos m‡s que los cambios

manuales que hemos practicado antes,
m‡s o menos sencillos dependiendo de si
el cambio de lengua implica un cambio
de motor de s’ntesis o no.

Finalmente, nos queda pendiente tam-
biŽn la soluci—n a las colisiones de los
sistemas de audio y de s’ntesis. Pero es
el momento de cerrar la serie. Una serie
inconclusa porque la soluci—n definitiva,
v‡lida para todas nuestras exigencias,
todav’a no existe. Y sin embargo estamos
cada vez m‡s cerca.

Y en el Próximo Númer oƒ
Cerrar un ciclo de art’culos tiene algo
de abandono y derrota. ÁQuŽ mal resu-
mimos tal punto en la primer a entrega,
los problemas de speakUp por ejem-
plo! Ác—mo vamos a cerrar la serie sin
hablar del documento de ÇRequisitos
de accesibilidad de los sistemas de
audioÈ de Hynek Hanke, donde enu-
mera las condiciones que los servido-
res de audio deben de cumplir para ser
compatibles con las exigencias de la
accesibilidad[6]! Por no hablar del
pasado: tienen raz—n los amigos que
opinaban que las entregas sobre los
usos de moodle hubieran requerido
alguna otra adicional y m‡s carne en
un armaz—n demasiado esquem‡tico.
Pero todo termina, los plazos deciden
por nosotros. Quiz‡s no sea tan malo.

Y quedan tantos temas fascinantes,
las bit‡coras educativas desde el punto
de vista de un escŽptico 2.0. Y eXe, y el
entorno de participaci—n social Elgg,
los portfolios electr—nicosÉ Cuando
empezamos a escribir estos art’culos
sab’amos que en el campo del software
educativo estaba todo por hacer. En la
siguiente entrega retomamos un viejo
conocido cada vez m‡s popular en los
entornos educativos: el mes que viene
volvemos sobre Squeak, el entorno
educativo por excelencia, y lo hacemos
examinando su nuevo interfaz,
Scratch. �
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Figur a 6: A t ajos de t eclado.

Figur a 7: Pdf•s accesibles.


