EVALUACION ¥Directorios 3D

Comoxploiar tus diectorios @n un gploador de arhivos 3D

PUNTSDE VITA

Al pasar a la tercera dimensi—n un sistema de archivos de

jerargu’a plana, convertimos la navegaci—n por un trbol de

directorios en un juego de ni—os.

scribiendo el comando s -R / en
Ela consola, conseguiemos una

cascada tan lineal como confusa
de informaci—n sobe el directorio. Al ver
el listado completo en pantalla, resulta
obvio que debe haber un sistema mejor
para seguirle la pista a nuestos conteni-
dos en el disco dum. Los exploradores de
archivos 3D como RSV, Xcruizer, TDFSB
y 3Dfm emplean la tercera dimensi—n
para ofrecernos una visi—n mis intuitia
de nuestros directorios.

FSV: Ladrillo a ladrillo

FSV muestra los directorios como una pila
de ladrillos (ver Figura 1) o, para ser mfs
exactos los muestra como un frbol cons-
truido con ladrillos apilados. Podemos
bajarnos el c—digo fuente delxplorador de
la pFgina del proyecto [1]; deberemos escri-
bir lo siguiente para descomprimir el tarball:
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tar xfvz fsv -0.9tar .9z

Para construir el binario necesitaremos
el paquete de desarollador de Gitk,
gtkglarea, junto con sus dependencias y
el compilador gcc A partir de este punto,
se siguen los pasos normales:

Jconfigur e &% make U
&% sudo make install

Cuando estZ listo, se escribefsv en una
ventana de terminal o ([Alt] + [F2]) en
el inicio rtpido para lanzar el explorador.
El panel derecho de la ventana de FSV se
utiliza para navegar en la vista 3D. El
punto de partida es siempre el directorio
desde el que se ejecut— el pgrama.

Si se prefiere emplear una carpeta dis-
tinta como base del mont—n de ladrillos
puede modificarse el directorio ra’z en el
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menceFile | Change Rot, o pulsarse el
atajo [Ctrl] + [N].

FSV analiza los archivos y directorios
que se localizan bajo la ra’z, lo que
puede llevar un tiempo considerable si
hay muchos niveles de subdirctorios
(por ejemplo, el caso del directorio ra'z
/).

Al pulsar con el bot—n izquiedo del
rat—n sobe una carpeta, centaremos la
vista en ella. El bot—n deecho abre un
mence cont&tual que se puede utilizar
para expandir (expand) y ver todo el
contenido, o todos los directorios locali-
zados bajo este niwel (expand all). Pro-
pertiesmuestra una lista de las propieda-
des

Cuando abrimos un directorio, FSV
apila su contenido en una pirfmide
sobre el bot—n de la carpeta. &a escon-
der todo esto de nuevo, basta con hacer



clic derecho en la base de la pirtmide y
seleccionar collapse (GcolapsarO) en el
mence cont&tual.

XCruis er: Mundo s Nuevosy
Extr afios
La actual versi—n de Xruiser, la 0.3,
representa la estructua de directorios
como una galaxia virtual (ver Figura 2).
Los usuarios de Ubuntu pueden instalar
esta herramienta introduciendo:
sudo apt -get install XCr uise
En la ptgina de inicio del proyecto [1] se
encuentra disponible un binario pr econs-
truido, basado en distribuciones RPM.
Una vez hayamos bajado el paquete
escribimos lo siguiente:

sudo rpm -Uhv U
xcr uiser -0-3 0- 1.i386.rpm

Luego lanzaremos Xcruiser escribiendo
xcruiser en un terminal o en el inicio
ripido. Xcruiser acepta un par de part-
metros de I'nea de comandos: xcruiser
-helpte dart una lista con todos los deta-
lles. Por ejemplo, xcruiser -backgound
black se encaga de mostrar en Suse el
espacio en negpo.

Podemos arrastrar el rat—n paa
movernos en una direcci—n espec’fica; si
nos pasamos de lago , la pantalla de
posici—n gudart a encontrar el camino
de vuelta. El horizonte (la I'nea azul) es
el punto cero vertical.

Archivos y directorios se localizan en
el meridiano cero (horizontal 0). Un clic
con el bot—n izquiedo nos hace despla-

Figura 2: XCruiser muestra los directorios como galaxias ( circulos
vacios) y los archivos como planetas (circulos rellenos de color).

Directorios 3D ¥ EVALUACION

zarnos hacia delante; con el deecho,
hacia atrts Si se mantiene pulsado el
bot—n, acelaaremos el paso. >Cruiser
muestra la velocidad actual, con valores
negativos si se vuela hacia atrts

Si entramos en un c’rculo vac'o (es
decir, un dir ectorio representado por una
galaxia), Xcruiser cambiart a este diec-
torio; lo abandonart si salimos de ZI
volando de espaldas La galaxia actual se
muestra automiticamente en la parte de
arriba de la pantalla.

Ademis de esto, el ppgrama presenta
informaci—n sobe los archivos y directo-
rios cuando pasamos sobe ellos. Si el
objeto que inspeccionas es un link sim-
b—Ilico, Xruiser lo mostrart como un
agujero de gusano a otia galaxia.

TDFSB: Vista Preliminar
Incluida
Para configurar el explorador de archivos
TDFSB en Ubuntu, basta con escribirsudo
apt-get install tdfsbh. Los usuarios con Suse
tendrin que bajar el c—digo fuente [3] y
construir el binario por su cuenta. Paraello,
necesitarin los paquetes de desaailador
SDL-devel y SDL_image-devel YaST se
encamgart de las dependencias por nosots.

Ademts de esto, paa las vistas prelimina-
res de MPEG serf necesario ehpeg-0.4.4-
1.i386.rpm y smpeg-devel-0.4.4-1.i386.rpm
Ambos archivos estfn disponibles en el
website de SMPEG [4] y se pueden instalar
tecleandosudo rpm -Uhv smpeg*.rpm

Tras completar este poceso, escribiemos
lo siguiente en el directorio de c—digo fuente
de TDFSB pag instalar el programa en tu
disco:
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Figura 1: FSV no es una aplicacion e xclusivamente
3D. Puedes ver el contenido del dir ectorio act ual en
la esquina in ferior iz quier da. Aparece, ademas, un
arbol plano enla superioriz - quier da.

.Ilcompile.sh &% sudo cpU
tdfsb  /ust/local/bin

A continuaci—n escribetdfsb en un ter-

minal o en el inicio rtpido par a iniciarlo.

TDFSB (ver Figura 3) utiliza el rat—n y
los cursores para navegar Nos muestra
los archivos de forma diferenciada, en
funci—n de su contenido. Br ejemplo,

las im¥genes se muestan como miniatu-

ras, y los archivos de texto (y HTML)

como columnas amarillas con el conte-
nido del archivo en forma de bander.

Los v'’deos MPEG se visualizan como
fotogramas de vista preliminar, y los

archivos MP3 como Cds Al mantener

pulsado el bot—n izquiedo mientras pul-
samos la tecla [Enter], se eproducirtn el

contenido de audio o v'deo. La tabla
QAtajos de teclado de TDSBO nos ofece
una vista genemal.

3Dfm: Una T ela de Ar chivos
3Dfm [5] or ganiza los archivos y directo-
rios como una tela de ara—a. Tras bajar y
descomprimir el c—digo, se sigue el @-

Figura 3: TDFSB te ofrece una vista preliminar del c ontenido del
archiv o mientr as navegas.
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Figura 4: 3Dfm mue stra la estruct ura del dir ectorio como una espe-
cie de t ela de arafa. El centr o siempr e es el dir ectorio act ual.

cedimiento est¥ndar pa& construir e insta-
lar:

Jconfigur e && make U
&% sudo make install

Esto dejart el achivo de programa en/usr/
local/bin . Bastart con escribirinterface en
una ventana de terminal o inicio ripido
para lanzarlo (ver Figura 4).

La visi—n del sistema de ahivos del pro-
grama comienza a partir del directorio
actual. Se emplean los t'picos iconos de
carpeta pam representar subdirectorios y
I'neas para mostrar enlaces ente ellos.

Tabla 1: Atajos de

teclado de TDFSB

Tecla Funci—n

[Esc] Cerrar programa

[m Cambiar vista del nombre
del archivo (apagado,
rotando, fijo)

[C] Alternar cruceta encendida /
apagada

[U] Desplazarse hacia arriba (cd ..)

[M] Representaci—n del objeto
(superficie liso / pol'gonos)

[H] Mostrar ayudar

[F] Modo pantalla completa

[O] Ir al directorio de inicio (cd ~)

[] Activar / desactivar el listado
de archivos
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S—Ilo hace falta pulsar soler un icono
para desplazase a Z|. El actual siempe se
muestra en el centro de la ventana; si clic-
kamos sobe Z| se mostart una lista de los
archivos que almacena (con los subdiecto-
rios GolgandoO de las I'neas). El Opadf
del directorio actual se muesta en rojo,
mientras que los directorios ocultos son
verdes Para moverse a un directorio mfs
bajo en el sistema de achivos, se cambia la
vista manteniendo pulsado el bot—n des-
choy arrastrando el rat—n.

Si los colores por defecto no son los dese-
ados pueden personalizarse a travZs del
mence. La caja de ditlogo (er Figura 5)
est} escondida tes el pictograma en la
esquina de arriba a la izquierda de la ven-
tana. Podemos utilizar la opci—rFilter (OFil-
troO) par especificar a 3Dfm quZ diecto-
rios ocultos debe mostiar, por ejemplo.

Existe otro bot—n en la esquina izquieda
de la ventana. Al pulsarlo, abriremos una
caja que permite acceder diectamente a
cualquier directorio escribiendo a mano la
ruta.

Conclusione s

Los exploradores de achivos en 3D per-
miten una navegaci—n intuitia del sis-
tema de archivos. Existen muchas alter-
nativas en cuanto a formatos de epre-
sentaci—n; sin embago, cufl es el mejor
es sobre todo, una cuesti—n de gustas
Aungue estas heramientas son bastante
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Figura 5: 3Dfm s oporta personaliz acion, a tr avés de mends, silos
colores no son de tu gusto.

cetiles instalarlas puede resultar compli-
cado. El actual Suse Linux no tiene
paquetes de ninguno de nuestos candi-
datos; Ubuntu, al menos, soporta XCrui-
sery TDFSB.

El soporte para otras distribuciones
suele ser dif'cil, y construir los explora-
dores por cuenta propia hunca es senci-
llo, dada la cantidad de paquetes 3D
para Linux. De hecho, en nuestras prue-
bas no fuimos capaces con oto explora-
dor, 3Dfile [6], ni sobr e openSuse 0.1 ni
sobre Ubuntu 6.0. ThreeDFM [7] es otro
ejemplo mis de una aplicaci—n 3D mis
antigua que no funciona con las distribu-
ciones actuales
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