
cedimiento
Linux est‡n-
dar para com-

pilar e instalar:
./configure,

make y make ins-
tall .
Tanto YaKuake

como QuadKonsole
requieren KDE 3.2 y Qt 3.2 o

superiores. Los usuarios de
Ubuntu pueden ir al repositorio [3] par a

conseguir el paquete binario QuadKonsole
listo para ejecutar.

YaKuake
En el arranque, YaKuake despliega un di‡-
logo informando de que se ha arrancado
correctamente y se encuentra esperando
m‡s instrucciones. Puede pulsarse [F12]
para que aparezca la ventana terminal, que
se despliega desde la parte superior de la
pantalla (ver Figura 1), ocultando otras
ventanas en el proceso.

Cuando se cambia el enfoque de
YaKuake, desaparece la ventana,
ahorrando un espacio de ven-
tana importante. Puede arran-
carse YaKuake en cualquier
escritorio.

Al igual que el terminal
Gnome o Konsole, YaKuake
soporta mœltiples terminales
dentro de la ventana del
programa. Las pesta–as
de la parte inferior
de la ventana
permi-

ten cambiar entre ventanas de terminal.
Haciendo un clic sobre el signo m‡s a la
izquierda de la barra de pesta–as abre un
nuevo terminal, tal y como lo hace el
siguiente atajo de teclado: [Ctrl] + [Shift]
+ [N].

Pulsando [Ctrl] + [Shift] + [Flecha
Dcha] y [Ctrl] + [Shift] + [Flecha Izqda]
pueden hojearse las pesta–as activas. Los
atajos de teclado son los mismos que los del
programa Konsole, una buena idea que
reduce la curva de aprendizaje. El atajo
[Alt] + [Ctrl] + [S] permite a los usuarios
asignar un nombre intuitiv o a la pesta–a
actual.

QuadKonsole
Por defecto, QuadKonsole asignar‡ cuatro
casos de emulaci—n
de ter-

Y aKuake [1] y QuadKonsole [2]
est‡n dise–ados para usuarios
ocasionales de la l’nea de

comandos que t’picamente conf’an en
una GUI. YaKuake est‡ ideado para aque-
llos usuarios que necesitan introducir un
comando de terminal pero que prefieren
no tener la ventana de terminal a la vista
todo el tiempo. Un atajo de teclado abre
el programa, que se cierra autom‡tica-
mente despuŽs de procesar el comando.

QuadKonsole integra cuatro ventanas
de terminal en una sola ventana de pro-
grama, bien alineando las ventanas lado
con lado, o bien permitiŽndoles sola-
parse. Esto lo hace muy adecuado para
usuarios que necesitan mantener vigi-
lada la salida de algunos programas.

Ins t alación
El c—digo fuente para ambos programas se
encuentra disponible desde las p‡ginas de
inicio de los desarrolladores. Se sigue el pro-
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QuadKonsole y YaKuake, lo último en terminales KDE

CENTRO DE
CONTROL
La consola de Linux puede llegar a ser divertida con Y aKuake y QuadKon-

sole, dos programas para KDE que permiten a los usuarios trabajar eficien-

temente en la l’nea de comandos. V eremos c—mo instalar , configurar e

implementar ambas herramientas terminal. POR FRANK WIEDUWIL T
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minal KDE a la ventana del programa (ver
Figura 2). Si se ejecuta QuadKonsole sin
ningœn par‡metro de la l’nea de comandos,
se comporta como los primeros programas
X Window, permitiendo que el enfoque siga
al rat—n. Pulsando [Ctrl] + [Shift] y las
teclas de flecha cambia de sitio el enfoque
entre los terminales.

Si se necesitan compilar programas fre-
cuentemente desde el c—digo fuente, Quad-
Konsole podr‡ hacerte la vida m‡s f‡cil.
Ser‡ preciso abrir la gu’a de instalaci—n en
una ventana terminal, ejecutar ./configure
en otra ventana terminal, y luego compilar e
instalar todas las librer’as o programas
necesarios para resolver las dependencias
en una tercera ventana.

Conf igur ación
YaKuake dispone de un menœ que aparece
cuando se hace clic sobre la flecha
peque–a en la barra de estado del pro-
grama. Ajustes como el fondo de pantalla,
la fuente y la p‡gina de c—digo se toman
prestados de Konsole. Para personalizar la
configuraci—n, se hace clic derecho sobre
la ventana terminal y se selecciona del
menœ desplegable.

El menœ de contexto soporta tambiŽn
ajustes de tama–o y posici—n para la ven-
tana del programa. YaKuake siempre apa-
recer‡ por defecto en la parte superior de
la pantalla. Los ajustes de altura, anchura
y posici—n est‡n subordinados al l’mite de
la pantalla.

Puede usarse Roll up on enfoque loss
para personalizar el comportamiento del
programa. Si se cambia el cuadro de con-
firmaci—n, YaKuake permanecer‡ activo
sin el enfoque. Sin embargo, esta opci—n

no tendr‡ mucho sentido cuando la ven-
tana del programa YaKuake siempre oculta
otras ventanas. El menœ de configuraci—n
tambiŽn lleva a di‡logos que permiten
configurar el atajo de teclado para arran-
car YaKuake, o bien definir otr os atajos de
teclado.

QuadKonsole s—lo soporta parametriza-
ci—n basada en la l’nea de comandos. Los
par‡metros Ñcolumns y Ñr ows especifi-
can el nœmero de columnas y filas que el
programa usar‡ para presentar las venta-
nas de consola. Es preciso evitar configu-
rar m‡s de 16 ventanas simult‡neas;
aparte de una respuesta m‡s lenta, esto
atestar‡ la pantalla y har‡ que la salida sea

complicada de
leer.

Haciendo un
clic derecho sobre
una consola de
ventana se abre
un menœ de con-
texto en el que se
puede establecer
el color, la p‡gina
de c—digo, las
asignaciones de
teclado y las fuen-
tes. Para guardar
de manera perma-
nente las configu-
raciones preferi-
das, se selecciona
Settings | Save as

Default. Las configuraciones se aplican a
todas las ventanas de consola. No pueden
salvarse configuraciones para ventanas
individuales.

Para modificar el comportamiento del
enfoque de QuadKonsole, se especifica el
par‡metro Ñclickfocus en la l’nea de
comandos. De este modo se establece el
enfoque en cualquier ventana terminal a
la que accedas.

Conclusione s
YaKuake es pr‡ctico para usuarios Linux
que necesitan introducir un comando en
la ventana de consola, y que prefieren no
tener que dejar la ventana de terminal
abierta permanentemente para ello. El
programa ayuda a llevar la cuenta de
cualquier salida de programa que ocurra.
En contraste, QuadKonsole es lo œltimo
para los aficionados al terminal, permi-
tiendo a sus usuarios seguirle la pista a
la salida de los distintos terminales, algo
muy œtil cuando se desarrolla software.
Sine embargo, el programa carece de un
mŽtodo conveniente de configuraci—n de
ventanas de terminal individuales y de
almacenamiento de configuraci—n. �
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Figur a 2: QuadKonsole aline a múltiple s vent anas de t erminal en una

malla dentr o de una vent ana.

Figur a 1: YaKuake aparece en la par t e superior de la p ant alla cuando s e pulsa un botón.

[1] YaKuake: http://yakuake.uv .ro

[2] QuadKonsole: http://nomis80.org

[3] Paquetes de Ubuntu para QuadKon-
sole: http://pkg.marisil.org
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