Realza imagersecn GIMP casi ha$a peréaion

IMAGEN PE

GIMP es una herramienta muy potente para mejorar fotograf'as digi-

tales. Te explicaremos c—mo recortar imtgenes, simular profundidades

de campo y corregir la perspectiva.

n esta serie sobe manipulaci—n
Ede imagen con GIMR la Parte 1

trataba sobre corregir imtgenes
subexpuestas y sobeexpuestas y sobre
el balance de blanco. Esta Rrte 2 com-
prende la correcci—n de pespectivas, el
recortado de fotos y la simulaci—n de
profundidad de campo, todo ello con
herramientas de GIMP

Corr eccién de P erspectiv a
Algunas veces la perspectiva puede ser
un problema (por ejemplo, cuando
intentamos sacar fotos de edificios o
monumentos grandes). Una torre en
una fotograf'a parecer} estar inclinfn-
dose hacia un lado; si nos colocamos
cerca del mismo monumento, tendre-
mos que inclinar el ¥ngulo de la ctmara
para acomodar la estructura completa
en la composici—n, ceando as’ la distor-
si—n de la pespectiva.

fsta ocurre debido al mayor tngulo
de visi—n que se necesita parfotogra-
fiar la altura del monumento. El kit de
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herramientas de GIMR sin embargo,
puede mejorar la fotografa. La herra-
mienta Perspectiva (dentro del mence
Transformar) permite corregir las distor-
siones en la pespectiva de la imagen.

Paso 1: Edicion de C apas

La Figura 1 muestra un ejemplo de
c—mo la distosi—n de la pespectiva
afecta a la fotograf’a. El minarete
Kutub parece estar inclinfndose
hacia la izquierda. Por suerte,

podemos usar la transformaci—n
Perspectiva para corregir esta dis-
torsi—n. Bra empezar, se camga la
imagen en GIMP y elegimos
Herramientas | Herramientas de
transformaci—n | Brspectivapara
activar la herramienta.

Despqu damos un clic con el
bot—n izquiedo, una vez, sobre
la imagen. Si no hemos utilizado
Perspectiva hasta ahora, veremos
cuatro puntos cuadrados (llama-
dos Opuntos de contolO), uno en
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RERA

cada esquina de la imagen, y un gan
punto en el centro.

Por defecto, esta vista permite \er los
cambios de forma interactiva, segoen
corrijamos la perspectiva de la imagen.

Ademis se recomienda activar la
cuadr’cula para este modo. Rira que se
puedan ver sus I'neas vamos a Opcio-
nes de Heramienta (ver Figura 5),

Figura 1: Distorsion de per spectiv a: el minar ete de
Kutub parece convertir se en la torre inclinada de
Pisa.
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Figura 2: La herr amient a Perspectiv a, con la cuadricula activ ada.

debajo de Caja de heramientas. En el

mence de opcionespodemos seleccionar
la Vista Previa a Imagen + Cuadr’cula,

en lugar de s—Idmagen, y ajustaremos
el ncemeo de I'neas de la cuadr’cula.

Ademits cambiamos el tipo de Inter-
polaci—n aCcebico (Mixima)y activare-
mos el supersampling. Al cambiar el
tipo de Interpolaci—n, le estaemos indi-
cando a GIMP que emplee un algoritmo
de interpolaci—n mejor paa el estrecha-
miento, que la herramienta de perspec-
tiva aplicarf a la imagen. Rara emplear
Perspectiva deberemos reducir primero
el zoom de la imagen, de manel que
nos permita verla con comodidad den-
tro de su marco.

Ademis estiramos un poco el marco
(arrastrando una esquina de la imagen
hacia afuera), de tal modo que tengas
un buen borde disponible alrededor de
la imagen. FijZmonos en la Figua 2
para una pantalla de ejemplo.

Figura 3: La herr amient a Perspectiv a en accion.
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Paso 2:

Punt os de
Control

Ahora podemos

mover los puntos de
control para mejorar
o corregir la
distorsi—n de
perspectiva. Dado
qgue cada uno de los
puntos es
independiente

con respecto a los
otros, podemos
mantener el
control de la
manipulaci—n de

la imagen.

En la imagen de ejemplo (ver
Figura 3), se han desviado los dos
puntos de control de la derecha
(resaltados en naanja).

DespuZs de que los hgamos ajus-
tado a nuestro gusto, pulsamos el
bot—n Transformar en la ventana
emergente pam hacer efectivos los
cambios.

Paso 3: T amarfo de Capa
Tras la correcci—n de pepectiva,

Por otro lado, podemos seleccionar
Capa | Capa a tama—o de imagen

Por supuesto, todo esto s—Ilo importa
si vamos a sahar la foto en el formato
propio de GIMP, llamado XCF, dado que
la mayor'a de formatos comunes pede-
r'an toda la informaci—n de la capa.

Recorte de la Imagen

A menudo, las fotograf'as quedan arrui-

nadas por culpa de algunos elementos
no deseados que se
pasean por la compo-
sici—n junto con el
asunto principal.
Otras veces una foto-
graf'a puede mejorar
si hacemos zoom en
la parte que de ver-
dad nos interesa.

Podemos usar la

herramienta Recortar
de GIMP para conse-
guir esos cambios

Paso 1: La

Herr amient a
Recortar

En la imagen de
ejemplo (ver Figura

podremos ver la diferencia entre el

antes y el despuZs (fijZmonos en las
Figuras 1 y 4). Obsenaremos tam-

biZn que, por defecto, GIMP man-

tiene el tama—o completo de la capa,
aungue parte de ella se haya salido

del borde (Figura 4).

Si deseamos que GIMP corte la parte
que se sale del bode de la imagen,
deberemos activar Recortar resultado en
la caja Opciones de Heramienta, antes

de usar la correcci—n de pespectiva.

Figura 5: La Caja de
Herramient as y
Opciones de Herra-
mient a de Perspec-
tiv a.

6), un grupo de patos
estf en el cento de la
foto, pero tambiZn
hay un elemento
extra—o: el pico de un
pato, que puede

verse a la izquierda de la fotograf’a.

Para dejar fuera el elemento no dese-
ado (en este caso, el pico en cuesti—n),

nos iremos a la Caja de Heramientas y

un coeter

daremos clic sobre el icono que parece

Figura 4: Laimagen tr as corregirle la per spectiv a.
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Figura 6: El e spantoso pico de la iz quierda, colandose en la foto.

Recortar estf situado antes de los
botones de Transformar (en la Figura 5
est¥ resaltado en azul).

Paso 2: R ecortar la
Seleccion

Tras elegir Recortar, y con un clic sobre
la imagen, aparecert la caja de selec-
ci—n.

Esta caja puede ser modificada,
moviendo los puntos de arriba a la
izquierda y abajo a la derecha. Ademis
podremos moverla pulsando el bot—n
sobre las esquinas de arriba a la deecha
y abajo a la izquierda, y arrastrando.
Para recortar, basta con hacer doble clic
dentro de ella (o bien pulsar el bot—n de
recortar en la ventana ememgente). Por
ejemplo, en la imagen que muestma la
Figura 7, las partes no deseadas se han
eliminado dibujando la caja sobre la
zona de la foto a salvar.

Figura 8: Unaimagen muy gr ande pero de escaso int erés.

Figura 7: Lacajader

Efecto
Telefoto

TambiZn podemos conseguir (pacial-
mente) el efecto de una telefoto, emple-
ando la herramienta Recortar para alte-
rar la imagen.

El ejemplo de la Figura 8 nos muesta
un tema mis bien poco interesante Si
hacemos zoom a la parte izquieda de
abajo de la fotograf'a, encontraremos
una composici—n mis integsante (ver
Figura 9). Podemos elegir esta zona de
la imagen y recortarla.

Un efecto secundario del ecortado es
gue el resultado final a veces no se
puede imprimir en tama—0s mayores;
esto es poque el frea recortada es
peque—a ahom. Por eso, cuanto mayor
sea la resoluci—n de nuest cimarm,
mis oportunidades tendremos de poder
imprimir, en tama—o grande, imtgenes
arregladas gacias a un recorte

Figura 9: Haciendo z
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ecortar sobre el area que quier es guardar.

Simulando Pr ofundidad de
Campo
La profundidad de campo, capacidad
que puede encontrarse sobre todo en
ctmaras cams, permite enfocar a un
cenico punto, mientas que el resto de
elementos (mis cecanos o lejanos)
quedan desenfocados gadualmente.

En la imagen de ejemplo de la Figua
10, la mariposa y la flor est$n bien enfo-

Un consejo para recortar

La ventana de ditlogo Recortar & redi-
mensionar permite mantener el mismo
tama—o que en la imagen original tras
recortar . Puedes introducir los valores
manualmente; para ajustar la posici—n
de la caja bastarf con moverla. Dibuja
una aproximada y emplea los botones
de escala para aumentarla o dismi-
nuirla. En la imagen de ejemplo, utilicZ
una escala de 1:33 (Figura 9).

oom en una zonade lafoto mas int eresante.
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Figur a 10: Fotografia c on profundidad de campo .

cadas mientras que el fondo estt algo
borroso.

Podemos conseguir un efecto similar
para el fondo falseando la profundidad
de campo. La imagen original (antes de
modificarla) es la que aparece en la
Figura 11.

Paso 1: Usando Tijer as
Int eligent es
Podemos crear profundidad de campo en
la estatua del elefante manteniZndola
bien enfocada, mientras ponemos borio-
sos el suelo y el fondo.
Comenzamos seleccionando la estatua
en la fotograf'a (ver Figura 11).
Utilizaremos la herramienta Tijeras
Inteligentes, que podemos encontiar en
Herramientas | Herramientas de selec-
ci—n | Tijeas inteligentes Antes de usar-
las, acercamos el zoom al elefante lo bas-
tante como para aseguarnos de que la

Figura 12: El contorno completo de la figur a, utiliz ando tijer as int eligent es.
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Figura 11: ltografia de ejemplo c on profundidad de campo in finit a.

selecci—n no inclug ninguno de sus bor-
des

Despqu hacemos nuesta selecci—n
colocando el primer punto de control en
la base del pie izquierdo de la estatua.
Dado que elefante y fondo no tienen
mucho contraste entre sus bordes
emplearemos varios puntos de control
mis cercanos parm seleccionar el con-
torno con resultados ajustados

Paso 2

Segcen consigamos selec-
cionar todo el contorno,

lo cerraremos pulsando
el bot—n izquiedo sobre
el primer punto de con-
trol, a la vez que mante-
nemos presionada la

tecla Shift.
Entonces con un clic
izquierdo  inmediata-

mente dentro de la selecci—n, actiare-
mos las marching ants en la selecci—n
del contorno (llamamos marching ants,
u Ohormigas machandoO, al efecto que
hace que parzca que el contorno se
mueve, para distinguirlo del fondo);
esto confirmari la selecci—n acti.

La Figura 12 muestra el contorno ter-
minado y el noemep de puntos de con-
trol necesarios pam la imagen de ejem-
plo. Dependiendo del objeto y del con-
traste que hagamos con el fondo, es

Figura 13: La seleccion original ¢ on los bordes desiguales, y la
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Figura 14: La seleccién, edit ada con mascara rapida.

posible que se necesiten menos puntos

El no,emeo de puntos de control nece-
sarios para la parte de arriba de la
cabeza es menoy ya que el contraste
con el fondo es mis fuerte Recordemos
que es muy importante colocar los pun-
tos de control lo mts pegados al bode
del objeto que sea posible

Observaremos tambiZn que en la
Figura 12, hemos agandado un poco el
contorno del objeto hacia el suelo (lo
verts marcado con flechas blancas).
Estt hecho as’ paa conseguir un efecto
realista de profundidad de campo, dado
que el efecto se aplica por igual a todas
las freas de la escena.

Paso 3: Intr oduccion a
Mascara Rapida

Como puede \erse en la primera imagen
de la Figura 13, el frea de selecci—n (en
rojo) no estt del todo ajustada. Es dif'cil
conseguir una detecci—n de los bates
perfecta con la selecci—n de tijexs, as’

gue podemos fiarnos de la guda de
miscam ripida.

Cuando identifiguemos la selecci—n
activa con marching ants, iremos aElegir
| Activar miscam ripida para aplicar
una miscam roja que cubra la selecci—n.

Esta miscaa rfpida permite arreglar
la selecci—n manualmentede forma que
podamos corregir bordes imperfectos o
¥reas que no se hgan seleccionado (\ver
Figura 13).

Paso 4 : CoOmo Usar Mas cara
Rapida

Para editar la selecci—n, debemos asegu-

rarnos de haber elegido el blanco y el
negro en la paleta de colores de la caja
de herramientas.

Elegimos la brocha (tecla P) y comen-
zamos a pintar sobre el borde irregular
para cubrirlo en la selecci—n. Si nos equi-
vocamos podemos usar la goma.

La segunda imagen de la Figua 13
muestra c—mo queda @s editar la selec-

Tijeras inteligentes

Las tijeras inteligentes son una her-
ramienta de selecci—n semiautomitica
de GIMP que aumenta de forma signi-

ficativa la velocidad de las selecciones
de objetos en una imagen. S—lo tienes
que marcar el contorno, y el programa

se encarga automiticamente de la
selecci—n del borde.

Hay que pulsar el bot—n izquierdo cerca
del borde del objeto para situar un
punto de control. Observa la Figura 11.
Las tijeras inteligentes generarfn una
selecci—n entre los puntos. Sigue
haciendo lo mismo hasta que hayas
cubierto el objeto; cuando estZs cerca
del punto inicial, pulsa la tecla Shift y

haz clic izquierdo sobre el punto de par-
tida, para cerrar. En ese momento
deberts hacer clic dentro de la selecci—n
para activarla. Si pulsas fuera de ella, la
perderts y tendris que empezar de
nuevo.

Recuerda que los objetos que presentan
mucho contraste con el fondo dan
menos problemas. Por ejemplo, es mis
ffcil elegir la mariposa y la flor de la
Figura 10 que el elefante de la Figura 11.
Para objetos con muy poco contraste
tendrfs que insertar mfs puntos cerca
del borde para guiar a la herramienta de
selecci—n, igual que en la imagen de
ejemplo.

WWW .LINUX-MAGAZINE.ES

Fotos Perfectas ¥ PRACTICO

Figur a 15: Result ado final de la imagen.

ci—n. ObsZrese que tambiZn he pintado
sobre la parte verde del fondo, que
pod’a verse entre la trompa del elefante
y su cuerpo en la fotograf’a de ejemplo.

De forma parecida, pintZ otras partes
en rojo para cubrir el fondo. ObsZrvese
la Figura 14 par la miscama ripida
completa.

Paso 4: Desenfocar

Una vez estemos satisfechos con la
selecci—n de miscarripida, volvere-
mos a Elegir | Desactivar mfscaa

rtpida para restaurar la selecci—n.
Entonces vamos a Elegir | Pluma e

introducimos 10 en el mence emayente

Como lo que deseamos desenfocar no
es el objeto seleccionado (en este caso,
la estatua del elefante), irrmos aElegir |
Invertir para invertir la selecci—n, de
modo que quede seleccionado el fondo.
Elegimos Filtros | Desenfocar | Filto
gaussianoy colocamos 10 como radio
en la caja; pulsamos OK.

Deber'amos compaar la imagen final
que aparece en la Figua 15 con la foto
de partida, que sale en la Figua 11.
Habremos conseguido un efecto de po-
fundidad de campo fingido pero rea-
lista. Podremos lograr mejores resulta-
dos desenfocando selecciones super-
puestas

Conclusion

Editar imfgenes con GIMP es un modo
divertido, ripido y simple de mejorar
las t'picas fotos digitales no exacta-
mente perfectas Con un pu-ado de
herramientas sencillas y algunos trucos
puedes conwertir una imagen incetil en la
foto que toe hab’as imaginado al princi-

pio.
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