
ÒumaskÓ). Para asignar y definir dife-
rentes permisos segœn se desee, puede
usarse el par‡metro -m con un nœmero
octal (ver Listado 1).

El comando tambiŽn comprende valo-
res de rutas absolutos y relativos. Por
ejemplo, para crear una carpeta bajo el
directorio musica, no es preciso cambiar
de directorio. En vez de ello, podemos
especificar la ruta de la siguiente
manera:

mkdir musica/Metalica

Si el directorio superior no existe, mkdir
protestar‡:

mkdir: no se puede cr ear el U

di r ectorio «musica/Metalica»: U

No existe el ficher o o el U

di r ectorio

En este caso, necesitaremos establecer la

opci—n -p para crear jerarqu’as de carpe-
tas en un œnico paso. En vez de introdu-
cir la lista de comandos siguientes:

mkdir musica
mkdir musica/Metalica
mkdir musica/Metalica/Load

podr’a conseguirse el mismo efecto con
el par‡metro -p en un œnico comando:

Si bien los administr adores de
ficheros gr‡ficos como Konqueror
y Nautilus emplean clics de rat—n

y usan caracter’sticas como las de arras-
trar y soltar, tambiŽn se puede usar algu-
nos comandos simples en la shell. Este
art’culo intr oduce los comandos mkdir ,
mdir , cd, touch, cp, mv y rm y muestra
c—mo administrar datos de manera alta-
mente eficiente en la consola.

Creación y S upr esión de
Dir ect orio s
El comando mkdir (Òmake directoryÓ o
crear un directorio) permite crear una
nueva carpeta. Si escribimos

mkdir carpeta1

se crear‡ un directorio llamado carpeta1
en el directorio actual. Los privilegios de
acceso para el nuevo directorio se defi-
nen mediante umask (vŽase el cuadro
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¥ Mkdir Ð Permite crear directorios

¥ rmdir Ð Permite cambiar directorios

¥ cd Ð Ayuda a navegar entre carpetas

¥ cp Ð Copia datos

¥ mv Ð Mueve cosas

¥ rm Ð Proporciona a los usuarios una
elegante manera de eliminar ficheros
y directorios

Comandos

Administración de datos en la Shell

BIEN ORGANIZADO
Los comandos adecuados nos ayudan a administrar correctamente ficheros y directorios, algo que puede

convertirse en un serio trabajo de reorganizaci—n y limpieza. POR HEIKE JURZIK.
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mkdir -p musica/Metalica/Load

Para suprimir un dir ectorio usaremos el
comando rmdir (Òremove directoryÓ o eli-
minar dir ectorio). Si la carpeta no est‡
completamente vac’a, rmdir rehusar‡ coo-
perar:

$ r mdir carpeta1
rmdir: «carpeta1/»: U

El dir ectorio no está vacío

En este caso, podemos eliminar el conte-
nido primero, o bien usar el comando rm
(vŽase la secci—n ÒBorr—n y cuenta
nuevaÓ), el cual tiene una opci—n para for-
zar la eliminaci—n. rmdir tambiŽn soporta
el par‡metro -p y supone que todas las
carpetas est‡n vac’as. El comando

rmdir -p musica/Metalica/Load

eliminar‡ los tres directorios del disco en
un santiamŽn.

El Toque Ide al
El comando touch se usa frecuentemente
para crear nuevos ficheros vac’os. Si
hacemos

touch linux

se crear‡ un fichero vac’o llamado linux
en el directorio actual siempre que no
exista este fichero previamente. Este
comando tambiŽn interpreta el umask
para establecer permisos autom‡tica-
mente.

Si el fichero existe, touch modifica la
marca de tiempo y establece el œltimo
acceso y la œltima hora en la que se cam-
bi— el fichero a la hora actual. Esto cobra
mucho m‡s sentido cuando se combina
con make, por ejemplo. Sin embargo,
este comando solamente funciona si han
cambiado uno o mœltiples ficheros
fuente.

Para hacer que make se ejecute,
incluso si las fuentes no han cambiado,
podemos ejecutar touch contra los fiche-
ros de c—digo fuente para modificar la

marca de tiempo, como en touch *.txt ,
por ejemplo.

Navegación Int eligent e
El comando cd (Òchange directoryÓ o
cambiar de directorio) permite a los
usuarios navegar por las carpetas. Puede
especificarse una ruta absoluta o una
relativa:

cd /var/log
cd ../var/log

El comando tiene un par de atajos de
teclado pr‡cticos. Si se escribe cd sin
ningœn otro par‡metro, nos llevar‡ hasta
nuestro directorio de inicio.

cd interpreta la variable de entorno
HOMEpara descubrir la ruta al directorio
de inicio:

$ echo $HOME
/home/huhn

Bash tambiŽn usa la variable de entorno
OLDPWD para guardar el nombre de la
œltima carpeta visitada, y $OLDPWDnos
vuelve a esa carpeta.

Si escribimos cd $OLDPWD una
segunda vez, retrocederemos al directo-
rio previo. La shell s—lo almacena estos
dos directorios, as’ que esto es lo que se
puede retroceder cada vez que ejecuta-
mos este comando. Es posible guardar
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Figur a 1: cd lleva al último dir ect orio visit ado, y vuelv e de nuevo.

Umask define los permisos que el sis-
tema de ficheros asigna a nuevos fiche-
ros y directorios. Puedes escribir umask
en la l’nea de comandos para que pre-
sente el valor actual para una variable.
La salida ser‡ un nœmero octal de cuatro
difras que define los permisos que se
deniegan.

En nuestro ejemplo, 0022 significa que
los ficheros de texto, que t’picamente se
crean en modo 0666 (accesos de lectura
y escritura para todos), se les asigna
0644 (0666 menos 0022), es decir ,
-rw-rÑrÑ ). Para directorios, los permi-
sos por defecto son 0777 (todos los per-
misos para todos); con un umask de
0022, los directorios pasan a 0755
(drwxr -xr-x).

TambiŽn se puede usar el comando
umask para modificar la m‡scara en s’.
Para que los cambios realizados perma-
nezcan, introducimos el comando
.bashrc en el fichero de configuraci—n
bajo el directorio de inicio.

umask

01 $ mkdir carpeta1

02 $ mkdir -m 777 carpeta2

03 $ l s - l

04 dr wxr - xr - x 2 huhn huhn 4096

2006 -1 2- 28 14:07 carpeta1/

05 dr wxr wxr wx 2 huhn huhn 4096

2006 -1 2- 28 14:08 carpeta2/

Listado 1: Par‡metro -m

Marca de tiempo : Los sistemas de ficheros Unix administran un nœmero de entradas de
tiempo para un fichero, tales como el œltimo acceso o la hora de la œltima modificaci—n.
Esto es especialmente importante para copias de seguridad, por ejemplo, para mante-
ner la marca de tiempo original (por ejemplo, de la œltima modificaci—n) para evitar
tener que trabajar sobre un fichero err—neo.

Variable de entorno : La shell proporciona a cada usuario espacio en el que almacenar
informaci—n espec’fica para el acceso mediante programas. Las variables de entorno
constan de un nombre y de un valor .

Enlace simb—lico: Un indicador a otro fichero que es tratado como este fichero apli-
cando programas. Si eliminamos el fichero al cual apunta el enlace simb—lico o symlink ,
el enlace queda huŽrfano. Los symlinks se crean mediante el comando ln -s.

Glosario
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Para copiar un dir ectorio
hemos de decirle a cp que
use recursi—n mediante la
opci—n -r. Sin embargo, no
es esto todo lo que puede
hacer la copia; si se le dice
que copie un enlace sim-
b—lico en lugar de un
fichero ÒnormalÓ, cp
copiar‡ el fichero al cual
apunta el enlace. Si en
lugar de hacer esto quere-
mos que cree un nuevo
enlace deberemos usar el
par‡metro -d.

Hay que tener cuidado si
se especifica un fichero con el mismo
nombre que el destino, pues cp sobrees-
cribir‡ el fichero ya existente. Podemos
a–adir una red de seguridad especifi-
cando la opci—n -i:

$ cp - i ficher o1U

carpeta/ficher o1
cp: ¿sobr eescribir U

«carpeta/ficher o1» (s/n)?

Alternativ amente, podemos decirle a cp
que cree un copia de seguridad mediante
la opci—n -b:

cp -b ficher o1U

carpeta/ficher o1

La copia de seguridad tiene una tilde
(Ò~Ó) al final de su nombre de fichero.

¡Vamos mover!
La herramienta mv (ÒmoveÓ o mover)
puede mover o renombrar ficheros. De
nuevo, debemos darle una fuente y un
destino al comando. La fuente puede ser
un fichero o un directorio, mientras que
el destino puede ser un directorio, o el
nombre de un fichero o de un directorio.
Para cambiar un fichero llamado fichero1
desde el directorio actual a una carpeta
ya existente llamada directorio1, simple-
mente debemos hacer lo siguiente:

mv ficher o1 di r ectorio1

Si la carpeta de destino no existe, este
comando cambiar‡ el nombre del fichero
a directorio1, es decir, deberemos especi-
ficar el nuevo nombre para renombrar la
fuente.

Al igual que cp, mv soporta las opcio-
nes -i y -b para proteger los datos contra

borrados accidentales mediante la l’nea
de comandos o con la creaci—n de copias
de seguridad.

Borrón y C uent a Nueva
El comando rm file elimina el fichero
especificado Òsin pedir permiso a nadieÓ.
rm (ÒremoveÓ) no espera y no nos per-
mite ver si realmente estamos seguros.
La œnica excepci—n ser’a para el caso en
que se posea un fichero de s—lo lectura,
siendo entonces cuando nos solicita con-
firmaci—n (ver Listado 2).

Sin embargo, este no es un mŽtodo
muy recomendado. En su lugar, deber’a
usarse la opci—n -i, que cambia el
comando al modo interactivo (al igual
que hace con cp y mv):

$ r m - i ficher o
rm: ¿bor rar el ficher oU

regular «ficher o»? (s/n)

Si se poseen un nœmero elevado de
ficheros de escritura protegidos en una
carpeta y no nos agrada la idea de tener
que confirmar la eliminaci—n de cada
fichero, podemos usar el par‡metro -f
(ÒforceÓ o forzar) para decirle a rm que
no nos pregunte.

rm tambiŽn tiene la opci—n -r. Si la
configuramos, eliminaremos felizmente
subdirectorios junto con sus contenidos
de manera recursiva hasta lo m‡s alto de
la ruta. Cuando rmdir duda si eliminar
una carpeta que no est‡ completamente
vac’a, rm -r se encarga. Si se est‡ intere-
sado en ver quŽ ocurre exactamente, y
d—nde estuvo rm, se aconseja establecer
el par‡metro -v (Figura 2).

Los ficheros que comienzan con carac-
teres no est‡ndares, tales como el signo
menos, son problem‡ticos; rm (y otr os
comandos) se negar‡n a tocarlos. La
raz—n para ello es que la shell interpreta
el primer car‡cter despuŽs del signo
menos como un par‡metro, impidiendo
que se encuentre el destino deseado.

Un truco ayuda a resolver esta situa-
ci—n: escribimos rm ./-fichero para borrar
-fichero, impidiendo que se interprete el
destino como un par‡metro. Como alter-
nativa, podemos insertar dos guiones
delante del nombre del fichero (rm --
-fichero); de este modo le decimos al
comando que lo que sigue a los guiones
no es un par‡metro, sino un argumento
(esto es: el destino de la operaci—n
actual). �

algo escribiendo $OLDPWDcon un signo
menos (Figura 1).

Copia de Ficher os y
Dir ect orio s
El programa cp (ÒcopyÓ o copiar)
duplica ficheros. Para usar este
comando es necesario especificar la
fuente y el destino:

cp ficher o1 ficher o2

la copia tiene la marca de tiempo actual
y pertenece por defecto al usuario
actual. Nuevamente, los permisos se
controlan por umask. Si se necesitan
mantener tantas propiedades del
fichero original como sea posible, con
el par‡metro -p haremos que se man-
tengan los permisos y la marca de
tiempo del fichero fuente.

TambiŽn podemos especificar un
directorio como destino. Aunque es
posible copiar mœltiples ficheros a un
directorio, el programa sin embargo no
copiar‡ directorios:

$ cp carpeta1 carpeta2
cp: se omite el dir ectorio U

«carpeta1»
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01 $ l s - l

02 -r„r„r„ 1 huhn huhn 0

2006 -1 2- 28 16:44 ficher o

03 ...

04 $ r m ficher o

05 rm: ¿bor rar el ficher o r egular

«ficher o» pr otegido contra

escritura? (s/n)

Listado 2: rm

Figur a 2: Si s e olvidan las opcione s de la líne a de comandos

podemos usar el c omando man p ara ver la página de a yuda.
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