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Adminigracion de das en la Shell

BIEN ORANIADO

Los comandos adecuados nos ayudan a administrar correctamente ficheros y directorios, algo que puede

convertirse en un serio trabajo de reorganizaci—n y limpieza.

i bien los administradores de

ficheros grificos como Konqueror

y Nautilus emplean clics de rat—n
y usan caracter’sticas como las de aras-
trar y soltar, tambiZn se puede usar algu-
nos comandos simples en la shell. Este
art’culo intr oduce los comandosmkdir,
mdir, cd, touch, cp, mv y rm y muestra
c—mo administar datos de maneg alta-
mente eficiente en la consola.

Creaciony S upresion de
Directorio s
El comando mkdir (Omale directoryO o
crear un directorio) permite crear una
nueva carpeta. Si escribimos

mkdir carpetal
se crearf un directorio llamado carpetal
en el directorio actual. Los privilegios de

acceso paa el nuevo directorio se defi-
nen mediante umask (vZase el cuado
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OumaskO). &a asignar y definir dife-
rentes permisos segcen se desepuede
usarse el parfmeto -m con un ncemeo
octal (ver Listado 1).

El comando tambiZn comptende valo-
res de rutas absolutos y elativos. Por
ejemplo, para crear una carpeta bajo el
directorio musica, no es preciso cambiar
de directorio. En vez de ello, podemos

especificar la ruta de la siguiente
manera:
mkdir musica/Metalica

Si el directorio superior no existe, mkdir
protestard:

mkdir.  no se puede crear el U
directorio  «musica/Metalica»: U
No existe el ficher o o el U

di r ectorio

En este caso, necesita@mos establecer la
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opci—n-p para crear jerarqu’as de carpe-
tas en un cenico paso. En gz de introdu-
cir la lista de comandos siguientes:

mkdir
mkdir
mkdir

musica
musica/Metalica
musica/Metalica/Load

podr’a conseguirse el mismo efecto con
el partmetro -p en un cenico comando:

Comandos
Mkdir B Permite crear directorios
rmdir B Permite cambiar directorios
cd b Ayuda a navegar entre carpetas

¥

¥

¥

¥ cp b Copia datos
¥ mv D Mueve cosas
¥

rm B Proporciona a los usuarios una
elegante manera de eliminar ficheros
y directorios
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File Edit Tabs
jcasad@jcasad- desktop:~$ cd

Wiew Terminal Help
/home/jcasad/LinuxMag/Iss76/ Spamtest
/home/jcasad/LinuxMag/Iss75/0f ficeSul tes
/home/jcasad/LinuxMag/Iss76/Spamtest

/home/jcasad/LinuxMag/Iss75/0fficeSultes

.;’Linu:-:Mag,fIss?G;Spamtest
jcasad@jcasad-desktop:~/LinuxMag/Iss7e/Spamtesty cd ~/LinuxMag/Iss7S/0fficesuites
jcasad@jcasad- desktop:~/LinuxMag/Iss7S/0fficeSuitess cd -

Jjcasad@jcasad-desktop: ~/LinuxMag/Iss76/Spamtests cd -
jcasad@jcasad-desktop:~/LinuxMag/Iss75/0fficeSuitess cd -

jcasad@jcasad- desktop: ~/LinuxMag/Iss76/ Spamtest$ cd -

jcasad@jcasad- desktop:~/LinuxMag/Iss7S/0f flceSul tess |:|

Figura 1: cd lleva al dltimo dir ectorio visit ado, y vuelv e de nuevo.

mkdir -p musica/Metalica/Load

Para suprimir un dir ectorio usaremos el
comando rmdir (Oemove directoryO o eli-
minar dir ectorio). Si la carpeta no est}
completamente vac’a, rmdir rehusar} coo-
perar:

$ rmdir carpetal
rmdir.  «carpetall»: U
B dir ectorio no esta vacio

En este caso, podemos eliminar el conte-
nido primero, o bien usar el comandorm

rmdir  -p musica/Metalica/Load

eliminart los tres directorios del disco en
un santiamZn.

El Toque Ide al
El comando touch se usa frecuentemente
para crear nuevos ficheros vac’os. Si
hacemos

touch linux

se crearf un fichero vac’o llamado linux
en el directorio actual siempre que no

(vZase la secci—n OBorr—n y cuentaexista este fichero previamente. Este

nuevaO), el cual tiene una opci—n parfor-
zar la eliminaci—n.rmdir tambiZn soporta
el parfmetro -p y supone que todas las
carpetas esttnac’as El comando

umask

Umask define los permisos que el sis-
tema de ficheros asigna a nuevos fiche-
ros y directorios. Puedes escribir  umask
en la I'nea de comandos para que pre-
sente el valor actual para una variable.
La salida ser¥ un ncemero octal de cuatro
difras que define los permisos que se
deniegan.

En nuestro ejemplo, 0022 significa que
los ficheros de texto, que t'picamente se
crean en modo 0666 (accesos de lectura
y escritura para todos), se les asigna
0644 (0666 menos 0022), es decir,
-rw-rNriN ). Para directorios, los permi-
sos por defecto son 0777 (todos los per-
misos para todos); con un umask de
0022, los directorios pasan a 0755
(drwxr -xr-x).

TambiZn se puede usar el comando
umask para modificar la mfscara en s'.
Para gue los cambios realizados perma-
nezcan, introducimos el comando
.bashrc en el fichero de configuraci—n
bajo el directorio de inicio.

comando tambiZn interpreta el umask
para establecer permisos automitica-
mente.

Si el fichero existe, touch modifica la
marca de tiempo y establece el celtimo
accesoy la celtima hoa en la que se cam-
bi— el ficheo a la hora actual. Esto cobra
mucho mis sentido cuando se combina
con make, por ejemplo. Sin embargo,
este comando solamente funciona si han
cambiado uno o meeltiples ficheos
fuente.

Para hacer que make se ejecute
incluso si las fuentes no han cambiado,
podemos ejecutartouch contra los fiche-
ros de c—digo fuente par modificar la

Listado 1: Parfmetro -m

01 $ mkdir carpetal
02 $ mkdir -m 777 carpeta2
03 $1Is -I

04 drwxr-xr-x 2 huhn huhn 4096
2006-1 2- 28 14:07 carpetal/

05 drwxrwxrwx 2 huhn huhn 4096
2006-1 2- 28 14:.08 carpeta2/

marca de tiempo, como en touch *.txt,
por ejemplo.

Navegacion Int eligent e

El comando cd (&hange directoryO o
cambiar de directorio) permite a los
usuarios navegar por las carpetas Puede
especificarse una ruta absoluta o una
relativa:

cd /var/log
cd ../varllog

El comando tiene un par de atajos de
teclado pricticos Si se escribecd sin
ningoen oto par¥metro, nos llevarf hasta
nuestro directorio de inicio.

cd interpreta la variable de entorno
HOME para descubrir la ruta al directorio
de inicio:

$ echo $HOME
/home/huhn

Bash tambiZn usa la \ariable de entorno
OLDPWD para guardar el nombre de la
celtima carpeta visitada, y$OLDPWDnos
vuelve a esa carpeta.

Si escribimos cd $OLDPWD una
segunda ez, retrocedeemos al directo-
rio previo. La shell s—lo almacena estos
dos directorios, as’ que esto es lo que se
puede retroceder cada \ez que ejecuta-
mos este comando. Es posible guadar

Glosario

Marca de tiempo : Los sistemas de ficheros Unix administran un noemero de entradas de
tiempo para un fichero, tales como el celtimo acceso o la hora de la celtima modificaci—n.
Esto es especialmente importante para copias de seguridad, por ejemplo, para mante-
ner la marca de tiempo original (por ejemplo, de la celtima modificaci—n) para evitar

tener que trabajar sobre un fichero err—neo.

Variable de entorno : La shell proporciona a cada usuario espacio en el que almacenar
informaci—n espec’fica para el acceso mediante programas. Las variables de entorno

constan de un nombre y de un valor

Enlace simb—lico: Un indicador a otro fichero que es tratado como este fichero apli-

cando programas. Si eliminamos el fichero al cual apunta el enlace simb—Iico o
el enlace queda huZrfano. Los symlinks se crean mediante el comando
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symlink ,
In-s.
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Figura 2: Si s e olvidan las opcione s de la line a de comandos
podemos usar el c omando man p ara ver la pagina de a yuda.

algo escribiendo$OLDPWDcon un signo
menos (Figura 1).

Copia de Ficher osy

Directorios
El programa cp (CGcopyO o copiar)
duplica ficheros. Para usar este

comando es necesario especificar la
fuente y el destino:

cp ficher ol ficher 02
la copia tiene la marca de tiempo actual
y pertenece por defecto al usuario
actual. Nuevamente, los permisos se
controlan por umask. Si se necesitan
mantener tantas propiedades del
fichero original como sea posible con
el partmetro -p haremos que se man-
tengan los permisos y la mara de
tiempo del fichero fuente.

TambiZn podemos especificar un
directorio como destino. Aunque es
posible copiar meeltiples ficheos a un
directorio, el programa sin embarmgo no
copiar¥ directorios:

$ cp carpetal carpeta2
cp: se omite el dir ectorio U
«carpetal»

Listado 2: rm
01 $1Is -1

02 -rrr, 1 huhn huhn 0
2006-1 2- 28 16:44 ficher o

03 ..
04 $ rmficher o

05 rm: ¢borrar el
«ficher o» pr otegido
(s/n)

ficher o regular
contra

escritura?
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Para copiar un directorio
hemos de decirle acp que
use recursi—n mediante la
opci—n-r. Sin embargo, no
es esto todo lo que puede
hacer la copia; si se le dice
que copie un enlace sim-
b—lico en lugar de un
fichero  Onormal®, cp
copiart el fichero al cual
apunta el enlace Si en
lugar de hacer esto quee-
mMOoS que Ccree un nuevo
enlace debeemos usar el
parimetro -d.

Hay que tener cuidado si
se especifica un ficheo con el mismo
nombre que el destino, puescp sobrees-
cribirt el fichero ya existente. Podemos
a—adir una red de seguridad especifi-
cando la opci—ni:

$ cp -i ficher olu
carpeta/ficher ol

cp: ¢sobr eescribir U
«carpeta/ficher ol» (s/n)?

Alternativamente, podemos decirle acp
gue cree un copia de seguridad mediante
la opci—ntb:

olu
ol

cp -b ficher
carpeta/ficher

La copia de seguridad tiene una tilde
(O~0) al final de su nombre de fichero.

iVamos mover!
La herramienta mv (OmoeO o maer)
puede mover o renombrar ficheros. De
nuevo, debemos darle una fuente y un
destino al comando. La fuente puede ser
un fichero o un directorio, mientras que
el destino puede ser un directorio, o el
nombre de un fichero o de un directorio.
Para cambiar un fichero llamado ficherol
desde el directorio actual a una carpeta
ya existente llamada directoriol, simple-
mente debemos hacer lo siguiente:

nv ficher o1 directoriol
Si la carpeta de destino no «iste, este
comando cambiarf el nombre del fichero
a directoriol, es decir, deberemos especi-
ficar el nuevo nombre para renombrar la
fuente.

Al igual que cp, mv soporta las opcio-
nes-i y -b para proteger los datos conta
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borrados accidentales mediante la I'nea
de comandos o con la ceaci—n de copias
de seguridad.

Borrény C uenta Nueva

El comando rm file elimina el fichero
especificado Osin pedir permiso a nadieO
rm (OemoveO) no espea y no nos per-
mite ver si realmente estamos seguos.
La cenica &cepci—n ser'a pax el caso en
gue se posea un fichep de s—Io lectua,
siendo entonces cuando nos solicita con-
firmaci—n (\er Listado 2).

Sin embamgo, este no es un mZtodo
muy recomendado. En su lugar deber’a
usarse la opci—n-i, que cambia el
comando al modo interactivo (al igual
gue hace concpy mv):

$ rm-i ficher o
m: ¢borrar el ficher oU
regular  «ficher 0»? (s/n)

Si se poseen un ncemer elevado de
ficheros de escritura protegidos en una
carpeta y no nos agiada la idea de tener
que confirmar la eliminaci—n de cada
fichero, podemos usar el parfmeto -f
(OforceO o forzar) panm decirle arm que
no nos pregunte

rm tambiZn tiene la opci—n-r. Si la
configuramos, eliminaremos felizmente
subdirectorios junto con sus contenidos
de manera recursiva hasta lo ms alto de
la ruta. Cuando rmdir duda si eliminar
una carpeta que no estf completamente
vac'a, rm -r se encaga. Si se estt intee-
sado en wver quZ ocurre exactamentg y
d—nde estuw rm, se aconseja establecer
el par¥metro -v (Figura 2).

Los ficheros que comienzan con cagac-
teres no esttndaes tales como el signo
menos, son problemiticos; rm (y otros
comandos) se negarfn a tocarlos La
raz—n pad ello es que la shell interpreta
el primer carfcter despuZs del signo
menos como un parfmeto, impidiendo
gue se encuente el destino deseado.

Un truco ayuda a resolver esta situa-
ci—n: escribimogm ./-fichero para borrar
-fichero, impidiendo que se interprete el
destino como un parfmetro. Como alter-
nativa, podemos insertar dos guiones
delante del nombre del fichero (rm --
-fichero); de este modo le decimos al
comando que lo que sigue a los guiones
no es un partmetro, sino un argumento
(esto es: el destino de la opeaci—n
actual).



