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Casi todos los usuarios de Linux
han probado el juego Egoboo,
otro RPG muy sencillo que viene

preinstalado en casi todas las distribucio-
nes de nuestro sistema operativo. Pues
su creador, Aaron Bishop (o Programmer
X como le gusta que le llamen), tambiŽn
es el creador de este nuevo t’tulo, lla-
mado Soul Fu [1]. ƒste hereda de Egoboo
[2] el estilo infantil de los gr‡ficos , la
tem‡tica RPG, simplicidad en las reglas
de juego y que, por fin, tiene v ersi—n
para Linux.

Código A ccesible
Accesible, pero no libr e. Y es que Aaron
ha decidido no darle al c—digo licencia
GPL. La licencia con la que se ha distri-
buido este juego proh’be expresamente
la edici—n o eliminaci—n del c—digo, e
incluye textos que informan al jugador
de que puede pagarle a Aaron una suma
determinada (10 d—lares). No vamos a
criticar su derecho a recibir dinero por su
trabajo, pero hubiŽramos preferido una
licencia libre al uso.

Por t  Linux
Soul Fu se dise–— originalmente para
otra plataforma, aunque por fortuna, al
haber sido programado en lenguaje C y
usar las habituales librer’as libres, ha
facilitado enormemente que se pueda
portar a otras plataformas. De hecho, a
los pocos d’as de liberarse el c—digo
fuente se realizaron varios ports a Linux.
De estas versiones, la mejor a nuestros
ojos es la que hemos encontrado en el
foro oficial de Soul Fu y que se puede
descargar desde este enlace [3].

No me F uncionaƒ
Del enlace anterior se descargar‡ œnica-
mente un binario ejecutable para Linux,
pero no est‡n incluidos los archivos de
datos del juego, como pueden ser las tex-
turas, modelos 3D, etcŽtera. Para poder
jugar a Soul Fu tendremos que seguir los
pasos siguientes:

1- Descargar el binario para Linux (del
enlace anterior [3]).

2- Descargar el instalador para win-
dows de este enlace [4].

3- Para instalar la versi—n windows,
instalaremos previamente wine. En
ubuntu y deriv ados se puede instalar con
sudo apt-get install wine .

4- Arrancamos el instalador de Linux con
wine mediante wine
soulfu_installer_v14_de vtool.exe

5- Esto habr‡ creado una carpeta con el
juego en /home/nuestro_usuario/.wine/
drive_c/SoulFu/. Lo copiar emos a la ruta
donde lo vamos a instalar definitivamente. En
este ejemplo lo haremos en /home/linuxma-
gazine/juegos/, que se har‡ introduciendo el
comando: cp -R /home/nuestr o_usuario/
.wine/driv e_c/SoulFu /home/linuxmaga-
zine/juegos/

6- Pondremos el binario de Linux en la
misma carpeta en la que hemos copiado el
juego. Acto seguido lo ejecutaremos:./
soulfu.bin

7- Listo, con esto se habr‡ ejecutado.
Debemos tener en cuenta que el juego es

todav’a una versi—n temprana del port Linux y
que por tanto puede tener errores diversos. Y
es que, adem‡s de la razonable inestabilidad
temporal, algunas de las herramientas de

Soul Fu

ROL RETRO
De todos es sabido que los juegos de rol (RPG) han evolucionado mucho desde que, hace ya 20 a–os,

empezaron sus andanzas en el mundo de la inform‡tica. Soul fu nos propone un RPG con aire retro, jugabi-

lidad muy simple y un motor 3D ‡gil que cumple su cometidoÉ y adem‡s podemos acceder a su c—digo
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ficiarse del veh’culo. Por ejemplo, si un jugador
coge el Kart, un segundo jugador puede ponerse
detr‡s y usar la ametralladora del kart, con efec-
tos realmente devastadores en todo lo que nos
rodee. TambiŽn hemos podido ver un helic—p-
tero y algunos animales, entre los que nos ha lla-
mado la atenci—n un lobo blanco y azul.
Lamentablemente nuestro veh’culo o animal no
nos acompa–ar‡ al cambiar de estancia.

Colegas Unido s
Independientemente del modo online, se pue-
den jugar partidas de 4 jugadores en la misma
m‡quina. S—lo hay que ir a la pantalla de contro-
les y configurarlos para 4 personas, de manera
que cuando empecemos una partida individual
nos aparecer‡n 4 selectores de personajes con
los que podremos asignar un personaje a cada
uno de los jugadores. Bastar‡ con pulsar el
bot—n de comienzo de partida para que jueguen
los 4 juntos sin complicaciones (a excepci—n de
la c‡mara, que de vez en cuando har‡ de las
suyas y nos dificultar‡ la visi—n global de los 4
personajes).

Conclusión
Si Soul Fu fuese completamente libre, ser’a obli-
gado a–adirlo a futuras versiones de las distintos
distros. Esta secuela de Egoboo lo supera en
todos los aspectos, y adem‡s incorpora algunas
ideas nuevas que le dan ese toque fresco que
buscan los seguidores de los juegos de rol. Gr‡fi-
cos y sonidos de un nivel medio, pero muy
divertido en su desarrollo, y con buenos deta-
lles, que le dan ese aspecto de juego s—lido y
bien terminado. Muy recomendable. �

desarrollo (como editores de mapas, de perso-
najes, etc), no est‡n portadas aœn.

Multijugador Online
Pendient e
Cuando se liber— el c—digo de Soul Fu, Aaron
Òsecuestr—Ó el c—digo relativo al multijugador
online. Es decir, el c—digo estaba pr‡cticamente
terminado, pero no se public— a la espera de que
se pagara una cantidad determinada de d—lares
por Žl. Quiz‡s este ÒsecuestroÓ pueda parecer
injusto o discutible, pero no vamos a entrar en
terrenos pantanososÉ

En cualquier caso, mientras escribimos estas
l’neas hemos podido comprobar que en la
œltima versi—n del c—digo ya no se pide una
suma de dinero para liberar el c—digo. El c—digo
online parece estar ya incluido con el resto del
c—digo fuente, aunque est‡ a la espera de que
alguien lo revise y lo ponga a funcionarÉ
Àalgœn voluntario?

Puest a en Escena
Independientemente de que la licencia
no sea GPL, el juego es divertido y resul-
t—n. Nada m‡s comenzar nos permite
crear a nuestro personaje de una limi-
tada cantidad de clases y caracter’sticas
(hay que pagar 10 d—lares para desblo-
quearlas todas y enviarle un email a 10
amigos haciŽndole publicidad al juegoÉ
ejem). Acto seguido apareceremos en
una peque–a plaza rodeada de 3 tiendas
de armas, p—cimas y armaduras. En un
extremo de la plaza se encuentra la
entrada al palacio, en el que podremos
encontrarnos con un mont—n de monjes
que nos seguir‡n temporalmente si los
llamamos. Dentro de Žl tambiŽn podre-
mos comenzar nuestra aventura, enfren-
t‡ndonos a los enemigos y recolectando
todo tipo de bienes, adem‡s de teletrans-

portarse y alquilar los servicios
de los monjes.

Combat e muy Básic o
El sistema de combate es en tiempo
real, no se detiene para dejarnos
elegir la siguiente acci—n. As’ que la
lucha se reducir‡ a escapar de los
ataques o embestidas de los
enemigos y buscar el momento
adecuado para atacar. Por supuesto
que la cantidad de da–o que
causemos al enemigo estar‡ en
funci—n del arma que llevemos, as’
que cada cierto tiempo tendremos
que ir a alguna tienda y gastar
nuestras monedas en adquirir

nuevas armas y armaduras. Adem‡s, se
agradece que al cambiarlas se aprecie en el
modelo 3D, a diferencia de otros juegos donde
no se muestra cambio alguno.

Estilo In fantil
Los modelos 3D presentan un estilo bas-
tante infantil. Incluso los enemigos,
como puedan ser las ratas o los duendes,
se ven simp‡ticos, como dibujados en un
c—mic para ni–os. La paleta de colores
del juego es tambiŽn colorida incluso en
las sombr’as mazmorras, siendo especial-
mente notable en personajes y armas
donde abundan los colores muy vivos y
saturados. Sin duda, gr‡ficamente har‡
las delicias de nuestros peque–os si no
nos preocupa la tem‡tica del juego.

Mir ando al S uelo
Derrotar a nuestros enemigos arrojar‡ al suelo
toda suerte de objetos, desde llaves o monedas
hasta explosivos armados a modo de trampa.
Lo habitual ser‡ encontrar algunas monedas y
una llave. Cada vez que abramos una puerta
gastaremos una llave, as’ que se har‡ funda-
mental conseguir todas las llaves posibles. Un
detalle interesante sobre las monedas es que
cuando aparezca dinero se caer‡n varias mone-
das al suelo que habremos de recoger, ya que en
este juego cada moneda vale una moneda, a
diferencia de la mayor’a de los juegos de rol, en
los que al coger una moneda estaremos reco-
giendo un nœmero indeterminado. Aqu’ vamos
a tener que peinar el terreno en busca de mone-
das.

Con Vehículo s
Sin duda, una de las mejores ideas de Aaron ha
sido la de incluir veh’culos en algunas de las
zonas del juego. Adem‡s, a veces otro jugador
(y puede que indirectamente m‡s) puede bene-

[1] Web de Soul Fu http://www .soulfu.
com

[2] Web de Egoboo http://egoboo.
sourceforge.net

[3] Binario para Linux http://
perpetuum-immobile.de/soulfu.bin

[4] Instalador de SoulFu http://www .
nelson-techonline.com/SoulFu/
soulfu_installer_v14_devtool.exe

RECURSOS

Lo mejor

¥ Divertido

¥ Muchos monstruos

¥ Podr’a ser GPLÉ

Lo peor

¥ Épero todav’a no lo es

¥ Gr‡ficos simples

¥ Algo repetitivo al avanzar

7. 0
Puntuaci—n

Figur a 1: Conduciendo un k ar t  dentr o de unas mazmor-

ras. Muy original.
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