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portarse y alquilar los servicios
de los monjes

Combate muy Bésic o

El sistema de combate es en tiempo
real, no se detiene paa dejarnos
elegir la siguiente acc—n. As’ que la
lucha se reducirt a escapar de los
atagues o embestidas de los
enemigos y buscar el momento
adecuado par atacar Por supuesto

que la cantdad de da—o que
causemos al enemigo estart en

Figura 1: Gnduciendo un k art dentr o de unas mazmor-

ras. Muy original.

desarmollo (como editores de mapasde perso-
najes etc), no esttn portadas acen.

Multijugador Online
Pendient e
Cuando se liber— el c—digo de Soul,Aaron
Osecuestr—O el c—diglativo al multjugador
online. Es decir el c—digo estaba pricticamente
terminado, pero no se public— a la esperde que
se pagaa una cantidad determinada de d—las
por ZI. Quizts este OsecuestO pueda pagcer
injusto o discutible, pero no vamos a entiar en
terrenos pantanososE

En cualquier caso, mientras escribimos estas
I'neas hemos podido compiobar que en la
celima \ersi—n del c—digaayno se pide una
suma de dinero para liberar el c—digo. El c—digo
online parece estar ya incluido con el r esto del
c—digo fuenteaunque estt a la espea de que
alguien lo revise y lo ponga a funcionarE
Aalgcenaluntario?

Puesta en Escena
Independientemente de que la licencia
no sea GPL, el juego es diertido y resul-
t—n. Nada mifs comenzar nos permite
crear a nuestio personaje de una limi-
tada cantidad de clases y caacter’sticas
(hay que pagar 10 d—laes para desblo-
quearlas todas y enviarle un email a D
amigos haciZndole publicidad al juegoE
ejem). Acto seguido apaecermos en
una peque-a plaza odeada de 3 tiendas
de armas p—cimas y armaduas. En un
extremo de la plaza se encuenta la
entrada al palacio, en el que podemos
encontrarnos con un mont—n de monjes
gue nos seguirfn tempomlmente si los
llamamos. Dentro de ZI tambiZn podre-
mos comenzar nuest@a aventura, enfren-
t¥ndonos a los enemigos y ecolectando
todo tipo de bienes, ademis de teletans-
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funci—n del arma que llgemos as’
gue cada cierto tiempo tendremos
que ir a alguna tienda y gastar
nuestas monedas en adquirir
nuevas armas y armmadues Ademis se
agradece que al cambiarlas se aggcie en el
modelo 3D, a diferencia de otros juegos donde
No se muestia cambio alguno.

Estilo In fantil

Los modelos 3D presentan un estilo bas-
tante infantil. Incluso los enemigos,
como puedan ser las atas o los duendes
se ven simpiticos, como dibujados en un
c—mic paa ni—-0s. La paleta de colores
del juego es tambiZn colorida incluso en
las sombr'as mazmorras, siendo especial-
mente notable en personajes y armas
donde abundan los colores muy vivos y
saturados Sin duda, grificamente hart
las delicias de nuestos peque—o0s si no
nos preocupa la temitica del juego.

Mirando al S uelo

Derrotar a nuestros enemigos arpjart al suelo
toda suerte de objetos desde llaves o monedas
hasta eplosivos armados a modo de tampa.
Lo habitual sert encontrar algunas monedas y
una llave Cada ez que abiamos una puerta
gastaemos una llave, as’ que se hart funda-
mental conseguir todas las llaves posibles Un
detalle interesante sobe las monedas es que
cuando apaezca dineio se caerin arias mone-
das al suelo que habemos de ecogeryaque en
este juego cada moneda gle una moneda, a
diferencia de la mayor'a de los juegos de pl, en
los que al coger una moneda estaemos reco-
giendo un nceme indeterminado. Aqu’ vamos
atener que peinar el tereno en busca de mone-
das

Con Vehiculos

Sin duda, una de las mejoes ideas de Aaon ha
sido la de incluir veh'culos en algunas de las
zonas del juego. Ademis a veces oto jugador
(y puede que indirectamente mis) puede bene-
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ficiarse del veh'culo. Por ejemplo, si un jugador
coge el Kart, un segundo jugador puede ponese
detr¥s y usar la ametalladora del kart, con efec-
tos realmente devastadoles en todo lo que nos
rodee TambiZn hemos podido ver un helic—p-
teroy algunos animales entre los que nos ha lla-
mado la atenci—n un lobo blanco y azul.
Lamentablemente nuesto veh'culo o0 animal no
nos acompa—ar al cambiar de estancia.

Colegas Unido s

Independientemente del modo onling se pue-
den jugar partidas de 4 jugadoes en la misma
miquina. S—o haque ir ala pantalla de contro-
les y configurarlos para 4 personas de manera
gue cuando empecemos una partida individual
nos aparecerin 4 selectoes de pesonajes con
los que podremos asignar un pesonaje a cada
uno de los jugadores Bastart con pulsar el
bot—n de comienzo de partida pa que jueguen
los 4 juntos sin complicaciones (a excepc—n de
la ctmara, que de ez en cuando hart de las
suyas y nos dificultart la vis—n global de los 4

personajes).

Conclusion

Si Soul Fu fuese completamente libie, ser'a obli-
gado a—adirlo a futuras versiones de las distintos
distros Esta secuela de Egoboo lo superen
todos los aspectosy ademis incorpora algunas
ideas nuevas que le dan ese togque fesco que
buscan los seguidoes de los juegos deal. Grifi-
cos y sonidos de un nivel medio, pero muy
divertido en su desarollo, y con buenos deta-
lles, que le dan ese aspecto de juego s—lido y
bien terminado. Muy r ecomendable

Puntuaci—n

Lo mejor
¥ Divertido

7.0

¥ Muchos monstruos
¥ Podra ser GPLE

Lo peor
¥ Eperotodavano lo es
¥ Grificos simples

¥ Algo repetitivo al avanzar
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