
36 Nœmero 30 W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

res basados en gr‡ficos WYSIWYG
(NdT:What you see is what you get, lo
que ves es lo que obtienes; todos aque-
llos editores que permiten ver de forma
din‡mica el resultado final). La interfaz
tipo WYSIWYG se encarga de las funcio-
nes comunes, como el formato del texto,
dise–o de tablas o emplazamiento de
im‡genes, de manera mucho m‡s accesi-
ble. Sin embargo, en cuestiones como el
tipo de letra son, normalmente, inferio-
res a las alternativas que pueden produ-
cirse con una herramienta como LaTeX.

L os sistemas para crear documen-
tos basados en un lenguaje de
marcado, como LaTeX, juegan un

importante papel a la hora de crear tex-
tos cient’ficos de calidad —ptima. LaTeX,
basado en el programa de composici—n
tipogr‡fica TeX, permite al autor concen-
trarse en el contenido sin preocuparse
por el dise–o. Sin embargo, aprender su
lenguaje supone una curva de aprendi-
zaje considerable.

En el extremo opuesto de la escala de
composici—n tipogr‡fica est‡n los edito-

Si necesitas dise–ar un documento de texto, puedes optar por una aplicaci—n WYSIWYG, como OpenOffice, o

por un sistema de dise–o genuino como T eX. TeXmacs combina las ventajas de ambos mŽtodos: m‡xima

calidad de documentos y control intuitivo. POR HAGEN H…PFNER .

TeXmacs: Un programa muy cómodo de diseño de textos para tus documentos

HERRAMIENTA DE
COMPOSICIÓN

La herramienta de edici—n TeXmacs
cierra el hueco entre estos dos mundos.
TeXmacs es un editor WYSIWG que
emplea fuentes proporcionadas por TeX
(ver Figura 1).

Lis t o para el Dis eño
La p‡gina del proyecto TeXmacs [1]
ofrece un paquete RPM, TeXmacs-
1.0.6.6-1.i386.rpm, para distribuciones
basadas en i386 como Fedora, Mandriva
o Suse. Tras descargarlo, podemos insta-
larlo como sigue (suponiendo que ya se

PRÁCTIC O ¥TexMacs

036-039_TexMacsLM30  6/8/07  2:32 pm  P‡gina 36



tenga instalado teTex [2]):

rpm - Uhv U

TeXmacs-1.0.6.6 -1.i386.rpm

teTeX es una distribuci—n de TeX que
tendr‡ cualquier distro reciente de
Linux. Como hemos dicho antes, TeX-
macs cuenta con las fuentes de teTeX. En
la p‡gina de TeXmacs podr‡ encontrarse
adem‡s el paquete TeXmacs-extra-fonts-
1.0-1.noarch.rpm, con fuentes adiciona-
les. Por desgracia, fuimos incapaces de
instalar el paquete RPM en SUSE 10.1
porque SUSE emplea nombres de
paquete distintos, y no se pudo resolver
la dependencia de tetex-fonts.

La secci—n de c—digo fuente de la
p‡gina de TeXmacs ofrece la soluci—n.
Adem‡s del c—digo del programa, encon-
traremos el archivo fuente de TeXmacs-

extra-fonts-1.0-1.noarch.rpm, que podr‡
instalarse en SUSE como sigue:

mkdir ~/.T eXmacs && tar C U

~/.T eXmacs/ -xvzf U

TeXmacs-extra -fonts -1.0 U

noar ch- tar - gz

Esta l’nea de comando crea una carpeta
en tu directorio central y descarga el
paquete en ella. TeXmacs encontrar‡ e
integrar‡ autom‡ticamente las fuentes
cuando se lance el programa. Los usua-
rios de distribuciones basadas en Debian
pueden instalar TeXmacs con apt-get ins-
tall texmacs.

Comenzamos
Tras cargar TeXmacs (escribiendo tex-
macs), deber’a echarse un vistazo a la
ventana que mos-

tramos en la Figura 1. Como su nombre
indica, los controles de este programa
est‡n basados en el popular editor
Emacs, as’ que la mayor’a de sus atajos
de teclado funcionar‡n.

Si se prefiere pulsar con el rat—n,
encontrar‡s una barra de menœ (junto a
otras cuantas) con las tareas m‡s
importantes. Si no se sabe para quŽ
sirve algœn icono, basta con llevar el
puntero encima del bot—n para averi-
guarlo: en seguida aparecer‡ un men-
saje de ayuda.

Para cargar un documento, elegimos
File | Load (Archivo | Cargar), pulsamos
el icono (el segundo de la izquierda) y
pulsamos el atajo de teclado de Emacs
Ctrl + X + F , o el de TeXmacs, F2.

Como ya hemos dicho, TeXmacs se
presta a un uso intuitivo. Tras crear un
documento nuevo, podemos empezar a
escribir. Si queremos cambiar atributos
como el color de la fuente, cursivas o
negritas, seleccionamos el pasaje a cam-
biar: podemos mantener pulsado el
bot—n izquierdo y arrastrar el rat—n, o
bien hacer doble clic sobre una palabra
para elegirla. Al contrario que en otros
muchos editores, Žste no cambia el
color de fondo para remarcar la palabra
elegida, sino que dibuja un marco rojo
alrededor de la selecci—n (ver Figura 2).
Si se elige un bloque de texto de nuevo,
tras haber aplicado un atributo, un
marco turquesa mostrar‡ hasta d—nde
lleg—, por ejemplo, el subrayado.
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Figur a 1: TeXmacs o frece un int erf az int uitiv o, parecido a lo que s e esperaría de cualquier pr o-

cesador de t ext os.

Figur a 2: Se dibuja un mar co rojo alr ededor del t ext o seleccionado y

uno t urquesa alr ededor del bloque de t ext o que se ha modificado .

Figur a 3: Cuando edit as una t abla, TeXmacs mue st ra aut omática-

ment e en pant alla ic onos adicionale s para insert ar y manipular c eldas.

Scheme : El lenguaje de programaci—n

Scheme, un dialecto de Lisp, emplea

listas como un elemento de la estruc-

tura b‡sica para representar datos y

programas.

Glosario
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Los usuarios familiarizados con LaTeX
pueden mantener su estilo preferido de
escritura. Por ejemplo, Shift + 4 ($) pasa
el editor a modo matem‡ticas, en el que
puede escribirse \alpha (por ejemplo) y
al pulsar Enter aparecer‡ en pantalla la
primera letra del alfabeto griego.

Tablas , Imágene s y Código
Fuent e
Por supuesto, TeXmacs puede manejar
m‡s que texto simple. El menœ bajo
Insert (Insertar) incluy e un buen nœmero
de elementos para insertar tablas, im‡ge-
nes, enlaces, animaciones, f—rmulas
matem‡ticas e incluso c—digo fuente
interactivo. Cuando se necesite editar un
objeto de este tipo, TeXmacs pasa a un
modo especial apropiado.

Por ejemplo, Insert | Table | Large
Table (Insertar | Tabla | Tabla grande)
crear‡ primero un contenedor con el
subt’tulo de tabla, pero sin abrir ni una

sola celda. Enton-
ces podemos elegir
Insert | Table | Nor-
mal tabulator
mode (Modo nor-
mal de tabulaci—n)
para crear una
columna en la
tabla dentro del
contenedor. Al
mismo tiempo,
TeXmacs pasa al

modo tabla, como demuestran los nue-
vos botones que aparecen en la barra
(Figura 3).

El mismo principio se aplica a la hora
de insertar im‡genes, que pueden ser de
formato EPS, FIG, JPG, PDF, PNM, PNG,
PPM, PS, SVG, TIF o XMP. Tras crear un
contenedor de imagen eligiendo Insert |
Image | Small image(Insertar | Imagen |
Imagen peque–a), hay que pulsar en
Insert | Image | Link to imageÉ (Enlazar
a imagen) para que aparezca en el docu-
mento. Puede elegirse un contenedor
grande o peque–o tanto para texto como
para im‡genes. Uno grande ocupar‡ todo
el ancho del documento, mientras que
uno peque–o s—lo ocupar‡ el espacio
que necesite. TeXmacs incluye, adem‡s,
un programa simple de dibujo, que se
puede activar eligiendo Insert | Image |
Draw Image(Dibujar imagen).

La opci—n de sesi—n de TeXmacs ena-
morar‡ particularmente a los programa-
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[1] TeXmacs: http://www .texmacs.org

[2] teTeX: http://www .tug.org/tetex/

[3] Manual de T eXmacs: http://www .
texmacs.org/tmweb/manual/
web-manual.en.html

[4] Lyx: http://www .lyx.org/

RECURSOS
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Figur a 4 : TeXmacs no sólo pr esent a en pant alla el código fuent e;

t ambién puede hac erlo funcionar dentr o de un document o.

Figur a 5: Podrías nec esit ar pulir manualment e algunos document os impor t ados de LaTeX

(izquierda). Los archiv os PS expor tados muest ran una excelent e calidad tipográfica ( derecha).

dores, puesto que les ofrece la posibili-
dad de copiar texto en una importante
variedad de lenguajes de programaci—n,
incluyendo Bash, Scheme y Python.
TambiŽn podemos hacer correr c—digos
en sesiones interactivas mientras se
escribe. Para ello, lanzamos una sesi—n
dentro del documento eligiendo Insert |
Session | Python (Insertar | Sesi—n |
Python; ver Figura 4).

Impor t ar y Expor t ar
Aunque el formato interno de archivo de
TeXmacs est‡ bien documentado [3], en
realidad no se usa en ninguna parte ade-
m‡s de en este programa. Si necesitamos
manipular documentos creados a partir
de otras fuentes, el menœ File (Archivo)
tiene dos opciones para importar y
exportar documentos.

Dado que TeXmacs coopera con
(La)TeX, exportar‡ en formatos PDF y
Postscript. Otras opciones son el formato
HTML, s—lo texto (v’a File | Export | Lite-
ral, Exportar | Liter al), c—digo fuente de
LaTeX o notaci—n Scheme. A la hora de
importar, encontrararemos soporte para
HTML, Texto, Scheme y LaTeX, pero no
para PDF o PS.

Dado que el mundo LaTeX es tan colo-
rido, vasto y variable, importar de forma-
tos LaTeX suele implicar algunas repara-
ciones manuales. Esto es particular-
mente cierto para documentos LaTeX
que no emplean un tipo de documento
est‡ndar.

Conclusione s
TeXmacs ofrece al usuario la capacidad
de crear dise–os de alta calidad sin sacri-
ficar vvla comodidad de iconos y menœs.
Aunque Lyx [4] hace algo similar y ha
estado en la calle m‡s tiempo, TeXmacs
ofrece algunos extras, como la edici—n
interactiva de c—digo fuente en sesiones
integradas.

Para m‡s informaci—n sobre este pro-
grama, puedes leer el manual de usuario
online [3] o seleccionar Help | Manual
(Ayuda | Manual). �
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