PRACTICO ¥TexMacs

TeXmacs: Un pgama muy comodo deediis dedxtos paa tus documeod

HERRMIENA DE
COMPGICION

Si necesitas dise—ar un documento de texto, puedes optar por una aplicaci—n WYSIWYG, como OpenOffice, 0

por un sistema de dise—o0 genuino como T eX. TeXmacs combina las ventajas de ambos mZtodos: mixima

calidad de documentos y control intuitivo.

0s sistemas paa crear documen-
L tos basados en un lenguaje de
marcado, como LaleX, juegan un
importante papel a la hora de crear tex-
tos cient’ficos de calidad —ptima. La&X,
basado en el pograma de composici—n
tipogrifica TeX, permite al autor concen-
trarse en el contenido sin preocuparse
por el dise—o0. Sin embamgo, aprender su
lenguaje supone una cuna de aprendi-
zaje considemble.
En el extremo opuesto de la escala de
composici—n tipogrifica estin los edito-
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res basados en grificos WYSIWYG
(NdT:What you see is what you get lo
gue ves es lo que obtienes; todos aque-
llos editores que permiten ver de forma
dintmica el resultado final). La interfaz
tipo WYSIWYG se encaga de las funcio-
nes comunes como el formato del texto,
dise—-o0 de tablas o emplazamiento de
imfgenes de manera mucho m¥s accesi-
ble. Sin embargo, en cuestiones como el
tipo de letra son, normalmente, inferio-
res a las alternativas que pueden piodu-
cirse con una heramienta como LaTeX.
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La herramienta de edici—n &Xmacs
cierra el hueco entre estos dos mundos
TeXmacs es un editor WYSIWG que
emplea fuentes pioporcionadas por TeX
(ver Figura 1).

Listo para el Dis efio

La pifgina del proyecto TeXmacs [1]
ofrece un paquete RPM, TeXmacs-
1.0.6.6-1.i386.rpm, para distribuciones
basadas en i386 como Edora, Mandriva
0 Suse Tras descagarlo, podemos insta-
larlo como sigue (suponiendo que ya se
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Figura 1: TeXmacs ofrece un int erfaz int uitiv o, parecido a lo que s e esperaria de cualquier pr o-

cesador de t ext 0s.
tenga instalado teex [2]):

rpm - Uhv U
TeXmacs-1.0.6.6  -1.i386.rpm

teTeX es una distribuci—n de &X que
tendr¥ cualquier distro reciente de
Linux. Como hemos dicho antes TeX-
macs cuenta con las fuentes de te@X. En
la pfgina de TeXmacs podri encontarse
ademis el paqueteTeXmacs-exta-fonts-
1.0-1.noarch.rpm, con fuentes adiciona-
les. Por desgracia, fuimos incapaces de
instalar el paquete RPM en SUSE Q.1
porque SUSE emplea nombes de
paquete distintos, y no se pudo resolver
la dependencia detetex-fonts

extra-fonts-1.0-1.noach.rpm, que podrf
instalarse en SUSE como sigue:

mkdir ~/.T eXmacs && tar CcCu
~/.T eXmacs/ -xvzf U
TeXmacs-extra -fonts -1.0 U

noar ch-tar -gz

Esta I'nea de comando cea una carpeta
en tu directorio central y descama el
paquete en ella. 'eXmacs encontart e
integrart automifticamente las fuentes
cuando se lance el pograma. Los usua-
rios de distribuciones basadas en Debian
pueden instalar TeXmacs conapt-get ins-
tall texmacs.

La secci—n de c—digo fuente de la COMeNzamos

ptgina de TeXmacs ofece la soluci—n.

Ademis del c—digo del mgrama, encon-

traremos el archivo fuente de TeXmacs-

Figura 2: Se dibuja un mar co rojo alr ededor del t ext o seleccionado y
uno turquesa alr ededor del bloque de t ext o que se ha modificado .

Tras camgar TeXmacs (escribiendo tex-
macs), deber’a echarse un vistazo a la
ventana que mos-
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Scheme: El lenguaje de programaci—n
Scheme, un dialecto de Lisp, emplea

listas como un elemento de la estruc-

tura bfsica para representar datos y
programas.

tramos en la Figura 1. Como su nombre
indica, los controles de este ppgrama
estin basados en el popular editor
Emacs as’ que la mayor'a de sus atajos
de teclado funcionartn.

Si se prfiere pulsar con el rat—n,
encontrarfs una barra de mence (junto a
otras cuantas) con las taeas mis
importantes. Si no se sabe paa quZ
sirve algoen icono, basta con llear el
puntero encima del bot—n paa averi-
guarlo: en seguida apaecerf un men-
saje de ayuda.

Para cargar un documento, elegimos
File | Load (Archivo | Cargar), pulsamos
el icono (el segundo de la izquierda) y
pulsamos el atajo de teclado de Emacs
Ctrl + X+ F , o el de TeXmacs F2.

Como ya hemos dicho, TeXmacs se
presta a un uso intuitivo. Tras crear un
documento nuevo, podemos empezar a
escribir. Si queremos cambiar atributos
como el color de la fuente, cursivas o
negritas, seleccionamos el pasaje a cam-
biar: podemos mantener pulsado el
bot—n izquiedo y arrastrar el rat—n, o
bien hacer doble clic sobre una palabra
para elegirla. Al contrario que en otros
muchos editores, Zste no cambia el
color de fondo para remarcar la palabra
elegida, sino que dibuja un marco rojo
alrededor de la selecci—n (@r Figura 2).
Si se elige un bloque de teto de nuevo,
tras haber aplicado un atributo, un
marco turquesa mostrart hasta d—nde
lleg—, por ejemplo, el subayado.

Figura 3: Cuando edit as una t abla, TeXmacs mue stra automatica-
ment e en pantalla ic onos adicionale s para insertary manipular c eldas.
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Figura 4: TeXmacs no s6lo pr esenta en pantalla el cédigo fuent e;
también puede hac erlo funcionar dentr o de un document o.

Los usuarios familiarizados con LaeX
pueden mantener su estilo preferido de
escritura. Por ejemplo, Shift + 4 ($) pasa
el editor a modo matemiticas en el que
puede escribirse \alpha (por ejemplo) y
al pulsar Enter aparecerf en pantalla la
primera letra del alfabeto griego.

Tablas, Imagene s y Codigo
Fuente

Por supuesto, TeXmacs puede manejar
mis que texto simple. EI mence bajo
Insert (Insertar) incluy e un buen ncemeo
de elementos paa insertar tablas, imige-
nes, enlaces animaciones, f—rmulas
matemiticas e incluso c—digo fuente
interactivo. Cuando se necesite editar un
objeto de este tipo, TeXmacs pasa a un
modo especial apopiado.

Por ejemplo, Insert | Table | Large
Table (Insertar | Tabla | Tabla grande)
creart primero un contenedor con el
subt’tulo de tabla, pero sin abrir ni una

sola celda. Enton-
ces podemos elegir
Insert | Table | Nor-
mal tabulator

mode (Modo nor-

mal de tabulaci—n)
para crear una
columna en la
tabla dentro del

contenedor. Al

mismo tiempo,

TeXmacs pasa al
modo tabla, como demuestran los nue-
vos botones que apaecen en la bara
(Figura 3).

El mismo principio se aplica a la hora
de insertar im¥genes que pueden ser de
formato EPS, FIG, JPG, PDPNM, PNG,
PPM, PS, S, TIF o XMP. Tras crear un
contenedor de imagen eligiendolnsert |
Image | Small image (Insertar | Imagen |
Imagen peque-a), hay que pulsar en
Insert | Image | Link to imageE (Enlazar
a imagen) para que aparezca en el docu-
mento. Puede elegise un contenedor
grande o peque—o tanto pam texto como
para im¥genes Uno grande ocupari todo
el ancho del documento, mientras que
uno peque—-o s—Ilo ocuparf el espacio
gue necesite TeXmacs incluye, ademits
un programa simple de dibujo, que se
puede activar eligiendo Insert | Image |
Draw Image (Dibujar imagen).

La opci—n de sesi—n deXmacs ena-
morar¥ particularmente a los programa-

Figura 5: Podrias necesitar pulir manualment e algunos document os impor tados de LaTeX
(izquier da). Los archiv os PS expor tados muestran una excelent e calidad tipogréfica ( derecha).
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dores, puesto que les ofrece la posibili-
dad de copiar texto en una importante
variedad de lenguajes de pogramaci—n,
incluyendo Bash, Scheme y Python.
TambiZn podemos hacer corer c—digos
en sesiones intemctivas mientras se
escribe Para ello, lanzamos una sesi—n
dentro del documento eligiendo Insert |
Session | Python (Insertar | Sesi—n |
Python; ver Figura 4).

Impor tary Expor tar

Aunque el formato interno de archivo de

TeXmacs estt bien documentado [3], en
realidad no se usa en ninguna parte ade-
mis de en este ppgrama. Si necesitamos
manipular documentos creados a partir
de otras fuentes el menceFile (Archivo)

tiene dos opciones pam importar y

exportar documentos.

Dado que TeXmacs coopea con
(La)TeX, exportarf en formatos PDF y
Postscript. Otras opciones son el formato
HTML, s—lo teto (v'a File | Export | Lite-
ral, Exportar | Literal), c—digo fuente de
LaTeX o notaci—n SchemeA la hora de
importar, encontrararemos soporte paga
HTML, Texto, Scheme y La®X, pero no
para PDF o PS.

Dado que el mundo LaTeX es tan colo-
rido, vasto y variable, importar de forma-
tos LaTeX suele implicar algunas epara-
ciones manuales Esto es particular-
mente cierto para documentos LakeX
gue no emplean un tipo de documento
estfndar

Conclusione s
TeXmacs oflece al usuario la capacidad
de crear dise—os de alta calidad sin sacri-
ficar vwvla comodidad de iconos y mences
Aunqgue Lyx [4] hace algo similar y ha
estado en la calle mfs tiempo, EXmacs
ofrece algunos &tras, como la edici—n
interactiva de c—digo fuente en sesiones
integradas

Para mts informaci—n sobe este pro-
grama, puedes leer el manual de usuario
online [3] o seleccionar Help | Manual
(Ayuda | Manual).
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