
gado, LiVES (un sistema de edici—n de
v’deo) es una alternativa interesante.

Ins t alación
La mayor’a de distribuciones actuales
no incluy en LivES, lo que no deja m‡s
opci—n a los cineastas aficionados que
ir a por el archivo de c—digo fuente; yo
empleŽ la versi—n 0.9.8.2 [2]. Para con-
vertir el archivo en un ejecutable, pri-
mero tendremos que resolver un buen
pu–ado de dependencias (vŽase el cua-
dro Dependencias para m‡s detalles).
En cualquier caso, no debemos olvidar

Gracias al abundante sol, el fin
del invierno de este a–o fue
m‡s un tiempo para pasear por

el parque que para esquiar. Por
supuesto, los usuarios de Linux siem-
pre tienen algo que hacer en un d’a llu-
vioso; una de mis actividades favoritas
es revivir r ecuerdos con una herra-
mienta de edici—n de v’deo libre y gra-
tuito.

Si te parece que Kino es demasiado
espartano y Cinelerra se pasa de recar-

Los usuarios de Linux que editan v’deo con su ordenador han estado bastante limitados por el programa

Kino (muy simplista) y el monstruo funcional Cinelerra. LiVES da un paso adelante para llenar el hueco. 

POR TIM SCH†RMANN

LiVES, el editor de vídeo

Yƒ ¡CORTEN!

instalar los paquetes de desarrollador.
La mayor’a pueden identificarse f‡cil-
mente gracias al sufijo -develo -dev en
sus nombres (pero no podemos confiar
en que habr‡ una versi—n de desarrolla-
dor para cada paquete).

Si no disponemos de todos los paque-
tes, LiVES desactivar‡ un par de funcio-
nes, de lo que quiz‡ no nos dar’amos
cuenta hasta que fuera demasiado
tarde. Por ejemplo, los tres œltimos
paquetes que se mencionan en el cua-
dro son necesarios para acceder a
c‡maras digitales. Si nos olvidamos de
ellos, tendremos que transportar nos-
otros mismos el material de v’deo al
disco duro de cualquier otra forma.

Adem‡s, LiVES se neg— a cooperar
con la versi—n de Jack incluida con
Linux SUSE 10.0. Deberemos reempla-
zar el paquete de Jack con una versi—n
posterior, o apa–arnos sin la opci—n de
vista previa de v’deo en tiempo real.

Definitiv amente, necesitaremos
Mplayer; sin Žl, sencillamente LiVES no
funciona. Por desgracia, algunas distri-
buciones no lo incluyen por cuestiones
de licencias. Si nos ocurre esto con
nuestra distro, deberemos bajarnos el
programa de Internet [3]. Para compi-
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larlo, necesitaremos los paquetes de
desarrollador X11.

A continuaci—n, debemos descompri-
mir el archivo de c—digo fuente de
Mplayer en un directorio que elijamos,
abrir una ventana de terminal y cons-
truir el pr ograma con los comandos
./configure, make y sudo make install.

Los usuarios de Ubuntu pueden, sen-
cillamente, activar el repositorio Uni-
verse en su archivo /etc/apt/sources.list
y a–adir una entrada para multiverseen
la ya existente universe. Tras actualizar
la lista de paquetes, deber’amos tener
Mplayer.

Si se es usuario de SUSE, valdr‡ con
a–adir el repositorio Packman como
una fuente adicional de instalaci—n
para YaST introduciendo la direcci—n
ftp://packman.iu-br emen.de/suse/10.X.
Se reemplaza la X con el nœmero de
versi—n de la distro, y luego se instala
el paquete requerido usando YaST.

Tras resolver todas las dependencias,
podemos descomprimir el archivo de

LiVES y crear el programa de edici—n de
v’deo escribiendo ./configure, make y
sudo make install.

Lis t o para Empezar
Para arrancar el software de edici—n,
s—lo tenemos que teclear lives en una
ventana de terminal. Aparecer‡ a conti-
nucaci—n un cuadro con un mensaje,
pidiŽndonos que echemos un vistazo a
las preferencias antes de seguir avan-
zando.

Para configurar el programa, pulsa-
mos Tools | Preferences(Herramientas |
Preferencias). Las etiquetas Themes y
Directories (Temas y Directorios) son
las primeras que deberemos dedicar
nuestra atenci—n. Con Themespodemos
cambiar el aspecto de LiVES, algo que
es puramente cosmŽtico y que no afec-
tar‡ a su funcionamiento en ningœn
caso; con la otra opci—n tenemos que
navegar e nuestro disco duro para espe-
cificar un par de dir ectorios importan-
tes (ver Figura 1).

El Temp directory (Dir ectorio tempo-
ral) es una carpeta de trabajo, y deber’a
estar en un disco r‡pido con tanto espa-
cio libr e como pueda reunirse. Daremos
a LiVES, como m’nimo, el doble de
espacio que el volumen total de mate-
rial de v’deo capturado.

Las otras entradas son directorios por
defecto que LiVES emplear‡ en venta-
nas de di‡logo m‡s tarde. Pulsamos OK
para volver a la ventana principal
cuando estemos listo.

Que Corr a el Me tr aje
Antes de empezar a editar, de un modo
u otro tendremos que introducir nues-
tro material de v’deo en el disco duro.
LiVES soporta c‡maras digitales con
interfaz fir ewir e (tambiŽn llamado
iLink o IEEE1394); cualquier c‡mara
amateur decente deber’a tener una
conexi—n de este tipo.

Todo lo que debemos hacer es enchu-
far la c‡mara al PC y darle al modo
Reproducci—n. Si el PC no tiene nin-
guna entrada firewir e, tendremos que
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Figur a 1: El direct orio Temp es un punt o impor t ant e en t us pr eferencias; LiVE S utiliz a est a

rut a como carpe t a de tr abajo.

Figur a 2: Es t a vent ana t an espar t ana tr ansfier e el vídeo de t u cámar a a t u disco.

Abr—chate el cintur—n, que viene la lista
de paquetes que necesitar‡s para com-
pilar LiVES:

¥ MPlayer . Versi—n 0.90rc1 o m‡s
moderna (con soporte JPEG)

¥ ImageMagick 5

¥ Perl. Versi—n 5 o m‡s moderna.

¥ Gtk+. Versi—n 2.8 o m‡s moderna; o
bien Lib-gtk2.0-0 (Ubuntu)

¥ Libjpeg62

¥ Cargadores Gdk-pixbuf o Libgdk-pix-
buf2 (Ubuntu)

Los siguientes paquetes son recomen-
dables pero no obligatorios:

¥ Sox

¥ Transcode

¥ MEncoder

¥ Libmjpeg-tools

¥ Mjpegtools

¥ XMMS

¥ Cdda2wav

¥ Jackd, Libjack

¥ LibSDL-1.2

¥ Libvisual

¥ Dvgrab

¥ Libavc1394

¥ Libraw1394

Dependencias
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comprar una tarjeta controladora que
contenga dicho tipo de puerto.

En el menœ principal de LiVES, eligi-
mos File | Import fr om Device | Import
from Firewire Device (dv) (Archivo |
Importar desde dispositivo | Importar
desde dispositivo fir ewir e). Aparecer‡
un cuadro de di‡logo como el que se
muestra en la Figura 2.

Pulsamos los botones de arriba a la
derecha para reproducir, avanzar o
rebobinar (Play, forward, rewind).
LiVES no muestra una vista previa; ten-
dremos que seguir los acontecimientos
en el visor o pantalla LC de nuestra
c‡mara.

Tras localizar la primera escena que
nos interesa del v’deo, pulsamos Grab
(liter almente, agarrar) y despuŽs, tras
grabar la escena, Stop. El material de
v’deo estar‡ almacenado en un archivo
con el nombre que aparezca en el cua-
dro Filename(Nombre de archivo).

La pel’cula estar‡ en el directorio que
se haya definido en el cuadro Save
directory. Hay que asegurarse de que
tiene bastante espacio libre; un solo
minuto de v’deo digital ocupa m‡s de
200MB de espacio en disco.

Por desgracia, LiVES no autodetecta
las escenas. Tendremos que repetir el
proceso completo para la siguiente; al
menos, el software a–ade un nœmero
de serie de tres d’gitos y el sufijo .dv al
nombre del archivo. Tras grabar todas
las escenas que deseemos, pulsamos
Close window (Cerrar ventana) para
volver a la principal.

Cargando
Ahora que tenemos el v’deo capturado
en nuestro disco, podemos cargar la pri-
mera escena pulsando en el ’tem del
menœ File | Open file / dir ectory(Archivo

| Abrir ar chivo / dir ectorio). Aparecer‡
una ventana de di‡logo; elegimos el
archivo de v’deo que necesitemos. Tam-
biŽn podemos elegir File | Open file selec-
tion, lo que nos permitir‡ cargar un
extracto del archivo.

En ambos casos, LiVES convertir‡ el
material de v’deo en su propio formato
propietario cuando pulsmos OK. Depen-
diendo del tipo de archivo y nivel de
compresi—n, convertir un pedazo de pel’-
cula puede ocupar un par de minutos.

LiVES no ofrece una vista previa de lo
que est‡ ocurriendo, y el indicador de
progreso se queda en los porcentajes
bajos. La œnica manera de asegurarnos
de que nuestro ordenador sigue vivo es
por la actividad del disco duro. Si se
lleva demasiado tiempo, podemos cance-
lar el proceso (Cancel) o decidir que ya
se ha convertido bastante material por
ahora (Enough).

Tras la conversi—n, LiVES trabajar‡
siempre con una copia creada en una
operaci—n de fondo, lo que protege al
archivo original de cualquier manipula-
ci—n. Al mismo tiempo, podemos apli-
car y calcular efectos de v’deo con
mayor rapidez, al menos en teor’a. En
la vida real, calcular algunos de los
efectos se lleva mucho m‡s que otras
aplicaciones comparables.

Tras cargar un archivo de v’deo,
deber’amos tener algo parecido a los
resultados que muestra la Figura 4.
Podemos editar la pel’cula a nuestro
gusto en esta vista, y aplicar efectos
que queden bien.

Los iconos de arriba a la derecha en
la barra del menœ permiten reproducir,
parar o rebobinar la pel’cula. TambiŽn
pueden verse dos vistas previas bajo la
barra, y una l’nea de tiempo que indica
la duraci—n total del v’deo en segundos.
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Figur a 3: Es t a vent ana aparece siempr e que

LiVE S está pensando dur o. En est e caso, el

programa está c onvir tiendo el vídeo act ual a

su pr opio f ormat o int erno.

Figur a 4 : Cargué un vídeo en modo Clip y elegí un s egment o, como muest ran las b arr as del

área inferior.

Figur a 5: El filtr o de color es un ejemplo típic o de un efect o en el modo Clip .
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En el ‡rea blanca en la zona baja de la
pantalla, LiVES muestra a veces infor-
maci—n en texto.

Edición S encillo
En mi v’deo de ejemplo, result— que un
coche pasaba cruzando la imagen nada
m‡s empezar, lo que ven’a a estropear
la vista panor‡mica de la ladera de la
colina. Lo primero que quise fue encar-
garme del coche. Para ello, ten’a que
seleccionar la zona en la que era visi-
ble.

La vista de la izquierda muestra el
primer fotograma de la pel’cula, y la
segunda ense–a el œltimo. Bajo ellas
hay dos cajas de campos de texto con el
nœmero de fotograma. Entre ambas, los
dos valores entre corchetes junto a
Selection(Selecci—n) indican el nœmero
de fotogramas y de segundos de v’deo
de la selecci—n actual. Por ahora, todo
el v’deo est‡ seleccionado, lo que signi-
fica que cualquier acci—n afectar‡ a la
escena completa. Dado que s—lo tengo
que cortar la parte del coche, muevo el
final del ‡rea seleccionada hacia abajo
en el cuadro de input de la derecha,
hasta que el coche desaparece de
escena.

Mientras se hacen cambios, es conve-
niente mantener un ojo en las l’neas
bajo la l’nea de tiempo. Las estrechas
barras negras muestran que el v’deo
consta de una pista de v’deo y dos de
audio (Left audio y Right audio para los
canales izquierdo y derecho, respecti-
vamente).

Las partes negras de las dos barras
blancas indican quŽ parte de la l’nea de
tiempo se est‡ editando en este
momento. A la vez, las barras blancas
aceleran el proceso de selecci—n; pode-
mos pulsar en cualquier punto de ellas,
mantener el bot—n pulsado y arrastrar
lentamente en la direcci—n deseada
para mover el principio o el final del
‡rea que hemos elegido.

Para comprobar la selecci—n, pulsa-
mos Play | Selection (Reproducir |
Selecci—n). Deber’amos ver s—lo la por-
ci—n que queremos cortar. Pulsamos
entonces Edit | Delete Selection(Editar |
Borrar selecci—n) para deshacernos de
la parte de ese coche molesto.

Efectiv o
Tras eliminar todo lo que lastre nuestro
v’deo, posiblemente se desee mejorar

los resultados. Hay una colecci—n de
efectos en el menœ Effectsque ayuda-
r‡n en esto. Por ejemplo, est‡ el Colour
Filter (Filtr o de color), y escondido al
fondo del todo hay un sencillo genera-
dor de t’tulos, Text Overlay.

Una vez nos hayamos decidido por
un efecto, aparecer‡ una nueva ven-
tana, como muestra la Figura 5. En el
lado izquierdo, podremos ver los par‡-
metros que podemos usar para el con-
trol granular del efecto.

Al pulsar en Preview, se ver‡n los
resultados provisionales en la peque–a
ventana de la derecha; es normal que el
programa sufra en esto algunos retra-
sos, y a veces parecer‡ que se ha que-
dado colgado.

Tras manipular el v’deo hasta conse-

guir los resultados deseados, cargamos
el siguiente archivo para su edici—n.

Podemos alternar entre los v’deos
que hemos cargado y modificado en el
menœ Clips. DespuŽs de juntar todas
las escenas de nuestro v’deo de vaca-
ciones, podemos terminar esta obra
maestra en el siguiente paso; antes,
deber’amos grabar tanto trabajo duro.

Poniendo a S alv o
Por desgracia LiVES descarta cualquier
cambio realizado sobre el v’deo cuando
se cierra el programa. Para que esto no
pase, grabamos el trabajo seleccio-
nando File | Backup as .lv1 (Archivo |
Backup como .lv1).

Dado que LiVES no s—lo almacena
todas nuestras preferencias en el
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Figur a 6: LiVE S t e muest ra est a vis t a tr as pasar al modo Multipis t as.

Figur a 7: El modo Multipis t as ofrece al usuario la po sibilidad de c ompilar una obr a maest ra a

par tir de sus pie zas de vídeo.
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La inferior est‡ ocupada por una
l’nea temporal trucada. Justo debajo de
la regla veremos dos pistas por defecto:
Video 1 y Video 2, en las que podemos
alinear nuestros v’deos, como si fueran
carretes de pel’cula en la mesa de mon-
taje.

Para ello, elegimos uno de los clips
de la parte central. Si no podemos ver
este ‡rea, pulsamos [C] para que apa-
rezca. Mantenemos pulsado el bot—n
izquierdo del rat—n y arrastramos el
extracto de pel’cula en la posici—n que
corresponda de la l’nea de tiempo; apa-
recer‡ como una barra, cuya longitud
refleja el tiempo en antena. Para ayu-

darnos a seguirle la pista, LiVES rellena
la barra con capturas de la escena. Si
esta vista nos parece demasiado enre-
vesada, podemos emplear el menœ
View (Vista) para acercar o alejar el
zoom.

Lo que necesitamos para colocar los
v’deos en el orden correcto es la pista
superior. La funci—n Snap (Partir) ayu-
dar‡ a alinear los clips; podemos acti-
var el Snap modepulsando en el icono
de la barra del menœ. Cuando estŽ fun-
cionando, el programa alinear‡ auto-
m‡ticamente con las dem‡s escenas
cualquier pel’cula que soltemos en la
l’nea de tiempo (Figura 7).

Con esto nos hemos ocupado del
material de v’deo; ahora necesitamos
sonido. La pista Backing audio (Sonido
de fondo) es la que se encarga de ello.
Para llenarla, basta con arrastrar una
secuencia de v’deo a ella; todo su
material de sonido aparecer‡ como un
bloque, que podr‡ moverse empleando
el mismo mŽtodo que para el v’deo.

Enfoque
Para aplicar un efecto a un v’deo pul-
samos dos veces sobre el clip. La
secuencia se muestra entonces como
un cuadro gris tachado para indicar
que ha sido seleccionado. En la parte
superior de la pantalla, dos ventanas
de vista previa aparecen de nuevo,
reemplazando la lista de pel’culas.
Esta vista nueva funciona igual que la
que se ha presentado en el Clip mode;
podemos emplear los dos cuadros de

archivo, sino tambiŽn el material de
v’deo, este proceso ocupar‡ un buen
mont—n de espacio de disco.

Antes de grabar nada, debemos ase-
gœrarnos de que hemos activado la
opci—n File | Save / Load / Backup with
Sound (Archivo | Guardar / Cargar /
Backup con Sonido) en el menœ, para
no perder la pista de sonido.

Tras grabar una copia de seguridad,
podemos volver a cargarla en File | Res-
tore Clip from .lv1 (Archivo | Restaurar
clip a partir de .lv1).

Modo Multipis t as
El modo de operaci—n est‡ndar de
LiVES se conoce como Clip mode. Para
compilar una pel’cula a partir de peda-
zos de v’deo, deberemos pasar al modo
multipistas, que puede encontrarse en
el menœ como Edit | MULTITRACK
mode. LiVES abrir‡ un nuevo cuadro de
di‡logo, que preguntar‡ por las caracte-
r’sticas de la pel’cula completa.

Si estamos trabajando con una
c‡mara de v’deo digital, probablemente
tengamos que elegir un v’deo est‡ndar,
como PAL (dependiendo de la localiza-
ci—n geogr‡fica). Tras pulsar OK, LiVES
pasa al modo multipistas (ver Figura
6). En la nueva vista, la ventana de
vista previa se desplaza al borde
izquierdo de la pantalla, y las escenas
que se han cargado se muestran en el
centro. A la derecha, un cuadro de
informaci—n completa la parte superior
de la ventana.
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Figur a 8: En el modo Multipis t as, las pr eferencias ap arecen en la v ent ana princip al y no en un

cudr o de diálogo s eparada.

Figur a 9: En est e modo, LiVE S solapa el vídeo superior en la pis t a 1 sobre el vídeo in ferior en la

pist a 2. El ef ect o sólo s e aplica en el ár ea mar cada en negr o.
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input par a especificar los puntos de
inicio y fin.

En el menœ Effects, elegimos Apply
effect to block(Aplicar efecto al bloque),
y seleccionamos alguno de los efectos
disponibles. Obtendremos una selecci—n
diferente que en Clip mode; por ejemplo,
en la Figura 8 yo eleg’ la correcci—n de
color. Las preferencias se muestran
como barras en el centro del panel supe-
rior, con una peque–a ventana de vista
previa a la izquierda.

Esas preferencias siempre se aplicar‡n
a un punto espec’fico en el tiempo. El
nœmero junto a Apply (Aplicar) indica
cu‡l es ese punto. Para una selecci—n
r‡pida podemos utilizar las barras desli-
zantes hacia la derecha. S—lo para prac-
ticar, nos vamos al final de la escena
mediante el deslizador de la derecha;
despuŽs, arrastramos las barras de las
preferencias del efecto a la izquierda
(hasta el 0). Pulsamos el bot—n Apply
para aplicar el cambio a partir de este
punto en el tiempo, y luego damos a
Show frame preview para actualizar la
ventana de vista previa. La pantalla se
volver‡ negra, reflejando as’ las nuevas
preferencias.

Ahora arrastramos la barra cerca del
bot—n Apply adelante y atr‡s. N—tese
que el v’deo es todo el tiempo la cuesta
de una colina; el efecto realiza un lento
fundido en negro. Aunque puede pare-
cer un poco raro, es intencionado; para
que no tengamos que configurar el
efecto para cada fotograma individual,
LiVES calcula autom‡ticamente todos
los valores intermedios necesarios.

Para un control m‡s granular del
curso del efecto, podemos asignar nue-
vas preferencias en puntos espec’ficos
del tiempo. Prev node y Next node
(Nodo previo y pr—ximo, respectiva-
mente) permiten navegar entre cada uno
de los nodos.

Para eliminar un efecto, elegimos pri-
mero Effects | List / Edit effects at current
time / tr ack (Efectos | Lista / Editar efec-
tos del momento / pista actual) y des-
puŽs pulsamos sobre el efecto deseado.
Al dar un click sobr e Effects | Delete
selected effect(Borrar efecto seleccio-
nado), se borrar‡ el efecto en cuesti—n.

Trabajando c on las
Multipis t as
Llegados a este punto, la segunda pista
de v’deo est‡ sin utilizar. Es el

momento de cambiarlo a–adiendo tran-
siciones espectaculares entre escenas.
Necesitaremos dos v’deos para esto. El
primero se coloca en la pista superior y
el segundo en la de abajo, con un poco
de retardo. Ambos clips necesitan sola-
parse como se muestra en la Figura 9.
Para el siguiente paso, seleccionamos
las dos pistas en cuesti—n en el
peque–o cuadro en el borde izquierdo
de la pantalla, y elegimos Selection |
Snap to overlap para facilitar las
siguientes selecciones.

Para mostrar una barra negra como
la de la Figura 9, pulsamos directa-
mente sobre la zona en la que se
superponen y ligeramente m‡s abajo
que la l’nea de tiempo; mantenemos
pulsado el bot—n izquierdo y movemos
un poco el puntero del rat—n.

Es posible especificar la duraci—n de
la transici—n y las pistas del v’deo a las
que se aplica. Finalmente, elegimos el
tipo de cambio en Effects | Apply
effects to region | Transitions (Efectos |
Aplicar efectos a la regi—n | Transi-
ci—n). La Figura 9 emplea como ejem-
plo un triple split .

A continuaci—n aparece una ventana
de di‡logo de preferencias con contro-
les para combinar los efectos. En nues-
tro ejemplo, primero necesitaremos
arrastrar la barra deslizante desde
Apply hasta la izquierda del todo, y
hacer lo mismo con la barra Start; des-
puŽs, pulsar en Apply, llevar ambas
barras a la derecha y pulsar sobre
Apply de nuevo. Estas acciones le indi-
can al programa que comience la tran-
sici—n al principio del ‡rea seleccio-
nada, con una imagen de la pista
Video 1, y que haga un fundido com-
pleto desde Video 2 hasta el final de la
transici—n.

Salida
Tras terminar el dise–o del v’deo, lo
grabamos pulsando File | Save layout
as, que lo guarda en la l’nea de
tiempo, pero no los clips ni la pel’cula
completa. Para exportar nuestra com-
posici—n como una pel’cula, necesita-
remos seleccionar Render | Render all
to new clip (Renderizar | Renderizar
todo en un nuevo clip), que le indica a
LiVES que cree la pel’cula terminada.
De nuevo, el peso del archivo y el
tiempo que tarde el programa en ren-
derizarlo pueden variar. LiVES abrir‡

autom‡ticamente el resultado en Clip
mode.

El menœ File | Encode Clip As
(Archivo | Codificar Clip Como)
exporta una pel’cula. En la ventana,
elegimos primero la herramienta para
convertir la pel’cula, nuestr o Target
encoder (Codificaro objetivo). El que
utiliza el formato D V es encodedv_enco-
der. Para archivos MPEG, que necesita-
remos para los DVDs, se usa
multi_encoder.

A continuaci—n, seleccionamos el
Output format (Formato de salida), que
para un archivo DV para una TV euro-
pea est‡ndar ser’a dv_pal_hi. Al mismo
tiempo, elegimos el formato de sonido
en Audio format . Pulsamos OK para
almacenar la pel’cula como un archivo
aparte.

Conclusione s
LiVES confunde al usuario amateur de
programas de edici—n de v’deo con un
horizonte de capacidades al que es dif’-
cil seguir la pista, y escondiendo sus
posibilidades tras un interfaz de usua-
rio desastroso. Adem‡s, est‡n los dos
modos distintos del programa, su falta
de documentaci—n y la tendencia a
cuelgues no provocados, pese a su ker-
nel aparentemente estable. Como
reciŽn llegado, tuve que prepararme a
sufrir para poder trabajar con Žl.

En el lado bueno, el programa pre-
senta una impresionante colecci—n de
interfaces para paquetes de efectos adi-
cionales, m‡s incluso que Cinelerra.
Con algunas habilidades de programa-
ci—n, incluso puedes desarrollar tus
propios efectos RFX. Las herramientas
necesarias est‡n bien escondidas en el
menœ Advanced(Avanzado).

LiVES no soporta la grabaci—n directa
de las pel’culas editadas en un disco.
Tal y como indica la r ecopilaci—n de
consejos online [4], necesitaremos m‡s
herramientas y una larga cadena de
comandos para crear un dvd. �
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[1] LiVES: http://lives.sourceforge.net/

[2] Fuente de LiVES: http://lives.

sourceforge.net/index.

php?do=downloads

[3] Mplayer: http://www .mplayerhq.hu/

[4] Trucos y consejos para LiVES (en

inglŽs): http://www .reimeika.ca/lives/
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