
Expansión de Gedit, el pequeño gran editor

GNOME Y SUS
ENANOS

Gedit comenz— siendo poco m‡s
que un editor de texto minima-
lista sin grandes pretensiones,

casi una copia del block de notas de
Microsoft Windows. Pero poco a poco ha
ido ganando funcionalidad hasta conver-
tirse en el editor de desarrollo de nume-
rosos programadores, muchos de ellos
deseosos de incorporar sus caracter’sti-
cas favoritas a un nuevo editor que se
aleje de las guerras ViM vs. Emacs.
Ahora ya dispone de espaciado y colore-
ado de c—digo fuente, acceso a intŽrpre-
tes externos, numeraci—n de l’neas de
c—digo y un sinf’n de caracter’sticas.

Una de sus armas secretas es la posibi-
lidad de a–adir caracter’sticas mediante
plugins en diversos lenguajes, siendo
Python uno de ellos. Comenzaremos con
un plugin simple , pasaremos a explicar
c—mo est‡ estructurado el API de Gedit y
crearemos otro m‡s complejo con el que
emularemos una extra–a funcionalidad
bastante desconocida del block de notas
de Microsoft Windows.

El Sis t ema de Plugins
Gedit puede tener el sistema de plugins
m‡s simple que he visto hasta el
momento. Un plugin se compone de al
menos dos ficheros: uno con el c—digo
fuente y otro con informaci—n sobre el
plugin. Estos dos ficheros deben acabar
en extensiones .py y .gedit-plugin respec-
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En ocasiones, peque–os programas acaban creciendo
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por una comunidad de seguidores. El editor ÇVIÈ

acab— generando ÇVIMÈ, y Gedit ha pasado de ser un

bloc de notas para convertirse en todo un entorno de
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tivamente.
Pero Àd—nde debemos poner estos

ficheros? Pues depende de si queremos
que el plugin estŽ disponible para nues-
tro usuario o para todos los usuarios del
sistema. En el primer caso debemos
copiar los ficheros en el directorio
~/.gnome2/gedit/plugins/ , que posible-
mente no exista. Si ese es el caso, tene-
mos que crearlo.

Para que el plugin estŽ disponible a
nivel de todos los usuarios del sistema,
deberemos copiar los ficheros, como
usuario root, en /usr/lib/gedit-2/plugins/ ,
aunque este directorio puede cambiar
dependiendo de la distribuci—n que use-
mos.

Un Plugin de Ejemplo
Comencemos con un plugin con un obje-
tivo muy simple: hacer que todo el texto
del fichero al que se aplique pase a estar
en mayœsculas.

Comencemos con el fichero mayuscu-
las.gedit-plugin que aparece en el Listado
[1]. Este fichero est‡ en formato INI,
habitual en los programas Python debido
a que la librer’a para procesarlo viene de
serie con el intŽrprete. Este fichero tiene
como misi—n proporcionar los datos
necesarios para que Gedit cargue, alma-
cene e informe sobre el plugin en cues-
ti—n. El atributo Loader le indica a Gedit
en quŽ lenguaje se encuentra progra-
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mado el plugin, Module indica el nombre
del plugin, Name proporciona el nombre
con el que se registrar‡ en el gestor de
plugins que vemos en la Figura [1], Des-
cription es el peque–o texto que aparece
debajo del nombre en el gestor de plu-
gins. El resto de datos (Authors,Copy-
right y Website) se emplea en la ventana
que muestra informaci—n m‡s espec’fica
del plugin y que aparece si pulsamos en
el gestor de plugins en el bot—n Acerca
del complemento y, que vemos en la
Figura 2. Ya tenemos identificado y defi-
nido nuestro plugin Ahor a hace falta el
plugin en s’, cuyo c—digo aparece en el
Listado 2.

El plugin se compone de 3 partes. La
primera es la definici—n de la cadena
ui_str. Esta variable se usa para indicar
c—mo aparecer‡ el plugin integrado en
Gedit. En este caso vamos a introducir
una nueva entrada en el menœ de herra-
mientas, ToolsMenu. Hay que prestar
atenci—n al elemento menuitem porque
en Žl indicamos quŽ debe ejecutarse
cuando se pulse esa entrada del menœ,
que ser‡ como la que aparece en la
Figura 3. Y digo que hay que prestar
atenci—n porque no se indica ningœn
mŽtodo ni objeto, sino el nombre del
fichero del plugin a–adiendo al final Py.
Es como poner el nombre del fichero eli-
minando el punto que separa el nombre
de la extensi—n. Esta parte del plugin es



bastante rutinaria y cada uno de ellos
deber‡ definir una cadena parecida.

Pasemos ahora a la clase que va a con-
trolar la carga del plugin, Mayusculas.
Los plugins en Gedit funcionan respon-
diendo a eventos. Esta clase se encarga
de gestionar la carga y descarga del plu-
gin y podr’a gestionar tambiŽn los even-
tos, pero en la propia documentaci—n de
Gedit recomiendan relegar la gesti—n de
eventos a otra clase, y por muy buenas
razones que vamos a ver a continuaci—n.

Gedit es un editor que est‡ dise–ado
de forma que no permite que haya m‡s
de una instancia en ejecuci—n. Si lo
arrancamos dos veces no veremos dos
Gedit, sino uno con dos pesta–as. Esto
implica que la carga/descarga de plugins
se realiza una sola vez, cuando se
arranca el primer Gedit.

Para cada pesta–a podemos activar y
desactivar plugins. Esto nos lleva a un
problemilla: si una v entana activa un
plugin y otr a desactiva un pluginÉ
Àobtienen las dos lo que buscan? Lo
mismo una lo consigue y la otra pierde el
plugin como consecuencia. Es mucho
mejor seguir la siguiente estrategia.

En lugar de gestionar el plugin com-
pleto en Mayusculas, s—lo gestionamos
la activaci—n y desactivaci—n del mismo
para cada pesta–a. Cada vez que se
activa el plugin en una pesta–a (cuya
informaci—n est‡ almacenada en el par‡-
metro window de activate()) empleamos
esa pesta–a como llave de un dicciona-
rio, y almacenamos en Žste el objeto que
responder‡ a los eventos de esa pesta–a.
As’ cada pesta–a tendr‡ su propio objeto
que gestionar‡ sus eventos y no se afec-
tar‡n unos a otros.

Mayusculaspor tanto se ocupa de acti-
var objetos de gesti—n de eventos para
cada pesta–a, de desactivarlos, con deac-

tivate() , y de responder ante el
evento update_ui() que se dispara
cada vez que ocurre algo en la pes-
ta–a en cuesti—n. En este œltimo
caso, la sentencia:

self._instancias[window]. U

update_ui()

se ocupa de localizar el objeto gestor
de eventos de la ÇwindowÈ de turno y
ejecutar en Žl el mismo mŽtodo (por
comodidad tienen el mismo nombre,
as’ no nos confundimos con su uso),
que ya realizar‡ la acci—n que corres-
ponda para esa pesta–a.

Muy bien, ya tenemos el armaz—n
de nuestro plugin, pero falta la parte
principal: el objeto que v a a gestionar
todos los eventos y va a realizar la parte
Çno burocr‡ticaÈ del trabajo, la clase
MayusculasHelper.

La Clas e MayusculasHelper
De acuerdo, todo el c—digo rutinario y
mon—tono est‡ ya sobre la mesa, ahora
vamos a pasar a la acci—n. Comence-
mos por el nombre, MayusculasHelper.
A las clases que suelen ayudar a otras
clases, recibiendo acciones delegadas,
se les suele denominar con el mismo
nombre pero acabado en Helper, que
viene a significar ayudante. Echemos
un vistazo a este ÇbecarioÈ de la clase
Mayusculas.

Esta clase tiene mŽtodos muy pareci-
dos a los de la clase Mayusculasporque
b‡sicamente es una copia espec’fica de
esta œltima para cada pesta–a. Lo pri-
mero que hacemos cuando inicializamos
la clase con el mŽtodo __init__() es
guardarnos tanto la pesta–a como el plu-
gin que nos invoca. Entonces pasamos a
ejecutar el mŽtodo _insert_menu(), que

no hace otra cosa que realizar las
tareas de acomodador, colocando en
el menœ de Gedit este objeto. Esto se
hace en base a pesta–a, porque en
Gedit cada pesta–a tiene distintos
plugins, y cuando cambiemos de pes-
ta–a puede necesitar que se cambien
las entradas de los menœs.

Para ello obtenemos el objeto
ui_manager de Gedit, que es quien
organiza toda la parte gr‡fica de la
aplicaci—n. En GTK existen acciones
que realizan operaciones sobre los
documentos y que se pueden regis-
trar globalmente. Pero cada docu-

mento puede tener un conjunto posible
de acciones independiente, por ejemplo
habr‡ documentos que se podr‡n editar
y otros que no. Por eso creamos un
grupo de acciones, ActionGroup, en el
que registramos nuestro objeto como
gestor de las acciones
(self._action_group.add_actions()).

Insertamos el grupo de acciones
(manager.insert_action_group() ) en el
manager y ya tenemos todo registrado.
Ahora s—lo nos falta que en la barra de
menœ aparezca una nueva entrada que
nos permita pasar a mayœsculas el texto,
por eso invocamos
manager.add_ui_from_string() con la
variable ui_str, que ya explicamos en el
apartado anterior. Y ya tenemos regis-
trado nuestro plugin.

El mŽtodo _remove_menu() realiza las
acciones opuestas al anterior, elimina
toda referencia al plugin. Es importante
recalcar el uso de
manager.ensure_update(), hay que ase-
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Figur a 2: Crédit os del plugin.

01 [Gedit Plugin]

02 Loader=python

03 Module= mayusculas

04 IAge=2

05 Name=Mayúsculas

06 Description= Pasa a mayúsculas

todo el texto

07 Authors=José María Ruiz

08 Copyright=Copyright © 2007

José María Ruiz

09

Website=http://www .linux -magaz

ine.es

Listado 1:
mayusculas.gedit-plugin

Figur a 1: Panel de contr ol de plugins .



La Es truct ura de Gedit
Gedit s—lo mantiene arrancada una ins-
tancia del programa, pero en ella puede
haber muchas pesta–as diferentes. Cada
vez que Gedit arranca comprueba pri-
mero si existe otro Gedit arrancado, y en
tal caso se a–ade una nueva pesta–a a
este œltimo. Cada pesta–a almacena un
documento, y el documento una vista.
Gedit permite aplicar estilos a los docu-
mentos mediante un sistema de defini-
ci—n de lenguajes en el que podemos
indicar con quŽ colores y estilo de fuente
queremos resaltar determinadas estruc-
turas. La vista del documento es en reali-
dad una instancia de un objeto gtksour-

ceview modificada. Gtksourceview es
una potente clase, externa a Gedit, que
hace maravillas con el texto que ponga-
mos en ella. As’ que tenemos: Gedit,
pesta–a, documento y vista.

El mŽtodo on_clear_document_acti-
vate() se ejecuta con cada click que
hagamos en la entrada en el menœ Herra-
mientas. Como puede observarse, posee
un peque–o nœmero de l’neas de c—digo.
Comenzamos por recoger el documento
en el que estamos trabajando, para lo
que invocamos
self._window.get_active_document(),
que nos devuelve el documento que apa-
rece en la pesta–a activa en ese

gurarse que se eliminan todas las refe-
rencias y que no se deja este trabajo para
m‡s tarde. Es posible que mientras se eli-
minan las referencias alguna hebra trate
de acceder a alguna de las estructuras
que almacenan la informaci—n sobre el
plugin. SŽ que es complicado, pero basta
con saber que en este tipo de acciones es
mejor curarse en salud y obligar a la
hebra que se encarga de gestionar el
interfaz gr‡fico a que realice sus deberes.
Vale, tenemos nuestro plugin documen-
tado, cargado y registrado , pero sigue
sin hacer nada. Veamos c—mo est‡
estructurado Gedit antes de pasar a la
acci—n.
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01 f r om gettext impor t gettext as

_

02

03 impor t gtk

04 impor t gedit

05

06 # Menu item example, inser t a

new item i n the Tools menu

07 ui_str = •ŽŽ<ui>

08 <menubar name=ŽMenuBarŽ>

09 <menu name=ŽToolsMenuŽ

action=ŽT oolsŽ>

10 <placeholder

name=ŽToolsOps_2Ž>

11 <menuitem

name=ŽMayusculasPyŽ

action=ŽMayusculasPyŽ/>

12 </placeholder>

13 </menu>

14 </menubar>

15 </ui>

16 •ŽŽ

17 class MayusculasHelper:

18 def __init__(self, plugin,

window):

19 self._window = window

20 self._plugin = plugin

21

22 # Inser t menu items

23 self._inser t_menu()

24

25 def deactivate(self):

26 # Remove any installed menu

items

27 self._r emove_menu()

28

29 self._window = None

30 self._plugin = None

31 self._action_gr oup = None

32

33 def _inser t_menu(self):

34 manager =

self._window .get_ui_manager()

35 self._action_gr oup =

gtk.ActionGr oup(•MayusculasPyP

luginActionsŽ)

36

self._action_gr oup.add_actions

([(•MayusculasPyŽ, None,

_(•Pasar a mayúsculasŽ),

37 None, _(•Pasar a

mayúsculasŽ),

38

self.on_clear_document_activat

e)])

39

40

manager .inser t_action_gr oup(se

lf._action_gr oup, -1 )

41 self._ui_id =

manager .add_ui_fr om_string(ui_

str)

42

43 def _r emove_menu(self):

44 manager =

self._window .get_ui_manager()

45

manager . r emove_ui(self._ui_id)

46

manager . r emove_action_gr oup(se

lf._action_gr oup)

47 manager .ensur e_update()

48

49 def update_ui(self):

50

self._action_gr oup.set_sensiti

ve(self._window .get_active_doc

ument() ! = None)

51

52 # Menu activate handlers

53 def

on_clear_document_activate(sel

f , action):

54 doc =

self._window .get_active_docume

nt()

55 i f not doc:

56 r etur n

57

58 i 1 = doc.get_star t_iter()

59 i 2 = doc.get_end_iter()

60

61 t xt = doc.get_text(i1,i2)

62

63 doc.set_text(txt.upper())

64

65 class

Mayusculas(gedit.Plugin):

66 def __init__(self):

67 gedit.Plugin.__init__(self)

68 self._instancias = { }

69

70 def activate(self, window):

71 self._instancias[window] =

MayusculasHelper(self, window)

72

73 def deactivate(self, window):

74

self._instancias[window].deact

ivate()

75 del self._instancias[window]

76

77 def update_ui(self, window):

78

self._instancias[window].updat

e_ui()

Listado 2: mayusculas.py
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t xt = self.doc.get_text(i1,i2)

txt = txt + •\nŽ + fecha + U

•\n\nŽ

self.doc.set_text(txt)

El resultado final ser‡ una entrada en el
menœ que nos permitir‡ generar un
fichero como el que aparece en la Figura
4.

Conclusión
Como puede comprobarse en base a lo
que se ha visto en este art’culo, la
mayor parte del trabajo puede ser
mecanizado usando plantillas, y de
hecho es lo que se recomienda en la
propia documentaci—n de Gedit sobre
plugins en Python. Falta documenta-
ci—n o informaci—n sobre c—mo operar
con las estructuras internas del propio
Gedit, pero este problema creo que
siempre aparecer‡ en cuanto intente-
mos hacer o usar cualquier sistema
medianamente complicado en software
libr e. ÀEs un mal endŽmico la falta de
informaci—n? Creo que no, pero
muchas veces los desarrolladores debe-
r’an congelar las librer’as y dedicar un
tiempo a documentarlas.

Aœn as’, con paciencia y cierto domi-
nio del inglŽs, es posible hallar la res-
puesta a muchas de las preguntas m‡s
complicadas. Espero que este art’culo
ayude al lector a dar los primeros pasos
en la creaci—n de plugins para Gedit y
que entre todos ampliemos los plugins
disponibles para este editor. �

momento. Es posible que no exista docu-
mento alguno, porque no haya pesta–as.
En teor’a no puede ocurrir nada, pero
nos curamos en salud y comprobamos si
existe documento con un if . Una vez
pasada esta comprobaci—n pasamos a
trabajar en el documento.

Los documentos no tienen un simple
get_text() que devuelva todo el texto. En
lugar de eso debemos proporcionarle al
mŽtodo get_text() de doc dos iteradores
que le indiquen desde quŽ car‡cter y
hasta quŽ car‡cter queremos. Algœn pro-
gramador avispado vio ese problema y
cre— los mŽtodos get_start_iter() y
get_end_iter() que nos devuelven un ite-
rador al primer elemento del documento
y otro al œltimo respectivamente.

As’ que podemos obtener todo el texto
del documento como una cadena de
texto normal y corriente. La clase cadena
de Python posee un mŽtodo que pasa
todo el texto a mayœsculas: upper() , as’
que lo empleamos y pasamos el resul-
tado como par‡metro a doc.set_text(),
que no necesita iteradores y sustituye
todo el texto. No hemos operado sobre el
texto, sino que lo hemos recogido, lo
hemos cambiado y hemos sustituido
todo el texto de doc con la versi—n modi-
ficada.

Los secret os de Not epad
Probablemente todos los usuarios de
algœn editor de textos en Linux (sea el
que sea) hacen bromas respecto al her-
mano pobre de la familia: el editor Note-
pad de Microsoft Windows. Es el editor
m‡s simple y tosco que existe, y nadie en
su sano juicio lo usar’a para nada m‡s
que leer los ficheros README.TXTque
acompa–a la instalaci—n de numerosos
programas en Windows.

Evidentemente Gedit es superior a
Notepad Ào no lo es? Pues claro que es
m‡s potente, pero Notepad se esconde
algunos ases en la manga. Existe una
caracter’stica de Notepad de la que poca

gente es conoce-
dora. Si creamos un
fichero de texto en
Notepad y ponemos
en la primera linea
Ò.LOGÓ ocurre algo
especial. Guardamos
el fichero, lo volve-
mos a abrir y Ásor-
presa! Aparece la
fecha y la hora en la
tercera l’nea y el cur-
sor debajo de Žsta.
Podemos escribir algo, digamos Òaœn no
he acabado el art’culo, Paul me va a
matarÓ, y volver a guardar. Si volvemos a
abrir el fichero nos aparecer‡ debajo de
lo escrito una nueva l’nea con la fecha y
la hora y el cursor debajo de Žsta, y as’
siempre. Puede resultar perturbador,
pero ÁNotepad tiene algo parecido a
modos de trabajo! ÀTiene Gedit algo
similar? Pues no, quiz‡ porque casi
nadie sabe nada sobre el modo de tra-
bajo Ò.LOGÓ de Notepad.

Como no podemos dejar que la gente
que usa Notepad nos aventaje en tan
soberana frusler’a, vamos a crear algo
parecido empleando un plugin de Gedit
(y as’ volver a demostrar que Gedit y el
Software Libre son superiores). Como no
quiero complicar el c—digo excesiva-
mente, lo que haremos ser‡ hacer que el
plugin a–ada l’neas como las que a–ade
el modo LOGdel block de notas.

Podemos reaprovechar todo el c—digo
del ejemplo anterior y cambiar el c—digo
del mŽtodo on_clear_document_acti-
vate(). Para ello debemos obtener la
fecha y la hora actual. La librer’a time
posee la funci—n strftime, que nos per-
mite recoger la fecha y la hora en el for-
mato que queramos. Por tanto, hay que
importar strftime en la primera parte del
fichero:

f r om time impor t str ftime

Y con esta funci—n ya disponible
podemos generar la fecha e insertarla
en el texto que recogemos, modifica-
mos y guardamos como hicimos
antes:

fecha = str ftime U

(•%Y -%m- %d %H:%M:%SŽ)
i1 =
self.doc.get_star t_iter()
i 2 = self.doc.get_end_iter()

[1] HOWTO hacer plugins para gEdit:
http://live.gnome.org/Gedit/
PythonPluginHowT o

RECURSOS

Figur a 3: Menú Herr amient as.

Figur a 4 : Plugin ModoL og.


