
Aplicaciones de Internet independientes del Navegador con OpenLaszlo

EN UN FLASH

Flash no cuenta con demasiados ami-
gos entre la comunidad de c—digo
abierto de Internet. Si no se tiene

ninguna objeci—n en utilizar el reproductor
Flash de c—digo cerrado, el marco de trabajo
OpenLaszlo ofrece una plataforma potente
y sencilla de utilizar para desarrollar aplica-
ciones de Internet interactivas con sofistica-
dos gr‡ficos. OpenLaszlo genera bytecodes
de Flash bas‡ndose en un lenguaje XML
que utiliza etiquetas del estilo HTML para el
dise–o de la interfaz y javascript para la
l—gica de la aplicaci—n que se ejecuta en el
lado del cliente. Flashplayer 7 para Linux
(que apareci— ya hace algœn tiempo) es
todo cuanto se necesita para ejecutar las
aplicaciones sin ningœn tipo de restricci—n.

El reciente anticipo de la versi—n 4 de
OpenLaszlo puede convertir las aplicacio-
nes a c—digo Ajax y utilizarse, as’, sin el uso
de tecnolog’as propietarias. Sin embargo,
no funciona con todas las caracter’sticas y
s—lo puede producir aplicaciones DHTML
robustas para Internet Explorer 6 y Firefox/
Mozilla.

Flash de Adobe posee un gran nœmero de
beneficios tŽcnicos si lo comparamos con
Ajax. Segœn Adobe [1], m‡s del 95 por
ciento de todos los navegadores poseen un
plugin de Flash instalado, y se puede supo-
ner que hay tantos usuarios de Internet que
desactivan el soporte de Javascript como
navegadores que no soporten Flash.

La tecnolog’a Flash, que soporta aplica-
ciones interactivas desde antes de que sur-
giera Ajax, ofrece diversas ventajas:
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Mucho antes de que Ajax saliera a escena, Flash proporcionaba a los

desarrolladores la base para el dise–o del contenido web interactivo. El

marco de trabajo OpenLaszlo, con su sencilla sintaxis de comandos, es

la base de la mayor’a de las aplicaciones Flash. 

POR PETER KREUSSEL

¥ Flash evita los problemas de compatibi-
lidad de los navegadores. El reproductor
de Flash mostrar‡ exactamente igual un
fichero .swx en Firefox, Opera, Internet
Explorer o cualquier otro navegador
que soporte los plugins de Mozilla o de
Internet Explorer. Incluso las aplicacio-
nes Ajax basadas en librer’as o marcos
de trabajo que introduzcan una capa de
abstracci—n entre el contenido y las
capacidades del navegador tienen que
probarse en bastantes navegadores para
alcanzar un grado de robustez compa-
rable.

¥ Las aplicaciones Flash pueden integrar
muchos tipos de formatos, como ani-
maciones, gr‡ficos vectoriales y soni-
dos.

Las aplicaciones OpenLaszlo se basan en
ficheros XML. El lenguaje OpenLaszlo, LZX,
define el dise–o de la interfaz de usuario y
proporciona la base para la l—gica de la apli-
caci—n del lado cliente, que mantiene la
complejidad en niveles m’nimos para los
usuarios nuevos integrando elementos
HTML y CSS. El lenguaje cumple el est‡n-
dar XML y est‡ orientado a objetos, con lo
que se puede reutilizar el c—digo de manera
efectiva en el dise–o de la interfaz. El Lis-
tado 1 crea el resultado que se muestra en la
Figura 1.

El listado comienza con la definici—n de
las clases box (caja) y de una bordered box
(caja con borde), que pueden mostrarse
cuantas veces se desee con s—lo invocar
<nombr e_de_la_clase> en el c—digo
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fuente. bordered boxes heredera de la clase
box; al mismo tiempo, la apariencia de la
bordered box se redefine en la base de las
propiedades heredadas.

Diseño de la GUI
Veamos un par de ejemplos para demostrar
lo poderoso que es el lenguaje de dise–o de
interfaces basado en XML. Lo œnico que se
necesita para crear un sofisticado selecciona-
dor de fechas es <datepicker></datepic-
ker> : Los menœs que funcionan bien, sin
importar el navegador que se estŽ utilizando,
no son mucho m‡s complicados. El Listado 2
muestra el c—digo XML para un menœ des-
plegable.

Un listado multicolumna (r ejilla o tabla)
que ordene las entradas por una columna
cuando se pulse sobre la cabecera de Žsta y
soporte la edici—n o la selecci—n de filas, s—lo
supone una par de l’neas de c—digo. VŽase el
Listado 3. En la p‡gina oficial de OpenLaszlo
[2] puede encontrarse un resumen de los ele-
mentos disponibles para los formularios.

Las animaciones le facilitan la vida a los
usuarios, especialmente si un desarrollador
tiene que visualizar un cambio de estado
desde el 1 al 2. OpenLaszlo simplifica la crea-
ci—n de efectos visuales para crear un movi-
miento suave. Lo œnico que hay que hacer es
llamar al mŽtodo animate de cualquier ele-
mento de la interfaz gr‡fica. En el Listado 4,
el que se encarga de esto es el manejador
onclick para el elemento box, convirtiŽndolo
en un elemento visual, una ÒventanaÓ cua-
drada con una altura original de 20 p’xeles,
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que crecer‡ hasta una altura de 200 p’xeles
en 500 milisegundos. Pulsando una segunda
vez la caja encoger‡ de nuevo. Las instruc-
ciones que controlan este comportamiento se
encuentran en el par‡metro box
height==2 0?200:20, mientras que el par‡-
metro 500 define la duraci—n de la anima-
ci—n.

OpenLaszlo utiliza Javascript para progra-
mar la l—gica de la aplicaci—n. Adem‡s del
bloque global <script> , el marco de trabajo
soporta mŽtodos que proporcionan funciona-
lidades espec’ficas para los elementos visua-
les individuales o para clases de elementos.
Los manejadores de eventos invocan al
c—digo Javascript manteniŽndose fieles al
est‡ndar.

El siguiente ejemplo, que mueve un bot—n
cinco p’xeles a la derecha cuando se pulsa
sobre Žl, da una idea de c—mo OpenLaszlo
maneja la entrada del usuario. La etiqueta
button define un manejador onclick, que
llama a la funci—n moveHoriz() con un argu-
mento de 5. Tras a–adir la etiqueta
MuŽvame, el c—digo del ejemplo implementa
el mŽtodo moveHoriz(), que incrementa la
posici—n x el nœmero de veces que se le haya
pasado por el par‡metro, utilizando de
nuevo la sintaxis prestada de Javascript. El
c—digo se mantiene fiel al est‡ndar usado en
Internet, simplific‡ndoles la vida a los pro-
gramadores reciŽn llegados:

<button onclick= U

•moveHoriz(5);Ž>
Move me
<method name=ŽmoveHorizŽ U

ar gs=ŽmoveAmountŽ>
this.setAttribute(•xŽ, U

this.x+moveAmount);

</method>
</button>

La restricci—n en ${DOM ruta al
campo de entrada} ofrece otra
opci—n para responder a la entrada
del usuario:

<checkbox id=ŽcboxŽ U

text=ŽShow WindowŽU

x=Ž10Ž y=Ž10Ž / >
<window visible= U

•${cbox.value}Ž / >

El valor del atributo de la ventana,
visible, est‡ vinculado al valor
actual del casillero de verificaci—n
cbox por medio de la restricci—n.
Cuando un usuario active o desac-
tive la casilla de verificaci—n, Open-
Laszlo modificar‡ la visibilidad de la ven-
tana, sin tener que programar un manejador
de eventos para obtener este resultado.

Manejo de Dat os
La tarea principal de la mayor’a de las apli-
caciones web consiste en mostrar o editar

los datos almacenados en el servi-
dor. Para ello, el lenguaje XML de
OpenLaszlo cuenta con diversos
mŽtodos.

El elemento visual ÒgridÓ (reji-
lla o tabla) dibuja su contenido a
partir del elemento datasetal que
est‡ ligado. La etiqueta dataset
puede contener cualquier dato en
formato XML, como se muestra
en el Listado 5, o bien puede car-
gar los datos desde el servidor
por medio de HTTP, como se
muestra en el Listado 3. Esto per-
mite a los desarrolladores la posi-
bilidad de evaluar los datos actua-
les de una base de datos. Open-
Laszlo procesa los datos bas‡n-
dose en XPath [3], una tecnolog’a
desarrollada por el consorcio

W3C para direccionar partes de un docu-
mento XML. En el ejemplo, /forecast/day
en contentdatapath, que es la fuente de los
datos, direcciona todos los nodos day de la
categor’a forecast.

Int eracción c on el S ervidor
Las interacciones entre el lado cliente y el
servidor son t’picas de las aplicaciones web
a gran escala. En muchos casos, el acceso
de mœltiples clientes a una base de datos
compartida requiere acceso a la funcionali-
dad implementada en el lado servidor, a
menudo con el objetivo de mantener la
aplicaci—n cliente sencilla. Una aplicaci—n
cliente sencilla ahorra recursos en la
m‡quina cliente y evita tener que descargar
grandes cantidades de c—digo de programa
cuando se ejecute la aplicaci—n en Internet.
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Figur a 1: Dise-

ños de int erf a-

ces orient adas

a objet os.

01 <class name=ŽboxŽ height=Ž100Ž

02 width=Ž100Ž bgcolor=Žr edŽ/>

03

04 <class name=Žbor der edboxŽ

extends=ŽboxŽ>

05 <view bgcolor=ŽyellowŽ

06 x=Ž3Ž y=Ž3Ž

07 width=Ž${par ent.width -6 } Ž

08 height=Ž${par ent.height -6}Ž/>

09 </class>

10

11 <box/>

12 <bor der edbox/>

13 <bor der edbox/>

Listado 1: Orientaci—n a
Objetos 01 <canvas height=Ž250Ž>

02 <dataset name=Žweather dataŽ

request=Žtr ueŽ

03

sr c=Žhttp://www .laszlosystems.

com/

04

cgi -pub/weather .cgi?zip=10022Ž

/>

05 <grid

datapath=Žweather data:/weather

Ž

06

contentdatapath=Žfor ecast/dayŽ

/>

07 </canvas>

Listado 3: Rejilla
Multicolumna

01 <menubar width=Ž200Ž >

02 <menu text=ŽMenu 1Ž

width=Ž100Ž>

03 <menuitem text=ŽMenu item 1Ž

04 onselect=

Žcanvas.whichOne(this);Ž/>

05 <menuitem text=ŽMenu item 2Ž

06

onselect=Žcanvas.whichOne(this

);Ž/>

07 <menuitem text=ŽMenu item 3Ž

08

onselect=Žcanvas.whichOne(this

);Ž/>

09 <menuseparator/>

10 <menuitem text=ŽMenu item 4Ž

11

onselect=Žcanvas.whichOne(this

);Ž/>

12 </menu>

13 <menu text=ŽMenu 2Ž

width=Ž100Ž>

14 <menuitem text=ŽMor e items...Ž

15

onselect=Žcanvas.whichOne(this

);Ž/>

16 </menu>

17 </menubar>

Listado 2: Menœ
Desplegable
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tidos sin acceso como root, tambiŽn se
puede ejecutar OpenLaszlo en modo solita-
rio. Un servidor OpenLaszlo puede compi-
lar las aplicaciones como ficheros ejecuta-
bles .swx separados que proporcionan la
funcionalidad completa en c—digo Flash
para ejecutarse en la m‡quina cliente. Un
servidor web sin Java puede suministrar
este soporte en Internet; sin embargo, las
funciones RPC no estar‡n disponibles para
estas aplicaciones.

Conclusione s
El lenguaje XML de OpenLaszlo se basa en
el est‡ndar con el que los desarrolladores
web est‡n familiarizados. Las etiquetas
XML para definir los elementos visuales son
similares a las etiquetas HTML. La l—gica
del programa del lado cliente utiliza la sinta-
xis t’pica de DOM para acceder a las etique-
tas. Como lenguaje de programaci—n se uti-
liza Javascript 1.4. Los elementos visuales
son visualmente m‡s atractivos que sus
equivalentes en HTML y pueden animarse
sin demasiado esfuerzo. Adem‡s de la pro-
gramaci—n web t’pica consistente en la
generaci—n del c—digo del programa del lado
cliente en el propio lenguaje del servidor,
OpenLaszlo posee potentes mŽtodos para
interactuar con el servidor. Aparte de
XMLHttpRequest, el marco de trabajo
cuenta con soporte para SOAP y XML RPC,
as’ como la posibilidad de llamar a progra-
mas Java del servidor directamente desde el
cliente. Las aplicaciones OpenLaszlo se eje-
cutan en el reproductor Flash, algo que
puede ser considerado como una desven-
taja por algunos usuarios, pero que garan-
tiza la robustez y la compatibilidad entre
navegadores eliminando la necesidad de
pasarse numerosas horas probando la apli-
caci—n. La pr—xima versi—n de OpenLaszlo
ser‡ capaz de utilizar Ajax. �

[1] Reproductor Flash, œsese de acuerdo
al fabricante: http://www .adobe.com/
products/player_census/flashplayer/
version_penetration.html

[2] Resumen de los elementos de un for-
mulario en OpenLaszlo: http://www .
openlaszlo.org/lps/examples/
components/style_example.lzx

[3] Xpath: http://en.wikipedia.org/wiki/
XPath

[4] Administraci—n del servidor OpenLas-
zlo: http://www .openlaszlo.org/lps/
docs/deploy/deployers-guide.html

RECURSOS

biŽn soporta el protocolo XML RPC m‡s
simple.

OpenLaszlo se basa en Tomcat 5. El SDK
de OpenLaszlo contiene un contenedor ser-
vlet para Tomcat. La precondici—n para un
servidor completamente compatible con
OpenLaszlo es que ejecute la versi—n 1.4 o
posterior del entorno de ejecuci—n de Java.
La plataforma Java permite el acceso a los
objetos y mŽtodos de Java desde la aplica-
ci—n cliente. Un servidor OpenLaszlo es
muy f‡cil de instalar. Tras la instalaci—n del
SDK de Java, se descomprime el archivo
que contiene OpenLaszlo y se ejecuta
/ruta/al/dir ectorio/de/descompresi—n/del/se
rvidor/tomcat-5.0.24/bin/startup.sh . Las
aplicaciones de ejemplo del archivo debe-
r’an estar ahora accesibles en http://local-
host:8080/lps-Openlaszlo-Version. En servi-
dores en producci—n, una regla de reescri-
tura en el archivo de configuraci—n de Apa-
che se encarga de que el servidor web Apa-
che sirva el directorio de OpenLaszlo como
proxy en el puerto est‡ndar 80:

RewriteEngine on
RewriteRule U

/̂dir ector y(.*)$ U

http://localhost:8080/lps - U

Openlaszlo -Version$1 [ p]

Para obtener m‡s informaci—n sobre la
administraci—n del servidor, vŽase el sitio de
OpenLaszlo [4]. En entornos donde no se
disponga del JRE (Java Runtime Enviro-
ment), como en los servidores web compar-

Adem‡s de los accesos a los datos, Open-
Laszlo define varias soluciones para inte-
grar los procesos del servidor con la aplica-
ci—n cliente. Una de las formas para estable-
cer una conexi—n con un servidor en
segundo plano es utilizando las clase
XMLHttpRequest, que OpenLaszlo propor-
ciona en la forma de bloques de c—digo
script e implementaciones en Javascript
para los navegadores actuales.

A diferencia del c—digo Javascript, que se
ejecuta en el navegador, el c—digo similar de
OpenLaszlo no presenta ninguna incompa-
tibilidad con los navegadores, ya que Open-
Laszlo convierte el c—digo Javascript en
bytecodes de Flash que el reproductor de
Flash, al contrario que el motor de Javas-
cript del navegador, se encarga de ejecutar.

Adem‡s de XMLHttpRequest que se
encuentra como c—digo Javascript, Open-
Laszlo tambiŽn soporta el protocolo SOAP.
El Listado 6 da un ejemplo de c—digo que
establece una conexi—n con el interfaz
SOAP de Amazon y muestra los mŽtodos
disponibles en una ventana de depuraci—n.

SOAP ha sido criticado debido a la trans-
misi—n de grandes volœmenes de c—digo
XML que produce para una simple llamada.
Como alternativa a SOAP, OpenLaszlo tam-
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01 <canvas>

02 <view id=ŽboxŽ width=Ž200Ž

height=Ž20Ž

03 <bgcolor=Žr edŽ/>

04 <text onclick=Žbox.animate(

05 •height•,box.height==

06 06 20?200:20, 500, false)Ž>

07 Click her e

08 </text>

09 </canvas>

Listado 4: Cambio de
Estado

01 <for ecast>

02 <day label=ŽTODA YŽ desc=ŽRain

LikelyŽ

03 temp=ŽHi 60&#176;F Ž/ >

04 <day label=ŽT onightŽ

desc=ŽBr eezyŽ

05 temp=ŽLo 34&#176;F Ž/ >

06 <day label=ŽW ednesdayŽ

desc=ŽBr eezyŽ

07 temp=ŽHi 46&#176;F Ž/ >

08 [...]

09 </for ecast>

Listado 5: Datos en
Formato XML

01 <canvas debug=Žtr ueŽ

height=Ž530Ž>

02 <debug x=Ž15Ž y=Ž15Ž

width=Ž415Ž

03 height=Ž500Ž / >

04 <soap name=ŽamazonŽ

05 wsdl=Žhttp://soap.amazon.com/

06 schemas3/AmazonW ebSer vices.

wsdlŽ>

07 <handler name=ŽonloadŽ>

08 Debug.write(•Amazon soap

09 ser vice loaded•);

10 Debug.write(•Amazon WSDLat •

+

11 this.wsdl);

12 Debug.write(•pr oxy:•);

13 Debug.inspect(this.pr oxy);

14 </handler>

15 </soap>

16 </canvas>

Listado 6: SOAP

054-056_OpenLaszloLM30  3/8/07  12:28 pm  P‡gina 56


