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De todos es conocido el dicho de que los juegos son cosa de ni—0s. Parad—jicamente, es dif'cil hoy en d'a

encontrar juegos espec’'ficamente dise—ados para ni—o0s de corta edad o juegos educativos. Gcompris

ofrece a los padres un completo grupo de juegos educativos para ni—os de todas las edades y de prictica-

mente todos los temas didfcticos.

ualquier padre responsable sea usua-

rio de Linux o no, se preocupart por

la educaci—n de sus hijosSin duda, la
mejor manera de educar y divertir al mismo
tiempo es utilizando juegos educativos, aun-
que en Linux es difcil encontrarlos, especial-
mente con textos y/o audio en espa—ol.
Gcompris se sitoea como mejor opci—n gfe-
rente en juegos educatiws en nuesto
idioma.

¢uUnjuego educativ 0?
Realmente no podemos decir que Gcompris
sea un juego o actividad educativa, m¥s bien
es la estructuia o plataforma en la que se pue-
den a—adir actividades o juegos educativs.
Esto hace que sea muy ersttil, permitiendo
gue cada pade pueda configurarla a su gusto
de acuedo a las necesidades de sus hijas

Es m}s Gcompris viene con dos aplicacio-
nes principales: La aplicaci—&compris pro-
piamente dicha, donde se juega y apende y
una segunda llamadaGcompris Administr a-
tion, que permite configurar todo lo relativo
al programa.

Configur acion de Gc ompris

Si ejecutamosGcompris Administr ation (en
terminal ser'a gcompris -3 tendremos a
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nuestra disposici—n una interfaz muy simple
gue nos permite la gesti—n de perfiles par
cambiar rfpidamente de un grupo de prefe-
rencias a otio; de grupos clases y piofesores
favoreciendo el uso de esta aplicaci—n en
centros educativos reales De hecho, Gcom-
pris se usa como heramienta educativa prin-
cipal en algunos de estos centos a lo largo de
todo el mundo.

Lamentablemente es posible encontiar en
esta interfaz de configuraci—n algunos teos
puntuales en inglZs aunque la mayora esttn
en castellano. Ademzs sern los pades los
gue usen esta parte del pograma, por lo que
no supondri ningoen poblema para los
ni—os.

Ejemplo de C onfigur acion
Para ilustrar el proceso de configuaci—n de
Gcompris vamos a \er un ejemplo en el que
tendramos que gestionar una peque—a guar-
der'a con 6 peque—o0s: 4 ni—0s y 2 ni-as

El primer paso consiste en dar de alta a
cada ni—o0. Para ello nos vamos a Clases/
Usuariosy en la parte inferior de la pantalla
seleccionamos A—adir. Nos aparece otra
pantalla que nos pedirt los datos del ni-o a
dar de alta. Una vez cumplimentado acepta-
mos y vemos c—mo el ni—o dado de alta apa-
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recert en el listado inferior de Usuarios
Repetimos esto paa cada ni—o.

Una vez dados de alta los asignaemos a
dos clases La primera clase serfparvulito y
la segundaMayores Para ello nos vamos a
Clases/Usuariosy esta vez en la parte supe-
rior de la pantalla pulsamos el bot—A—adir.
Ahora nos pide los datos de cada claseel
profesor asighado y muy importante, quZ
ni—os estarfn en esa clase

De esta manea creamos la claseparvulito
con 2 ni—os y dos ni-as Y a continuaci—n
a—adimos la claseMayoresque recogeri los 2
ni—0s que nos quedan por asignar

Afinando la Clasificacion

Llegados a este punto ya podr'amos crear un
perfil para los alumnos, pero vamos a refinar
un poco mis la clasificaci—n. En este ejem-
plo creamos un grupo de Chicosy otro de
Chicasen la claseparvulito (quizts sepasar
por sexo no sea muy pedag—ygico, perser-
virf para nuestro ejemplo).

Para esto vamos a Grupos Arriba elegi-
mos la clase en la que \amos a crear cada
grupo. Seleccionamos en la listaGuardera y
pulsamos el bot—nA-—adir. Creamos el
grupo Ni-os y asignamos a ZI los dos ni-os
varones A continuaci—n hacemos lo popio
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con el grupo Ni—as y asignfndole a las dos
ni—as.

Perfile s

Ya tenemos alumnos clases y grupos Con

esto ya podemos crear perfiles personaliza-
dos Siguiendo con el ejemplo, enFerfilescre-
amos un perfil para los ni-os de parvulito,

otro para las ni—as y otro para la clase de
Mayores Pulsamos en el bot—#—adir y cre-
amos el perfil Nios Parb, ponemos una des-
cripci—n inentada, y de la lista de abajo a—a-
dimos la 'nea que indica Clase:parvulito
Grupo:Ni—os Hacemos lo mismo con el resto
de los perfiles que queemos

AlFin C onfigur ado
En este punto es cuando ealizamos la
configuraci—neal. En casa, la mgor'a de los
lectores no tendrin que gestionar una guar-
der'a, por lo que podrin hacer esto directa-
mente (creando al menos un perfil) sin preo-
cuparse de los pasos anterioes

La configuraci—n del perfil es bastante sim-
ple. Nos dirigimos a Tableros y ah’, si hay
mis de un perfil, lo primer o es elegir el que
debe ser modificado en el selector que
encontramos en la parte superior DespuZs
todo se limita a elegir, marcando o desmar-
cando, quZ contenidos \an a ser jugables por
los alumnos y cutles no. N—tese que el con-
tenido aparece en forma de frbol, y tenemos
que ir pulsando sobre los iconos de desplega-
bles para que se \ea lo que contiene cada ele-
mento. As’ podremos obsenar que dentro de
Mence principalestin las distintas clasifica-
ciones de actividades como puede serDes-
cubre la computado’, que a su vez contiene
mis elementos hasta que finalmente apaez-
can las actividades educati\as propiamente
dichas.

Cuando hemos terminando, elegimos oto
perfily lo configur amos Finalmente, una vez
tengamos todos los perfiles podemos cerar

Gcompris
Administr ation.

iPorFina
Jugar!

Tras este no-tan-
largo proceso de
configuraci—n
podemos poner
a nuestros hijos
delante del orde-
nador e ir guitn-
doles a travZs de
las actividades
Conviene que
un adulto o pro-
fesor les \vaya
conduciendo
sobre el objetivo
de cada activi-
dad y la manera en que ha de ealizarla.
Algunas actividades no esttn muy estudia-
das e incluso nos costart a los adultos geri-
guar c—mo funcionan.

okl KeTul

Grafic osf Gr andes

En este tipo de juegos el apartado grifico es
bastante secundario. Basta con grificos colo-
ridos e iconos grandes y ftcilmente reconoci-
bles Y en esto Gcompris cumple a la perfec-
ci—n. @do es colorido y enorme incluso el
rat—n es descomunalmente gnde Algunos
iconos en cambio no son intuitivos y pueden
llevar a dudas

En Espafiol

Un punto importante a favor de esta aplica-
ci—n es que tiene disponible el paquete
gcompris-sound- que permite las \oces del
juego en espa—ol. El contapunto es que en
ocasiones suena demasiado a espa—ol Oneu-
troO (el que se usaba en ciertos doblajes anti-
guos de dibujos). Sin embago, es ficil de
solventar, ya que se pueden sustituir los
archivos de audio sin complicaci—n

Figura 2: El cuatr o enraya de toda la vida.
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en la ruta de instalaci—n. En Guada-
linex V4 podemos encontarlos en
Just/share/gcompris/boads/
sounds/es/ As’ que si alguna locu-
ci—n no nos gusta podemos poner
nuestra propia versi—n.

Variedad

A poco que echemos un vistazo a
las actividades de este paquete
veremos que ha/ desde niveles
mis bisicos aprendiendo a mover
el rat—n y pulsar teclas del teclado,
hasta ejercicios matemiticos o de
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Figura 1: Incluso un adult o tarda un rato en averiguar como funciona
int ernament e un submarino .

habilidad resenados a alumnos bastante
mis mayores. Ademis los padres con cono-
cimientos en Python o C podrin ayudar a
gue esta gan herramienta se haga incluso
mis grande

Gran Herr amient a

En resumen, Gcompris es una gan herra-

mienta educativa que puede divertir a los

mis peque—os y que a la ez permitirf a los

padres confiar en que sus hijos estfn invir-
tiendo su tiempo libre en ganar un buen
aprendizaje. Con gran cantidad de activida-

desy la posibilidad de crear alguna pesona-
lizada para que nuestios peque—os se sientan
mis identificados Por lo tanto, probarlo es
una obligaci—n paa todo usuario de Linux

con hijos peque—os y para directores de guar-
der'as

Puntuaci—n

Lo mejor
¥ Educativo

¥ Divertido para los
ni—os

¥ Modificable y ampliable
Lo peor

¥ Algunas actividades no estin en
espa—ol

¥ Textos puntuales no traducidos

¥ Algunas actividades poco intuitivas

RECURSOS

[1] Web de GCompris: http://gcompris.
net/-es-



