NOTICIAS DEL KERNEL

Estado de Reiser4

El proyecto Reiser4 se encuentra toda-
via bajo desarrollo activo, a pesar del
juicio por asesinato en el que estd
inmerso Hans Reiser. Eric Hopper pidié
recientemente una actualizacién del
estado del proyecto: especificamente, si
habia posibilidades de que el cédigo se
fusionase a la linea principal del kernel
en un futuro cercano. Eric recibid
diversas respuestas. Rik van Riel
comentd que no le parecia que Reiser4
estuviese en la senda adecuada. Sefialé
que Namesys habia tomado decisiones
de desarrollo basdndose en necesidades
comerciales en lugar de lo que hubiera
sido mejor para el kernel, como la deci-
sion de la compania de incluir soporte
para plugins en el sistema de archivos
en Reiser4 en lugar de en Linux VFS.
Para Rik, decisiones como ésta, y en
general la desorganizacién del pro-
yecto, antes incluso de la acusacion de
asesinato sobre Reiser, complican que
Reiser4 pueda entrar en el kernel a
corto plazo.

Pero Andrew Morton tenia una sensa-
ci6én diferente. Los ingenieros de
Namesys simplemente no habian
pedido recientemente que se incluyera
el cédigo, lo que es tipicamente sufi-
ciente para bloquear el proyecto para
su inclusién. Ademds, Andrew sefald
que los desarrolladores del kernel no
han estado revisando el cédigo de Rei-
ser4. Sin esa revisidn técnica para iden-
tificar los problemas que aun existen,
seria casi imposible saber lo que los
chicos de Namesys tienen que hacer
con su c6digo para llevarlo a un estado
aceptable.

Los ingenieros de Namesys también
tienen su propia postura respecto a la
situaciéon. Ante el incierto futuro de
esta compafiia, un asunto que los inge-
nieros han estado considerando es qué
tipo de compromiso deben adoptar si el
proyecto pasa a ser estrictamente des-
arrollado de manera voluntaria.
Edward Shishkin de Namesys comentd
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sus planes de dedicar cerca de un
cuarto de su tiempo diario de trabajo al
proyecto, sea pagado o no. Podria
haber otro ingeniero también intere-
sado en alglin tipo de compromiso
similar.

Edward tampoco estaba de acuerdo
con la afirmacién de Rik acerca del
soporte de plugins en Reiser4. Segun
Edward, los plugins de Reiser4 estdn
directamente relacionados con el
disefio de los sistemas de archivo de
disco y no tienen sentido técnicamente
hablando en el VFS. Por implicaciones,
parece que Edward estd diciendo que
Rik se equivoca al decir que Namesys
toma  decisiones de  desarrollo
siguiendo criterios comerciales. Edward
también explicéd que los ingenieros de
Namesys no han solicitado la inclusién
del cédigo dltimamente debido a que
atn tienen un montén de tareas en su
lista de cosas por hacer. En este punto
de la discusién, diversas personas
expresaron interés en probar el sistema
de archivos y ayudar de distintos
modos, y hubo otra gente que comenzd
a discutir sobre los puntos buenos y
malos de Reiser4, pero no habia dema-
siados indicios de que ningtn desarro-
llador del kernel tomase stibitamente
un renovado interés en proporcionar
feedback a los chicos de Reiser4. Las
dsperas discusiones con Reiser de
antafio generaron el entusiasmo de un
buen nimero de personas que se ofre-
cieron activamente a proporcionar ese
feedback, y parece que simplemente
esta gente no estd por la labor de volver
a hacerlo. Pero al menos parece que
hay lugar para su consideracién, y
Andrew parece receptivo a aceptar par-
ches. |

Eliminacion del Cadigo
X86_SPEEDSTEP_CENTRI
NO_ACPI

Adrian Bunk ha posteado un parche
para eliminar el c6digo X86_SPEEDS-
TEP_CENTRINO_ACPI. Este cédigo ha
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quedado obsoleto desde hace tiempo
en favor del similar, pero mejor,
médulo X86_ACPI_CPUFREQ. El par-
che se postedé antes de que saliera
2.6.21, y a Dave Jones le parecié que
era demasiado tarde para eliminar el
cédigo a tiempo para ese lanzamiento.
Dave sugirié que ni siquiera se conside-
rara el parche hasta que 2.6.21 se
hubiese lanzado. Bill Davidsen también
era reacio al parche por diferentes razo-
nes. Su argumento era que esta funcio-
nalidad se usaba en ordenadores relati-
vamente recientes, por lo que era
importante que todo el mundo supiese
cudl era la alternativa antes de eliminar
el codigo. Pero Adrian le record¢ a Bill
que el cédigo ya se habia marcado
como obsoleto durante un tiempo y
tenia un texto explicativo en el archivo
feature-removal-schedule.txt. Indepen-
dientemente de estas pequefias objecio-
nes, no parece que este cddigo desapa-
rezca en el préoximo par de lanzamien-
tos del kernel. |

Estado de Software
Suspend

Nigel Cunningham hizo recientemente
una interesante consideracién relativa
a incluir su cédigo suspend2 en el ker-
nel. Senalé los diferentes puntos en los
que su cddigo es superior al del pro-
yecto swsusp de Pavel Machek, en tér-
minos de organizacién del cdédigo, fun-
cionalidades soportadas, facilidad de
uso y un sélido soporte desde las listas
de correo y por el propio Nigel.

Nigel también consideré algunas
desventajas de fusionar suspend2,
como el gran tamafo del parche, el
hecho de que swsusp ya existia, y que
swsusp podria implementar algunas de
las funcionalidades de suspend2 en un
futuro.

Argumenté que ninguna de estas
objeciones era demasiado seria. Como
sefiald Nigel, el punto a favor de sus-
pend2 era que swsusp simplemente no
solucionaba suficientes problemas de



la gente y no los iba a solu-
cionar pronto, mientras que
suspend2 ya existia y fun-
cionaba bien. La discusién
inicial era escasa. Como
viene sucediendo durante
anos, Pavel mantiene la por-
cién del software de suspen-
sién del kernel, y prefiere su
propia implementacién. Y
como sefiala John Anthony
Kazos Jr., Linus Torvalds no
quiere tener multiples ver-
siones de software de sus-
pensién compitiendo en el
kernel.

Linus abord6 la discusién
diciendo que no estaba con-
tento con el método que
estaban adoptando los des-
arrolladores, y que esperaba
que llegase alguien nuevo
que abordase el proyecto y
le diese una direccién com-
pletamente diferente. Creia
que los actuales desarrolla-
dores estaban demasiado
atrincherados en sus posi-
ciones para considerar las
alternativas, pero afirmé
que si se encontrase un
buen software de suspen-
sién, él lo apoyaria inclu-
yéndolo en el kernel. No le
parecia que este tipo de
cosas estuviera destinado a
ser un problema de espacio
de usuario. Linus hizo tam-
bién algo tipico en él al
abordar cierta clase de pro-
blemas. Parecia que ya
habia pensado en algin tipo
de direccién completamente
diferente que en ultima ins-
tancia solucionard los pro-
blemas del software de sus-
pension (desde su punto de
vista), y ahora realiza decla-
raciones que parecen no
tener sentido para el resto
de la gente. Si Linus se man-
tiene fiel, un buen numero
de gente discutird con él,
entonces subitamente la
idea bdasica quedard clara,
alguien vendrd corriendo, la
implementard y aparecera
un software de suspension
completamente nuevo que

hard las cosas de manera
diferente y mejor. |

Nuevo Driver
FBDev

Alan Hourihane poste6
recientemente algo de
cédigo para proporcionar
un driver FBDev para el
chipset Intel LE80578.
Intel lleva el trabajo con
los drivers a través de
Tungsten Graphics, que es
donde trabaja Alan. Un
buen nuimero de personas
ha hecho comentarios téc-
nicos acerca del cddigo,
todos ellos bastante meno-
res, y Alan replic6 rdpida-
mente con parches actuali-
zados. Parece que no
habréa obstdculos significa-
tivos para que se incluya
este codigo, y nos pregun-
tamos si estard presente en
el proximo lanzamiento
del kernel.

La lista de correo del
kernel de Linux com-
prende lo principal de las
actividades de desarrollo
de Linux. El volumen de
trafico es inmenso, alcan-
zdndose a menudo los diez
mil mensajes semanales.
Mantenerse al dia de todo
lo que sucede en el des-
arrollo del kernel es casi
imposible para una sola
persona.

Sin  embargo, Zack
Brown es uno de los pocos
valientes que lo intentan, y
a partir de ahora podrd
leerse lo ultimo de las dis-
cusiones y decisiones con
respecto del Kkernel de
Linux llevados de la mano
de este experto.

Zack ha publicado un
resumen online semanal
llamado “The Kernel Traf-
fic Newsletter” durante
cinco anos. Linux Maga-
zine te trae ahora la quin-
taesencia de las activida-
des del kernel de Linux del
mayor especialista en el
tema. |

No solo
el cielo es
azul...




