
Pesos pesados, como el administra-
dor de ficheros de Gnome,
Nautilus, o el administra-

dor de ficheros Konqueror del
proyecto KDE, hacen que la admi-
nistraci—n de ficheros y directorios sea una
tarea mucho m‡s f‡cil para todos los usua-
rios, aunque a veces tienden a lo excesivo
en cuanto a prestaciones, lo que puede
hacer que consuman muchos recursos.

Ambos gigantes
pueden ser deno-
dadamente let‡rgi-
cos en sistemas
poco potentes. Asi-
mismo est‡n
fuertemente inte-
grados en sus propios
entornos de escritorio, requi-
riendo algunas librer’as del sistema
b‡sico del escritorio si deseamos instalar-
los. Esto consume espacio en el disco,
espacio que no sobra en muchas m‡qui-
nas. Debido a que el administrador de
ficheros es una herramienta central en
muchos ordenadores, su velocidad y lige-
reza es cr’tica.

PCManFM es una alternativa a otros
populares administradores de ficheros. A
diferencia de ellos, este software, basado en
Gtk+, no necesita demasiado en lo que se
refiere a recursos. Ahora que su desarrolla-
dor, Hong Jeng Yee, ha solucionado las difi-
cultades iniciales que presentaban las ver-
siones m‡s tempranas (vŽase el cuadro
ÒEntrevistaÓ), la versi—n 0.3.2.2 de
PCManFM espera conseguir combinar de
manera conveniente uso y velocidad en
m‡quinas menos potentes. Jeng Yee tam-
biŽn ha arreglado ya algunos fallos cr’ticos,
como era la tendencia del software a perder
el contenido del portapapeles sin ninguna
explicaci—n. La hoja de ruta incluye ahora
tareas como peque–as mejoras y un uso
m‡s c—modo.

Ins t alación
La p‡gina de inicio de PCManFM [1] tiene un
par de enlaces a dos paquetes precompilados
para varias distribuciones. Desafortunada-

mente, los paquetes no siem-
pre incorporan la œltima
versi—n.
Por otro lado, la lista de

dependencias no es particularmente extensa.
Adem‡s, el programa necesita principalmente
software que cualquier distribuci—n reciente
deber’a poseer en sus repositorios (vŽase la
tabla ÒDependenciasÓ). Si no se puede encon-

trar un paquete para nues-
tro sistema, recomen-
damos usar el c—digo
fuente [1].

Los nombres de
los paquetes con

los programas que nece-
sita el software como dependencias difieren
segœn la distribuci—n de que se trate.

Una vez instalados todos los programas
requeridos, podemos compilar el c—digo
fuente introduciendo en un terminal ./confi-
gureseguido de make.

Si nos sentimos con esp’ritu aventurero y
disponemos de una copia de seguridad
reciente de nuestros datos, podemos habilitar
la opci—n --enable-inotify en el paso de
configuraci—n. De esta manera habilitaremos
la funci—n Inotify para monitorizaci—n conti-
nua de carpetas y ficheros, los cuales se intro-
dujeron con el kernel 2.6.13. Si lo hacemos de
este modo, el administrador de ficheros nos
mostrar‡ los cambios que se produzcan inme-
diatamente.

En nuestro laboratorio, la opci—n, correcta-
mente etiquetada como experimental, nos dio
un listado de ficheros incompleto y origin— un
par de ca’das del sistema. Para instalar el pro-
grama de manera global, como root, escribire-
mos make install. Seguidamente podemos
arrancarlo en una ventana terminal introdu-
ciendo pcmanfm &.
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PCManFM con navegación con solapas

JUEGOS MALABARES
A pesar de la ubicuidad de Nautilus y Konqueror , existe la posibilidad de administrar ficheros de manera efi-

ciente al margen de estas dos herramientas. El programa PCManFM es una atractiva alternativa con una

arquitectura ligera y caracter’sticas innovadoras. POR R†DIGER ARP
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se presentar‡n en este ‡rea. Podemos habili-
tar esta perspectiva a travŽs del menœ View,
seleccionando Sidebar | Show locations o
pulsando sobre el icono del disco duro en la
parte inferior de la barra de tareas.

At ajos de Teclado
Si mientras estamos trabajando configura-
mos atajos a nuestros directorios favoritos
que no est‡n representados en Locations,
estos atajos se presentar‡n por defecto bajo
las entradas, separados por una barra. Para

crear un atajo de teclado seleccionamos Mar-
cas | Create bookmark.

El desarrollador todav’a no ha implemen-
tado el atajo de teclado que Nautilus usa para
esta funci—n, Ctrl+D, en PCManFM.

Marcas
Para acceder a la herramienta de administra-
ci—n de marcas, seleccionamos Bookmark |
Edit bookmark. Esta herramienta nos per-
mite modificar rutas y entr adas en la lista
simplemente apuntando y pulsando.

Nuestras entradas se encuentran almace-
nadas en un fichero llamado .gtk-bookmarks,
el cual es el lugar de almacenamiento est‡n-
dar para los programas basados en Gtk, lo
que significa que tambiŽn se encuentran dis-
ponibles en la lista Locationsen el escritorio
Gnome y en otros administradores de fiche-
ros basados en Gtk, como Nautilus o Thunar.

Edit ar Pr eferencias
Si se prefiere la presentaci—n en un ‡rbol de
directorios en lugar de lugares y marcas en la
barra de estado izquierda, podemos pulsar
en el icono de la carpeta en la esquina
izquierda de la parte inferior. Alternativ a-
mente, podemos seleccionar View | Sidebar |
View folders(ver Figura 2).

Las configuraciones b‡sicas est‡n localiza-
das en la solapa General del menœ Edit | Pre-
ferences. En esta ventana, podemos decirle al
programa c—mo ha de comportarse cuando
abrimos una marca (por ejemplo, open in
current tab, Open in new tab o Open in new
window). Aqu’ es donde tambiŽn podemos

Noticias de sde Espar t a
Cuando se arranca por vez primera,
PCManFM llega con una interfaz frugal
semejante a la perspectiva espacial de Nauti-
lus, la cual ha sido objeto de numerosas y
acaloradas discusiones. El programa abre
una nueva ventana en una posici—n diferente
en el escritorio para cada directorio. Si no nos
gusta como queda, podemos pulsar F9 para
presentar una barra lateral a la izquierda de
la ventana del programa (Figura 1).

A continuaci—n presenta una lista de luga-
res, lo que permite acceso directo a los direc-
torios comunes, como el escritorio o el direc-
torio de inicio.

Si se instalaron los paquetes opcionales
indicados en la tabla ÒDependenciasÓ, los
iconos para medios desmontables, tales
como pendrives USB o tarjetas de memoria,

Automake >= 1.9
Libgtk2.0-dev >= 2.6
Libglib2.0-dev >= 2.6

(>= 2.10 recomendado)
Libgamin-dev/ Libgamin preferido
Libfam-dev
Libstartup-notification0-dev
Gnome-icon-theme
Opcional, aunque recomendado
Libhal-dev requerido para

la opci—n --enable-hal 
Libdbus-1-dev requerido para

la opci—n--enable-hal 
Libhal-storage-dev requerido para

la opci—n --enable-hal

Tabla 1: Dependencias

Figur a 1: Modo vist a con iconos junt o con navegación c on solapas.

Figur a 2: V ist a del árbol de dir ect orio s.
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definir el tama–o del icono y quŽ terminal de
emulaci—n emerger‡ cuando pulsemos F4
(vŽase la Figura 3).

La solapa Desktopen la misma ventana
permite el acceso a algunas de las m‡s
inusuales propiedades del programa. Si habi-
litamos Show desktop icons, PCManFM dibu-
jar‡ el escritorio para nosotros (Figura 4). Lo
que hace es presentar f’sicamente en el escri-
torio las carpetas y ficheros localizados en
nuestro directorio ~/Desktop , incluso si
nuestro administrador de ventanas preferido,
por ejemplo, Enlightenment, no soporta esto
de manera nativa.

Si el fondo o la fuente usada para los ico-
nos en nuestro escritorio no son de nuestro
gusto, podemos cambiar las configuraciones
en este di‡logo.

Navegación por S olapas
DespuŽs de modificar el administrador de
ficheros para adaptarlo a nuestras preferen-
cias personales, la interfaz continœa result‡n-
donos familiar a primera vista: barras de
menœs e iconos, una barra de direcciones
con una funci—n de auto-completado, y todo
cuanto esperar’amos que pudiera haber.
Pero, oculta tr‡s del bot—n con el signo m‡s
(+) en la barr a de iconos, existe una inge-
niosa caracter’stica que echaremos en falta
una vez la hayamos probado: la navegaci—n
por solapas.

Mover y C opiar
Para mover los directorios y ficheros seleccio-
nados, los arrastramos con el rat—n a la
solapa del directorio objetivo. El administra-
dor de ficheros mueve la solapa al primer
plano.

Para completar el proceso podemos soltar
el fichero en la ventana principal.

La versi—n 0.3.2.2. del programa aœn
muestra un par de debilidades con esta fun-

ci—n. En Ubuntu 6.10,
por ejemplo, no pude
soltar un fichero en una
solapa.

Y lo que es peor,
pasando el rat—n por
encima de la solapa
presenta un signo m‡s
que nos hace pensar
que hemos copiado un
fichero, y no es el caso.
Si sujetamos la tecla
Shift mientras move-
mos un fichero, des-
aparece el signo m‡s.

Si pulsamos
Ctrl+Shift apar ecer‡n dos anillos entrelaza-
dos en la posici—n del cursor. Aunque des-
aparecen cuando se mueve el puntero en la
ventana con el directorio objetivo, el pro-
grama no crea realmente un enlace simb—-
lico, tal y como pudiera esperarse tras ver los
anillos. De momento todav’a no se pueden
copiar los ficheros de esta manera.

Para copiarlos deberemos pulsar Ctrl+C
para recoger el objeto fuente, luego, ir a la
solapa con el directorio objetivo y pulsar
Ctrl+V par a insertar. Alternativamente, para
copiar podemos usar el menœ Edit o el menœ
contextual.

Para usuarios que s—lo han trabajado ante-
riormente con administradores de ficheros
convencionales, un aviso: no est‡ soportado
uno de los mŽtodos m‡s intuitivos para
manipular operaciones de ficheros y no
podemos arrastrar ficheros a la entrada del
‡rbol de directorios, a un lugar, o a una
marca para copiar o mover los ficheros.

Ar chiv os
El menœ desplegable
(bot—n derecho del
rat—n) nos lleva hasta
las funciones de uso
m‡s frecuentes.
Desde aqu’ podemos
empaquetar ficheros
y directorios seleccio-
nando Create
archive. El programa
soporta un nœmero
determinado de for-
matos: .tar.bz2,
.tar.gz, .zip y .tar.

A diferencia de
Nautilus, no usa el
directorio de trabajo
actual por defecto.
En su lugar, usa su

directorio de inicio. Si el software descubre
un formato de archivo que no conoce,
cuando se intenta abrir un fichero, pode-
mos hacer un doble clic sobre Žl para aso-
ciar el programa con el fichero tipo en
nuestra base de datos MIME en nuestro
sistema.

Para modificar esta asociaci—n, hacemos
clic derecho sobre el fichero para abrir el
di‡logo Propertiesdel fichero y seleccionar
el programa requerido desde la lista des-
plegable (Figura 5). Este cuadro de di‡logo
me recuerda a Thunar [2], el administr a-
dor de ficheros con el entorno de escritorio
Xfce. DespuŽs de todo, PCManFM integra
algo de c—digo de Xfce.

PCManFC almacena las configuraciones
tipo MIME en ~/.pamanfm/mime_info .
Para modificar las asociaciones de ficheros
almacenadas aqu’ de un tir—n, abrimos el
fichero con nuestro editor favorito.

Vent ana de A cceso Terminal
El desarrollador ha elegido un simple y
refrescante mŽtodo para acceder a una
ventana terminal. Pulsando F4 aparece la
aplicaci—n que configuramos en el directo-
rio actual.

Si necesitamos privilegios de root, selec-
cionamos Tools | Open current folder as
root e introducimos la contrase–a de root
para abrir una nueva instancia del pro-
grama. Una barra coloreada bajo la barra
de icono recuerda que el programa se eje-
cuta con privilegios de administrador
(Figura 6).

Los puristas y usuarios que puedea fun-
cionar sin las innumerables funciones adi-
cionales que incluyen Nautilus o Konque-
ror, ser‡n muy felices con PCManFC.

PCManFM File Manager ¥ LINU X USER

Figur a 3: Configur ación de pr eferencias .

Figur a 4 : Ficher os y carpe t as en el escrit orio .
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con solapas. Esta caracter’stica central del
administrador de ficheros hace que las tareas
diarias sean m‡s f‡ciles de llevar a cabo en
muchas situaciones, aunque se echa de
menos m‡s trabajo sobre caracter’sticas
como copiar o mover objetos.

La posibilidad de cambiar entre el modo
espacial y un modo de panel dual al estilo de
Midnight Commander (opci—n que el des-
arrollador probablemente no implemente)

podr’a ser una caracter’stica adicional que
dar’a a los usuarios mayor flexibilidad y
control [3].

PCManFC no es lo m‡s de lo m‡s en lo
que se refiere a administrador de ficheros,
aunque sigue fielmente la consigna de Unix
de ÒUna tarea, una herramientaÓ e intenta
ofrecer exactamente lo que se le pide: una
administraci—n de ficheros conveniente y
r‡pida. 

A veces, los inesperados resultados pue-
den atribuirse al estado actual de
desarrollo. Por ejemplo, una navegaci—n
con un solo clic, funci—n que soportan
muchos otros administradores de ficheros,
se encuentra aœn en la lista de tareas pen-
dientes por hacer.

Y otra cosa: si se utiliza el administrador
de ficheros para tostar CDs, ver v’deos y
acceso a servidores remotos, uno deber’a
pens‡rselo dos veces antes de dar el salto.�

Aquellos otros que prefieren evitar los
dos grandes entornos de escritorio y desean
en su lugar un escueto administrador de
ficheros, tambiŽn pueden apreciar que
PCManFC presenta objetos sobre el escrito-
rio.

Algo que me gust— mucho fue la velocidad
y habilidad de PCManFC para abrir directo-
rios en solapas. Otra ventaja es el enfoque
especial del programador en la navegaci—n
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LM Hola Hong jen Y ee, ÀTe gustar’a pre-
sentarte a nuestros lectores?

HJY Mi nombre es Hong Jen Y ee y
vengo de T aiwan. Actualmente estudio
medicina en la Universidad Y ang-Ming
de Taipei, y comenzarŽ a trabajar como
mŽdico asistente en el hospital pr—xima-
mente. As’ que mi trabajo no tiene nada
que ver con el desarrollo de software.

LM Existen en el mercado un impor-
tante nœmero de administradores de
ficheros, Gnome, Commander [4] o Thu-
nar, por ejemplo. ÀPor quŽ necesita la
comunidad PCManFC?

HJY No pod’a acostumbrarme a los
entornos gr‡ficos de otros administra-
dores y necesitaba navegaci—n con sola-
pas. Thunar es bueno; rox-Filer [5] es
muy bueno, aunque no me gustan nin-
guno de sus entornos gr‡ficos dema-
siado. Gnome Commander es apro-
piado para usuarios que prefieren un
visor de panel dual, aunque a m’ no me
gusta. Konqueror y Nautilus son real-
mente potentes, pero demasiado lentos

en mi viejo ordenador . Necesitaba un
administrador de ficheros que fuera
r‡pido, que no abusara y sobrecargara
los recursos. As’ que ten’a sentido
desarrollar uno yo mismo.

LM  ÀDe quŽ manera te planteaste la
usabilidad mientras desarrollabas
PCmanFC?

HYJ No hice un estudio de usabilidad,
aunque escuchŽ las opiniones de los
usuarios. No desarrollŽ el entorno gr‡fi-
cos desde cero, aunque he a–adido mis
propias ideas a algunos componentes
tomadas de Thunar , Nautilus y Firefox.

LM À Cu‡les son tus planes futuros para
PCManFC y otros proyectos?

HYJ PCManFC necesita urgentemente
una funci—n de bœsqueda de ficheros, lo
que har‡ que puedan abrirse ficheros
con un simple clic en un futuro pr—ximo,
aunque no tengo fijado una hoja de ruta.
Al mismo tiempo, estoy trabajando en
un nuevo entorno de escritorio llamado
LXDE [6]; ahora estoy escribiendo una
gu’a de instalaci—n detallada para Žl.

Entrevista

Figur a 5: Elec ción de una aplicación p ara nuest ro ficher o. Figur a 6: Una b arr a coloreada nos recuerda nuest ro est ado act ual.

[1] Administrador de ficheros PCManFC:
http://pcmanfm.sourceforge.net

[2] Thunar: http://thunar .xfce.org

[3] Midnight Commander: http://www .
ibiblio.org/mc/

[4] Gnome Commander: http://www .
nongnu.org/gcmd

[5] Rox-Filer: http://rox.sourceforge.net/
phpwiki/index.php/ROX-Filer

[6] LDXE: http://lxde.sourceforge.net
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