
sus cr’as los jalatines entre otros. Lo
œnico que lo ensombrece son los, muy
escasos, errores de traducci—n, en los
que pueden encontrarse textos en
francŽs. La web oficial [1] del juego
tambiŽn ha sido traducida al caste-
llano, aunque se echa en falta que
aœn no lo estŽn las p‡ginas de
soporte tŽcnico.

Dibujo s Animado s
Probablemente, el mayor reclamo para los
j—venes son los gr‡ficos de Dofus, realiza-
dos en un estilo que roza el manga
(dibujos japoneses) y que en oca-
siones alcanza excelentes
niveles de calidad, como
ocurre en ciertas ilustra-
ciones y elementos deter-
minados. Lamentable-
mente, se nota que hay
una falta de constancia en la
calidad general, existiendo dise–os muy
elementales que desentonan mucho con el
resto del apartado visual. Otro peque–o
inconveniente es que los fondos no tienen
demasiada resoluci—n, y en ciertas confi-
guraciones se pueden ver muy borrosos.

Estos peque–os errores se solventan con
una gran variedad de elementos, escenarios
y estilos durante toda la aventura.

¿Hay que P agarƒo no ?
Dofus es un juego multiplataforma (actual-
mente para Linux, Mac y Windo ws), pero
no es libre. De hecho, tampoco es completa-
mente gratuito.

Todos los jugadores pueden dar de alta
una cuenta sin pagar un solo euro, pero œni-
camente los que paguen la cuota mensual
podr‡n superar el nivel 30, ir a cualquier
parte del mundo, luchar contra ciertos ene-

En realidad, la primera impresi—n que
tuvimos al jugar con Dofus no fue
muy positiva. Se mostraron una

serie de problemas que nos imped’an dis-
frutar de un juego que, al menos sobre el
papel, promet’a ser grandioso. ÀC—mo era
posible que un juego de rol masivo, con
dibujos animados, ligero y muy div ertido no
nos convenciera? Al poco lleg— la respuesta:
no estaba dise–ado para nosotros.

Mínimo 12 Año s
Si ojeamos las caracter’sticas del juego vere-
mos que la edad m’nima para jugar es de 12
a–os, debido principalmente a que tiene un
chat de texto y, al no existir ningœn tipo de
censura ni moderaci—n, es posible ver
alguna barbaridad escrita mientras juga-
mos. No sabemos a ciencia cierta si fue real-
mente dise–ado para j—venes, pero el hecho
es que, con datos de la propia desarrolla-
dora Ankama, m‡s del treinta por ciento de
los jugadores de Dofus son menores de 15
a–os. En los 3 a–os de vida desde su lanza-
miento en otras plataformas, los m‡s de 4
millones de jugadores registrados hacen
que Dofus tenga una comunidad base de
m‡s de 1 mill—n de quincea–eros.

En Español
Sin embargo, uno de los puntos que m‡s
nos sorprendi— positivamente fue la traduc-
ci—n del juego. Sin lugar a dudas es sobresa-
liente. Adem‡s rezuma humor en casi todos
sus elementos y textos. Desde los juegos de
palabras que forman los nombres de los
personajes, los di‡logos o incluso las misio-
nes, todo est‡ traducido a un espa–ol claro,
con bastante acierto a la hora de dar los
toques humor’sticos. Por ejemplo, los nom-
bres de algunos enemigos son: Jefe coco-
drail, dragocerdo, minotauroro, los jalat—s y
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6 Huevos de dragón

DOFUS
Un gran mundo de corte fant‡stico, armas, magia, 6 huevos m‡gicos

de drag—n que otorgan poderes casi ilimitados, juego en l’nea

masivo, rol y dibujos animados se unen para crear un atractivo juego

para los j—venes de la casa. Dofus se presenta como el MMORPG mul-

tiplataforma para quincea–eros. POR VICENTE CARRO
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Ya en la Islaƒ
DespuŽs de identificarnos apareceremos en
una isla de entrenamiento donde los Guar-
dianes nos ir‡n diciendo c—mo desenvolver-
nos en el mundo de Dofus. A los pocos
minutos estaremos corriendo de un lado
para otro haciendo misiones del tutorial. A
partir de este momento apreciaremos c—mo
el humor siempre est‡ presente en esta aven-
tura. Por ejemplo, como cuando intentamos
conseguir la misi—n de eliminar al jalat’n
negro y el personaje se pone a hablar por los
codos sin parar.

Una vez terminado el entrenamiento ya
somos libres de movernos a nuestro antojo.

Opciones, Opcione s
Otra cosa que nos extra–— de Dofus fue la
enorme cantidad de opciones de que dis-
pone. Para ser un juego orientado a un
pœblico joven dispone de m‡s opciones que
algunos de los grandes mmorpg para adul-
tos. Estas opciones se extienden desde un
completo sistema de chat de texto con cana-
les, hasta el sistema econ—mico que nos per-
mitir‡ ir ganando dinero hasta poder llegar
incluso a comprar una vivienda de nuestra
propiedad.

Hay que hacer menci—n al particular sis-
tema de profesiones. Dofus permite tener un
oficio para cada personaje atendiendo a su
clasificaci—n en dos categor’as principales: de
colecta y de artesan’a. En el primer tipo se
incluyen las profesiones encargadas de con-
seguir materias primas, mientras que en el
segundo se encuentran las responsables de
convertir esas materias primas en objetos.

Mmorpg Táctic o
Uno de los aspectos m‡s caracter’sticos de
este juego es el sistema de combate, alej‡n-

dose de la tendencia actual de combates en
tiempo real. Todos los combates se realizar‡n
por turnos, d‡ndonos tiempo para pensar
nuestra estrategia antes de pasar al turno del
enemigo, que puede ser una criatura u otro
jugador. Adem‡s, el terreno aparecer‡ divi-
dido en celdas cuadradas que servir‡n para
desplazarnos o para indicar d—nde queremos
interactuar, ya sea tirando una flecha, lan-
zando un hechizo o curando a uno de los
miembros del grupo, por ejemplo.

Incluso si es la primera vez que vemos este
sistema de juego, aprenderemos con mucha
rapidez y har‡ que la resoluci—n de los com-
bates no dependa de nuestra habilidad con
los controles, sino s—lo de nuestra inteligen-
cia.

Conclusión
Con m‡s de la mayor’a de los jugadores
registrados con edades por debajo de los 15
a–os, este t’tulo se convierte, de hecho, en un
juego para j—venes, siendo adem‡s una
buena manera de ir cogiendo el gusto a los
juegos masivos, aunque dejar‡ un poco fr’o a
los habituales de este tipo de juegos. Por otro
lado, 4 millones de usuarios son buena
prueba de que no es para nada un mal juego,
simplemente no atrae tanto al pœblico adulto
como al joven, especialmente si hablamos de
habituales de los MMORPG. Muy recomen-
dable para los quincea–eros. �

migos especiales, definir la alineaci—n del
personaje, montar criaturas, y una serie de
valores a–adidos que pueden hacer las deli-
cias de los m‡s adictos a estos juegos.

Las cuentas libres por su parte tienen
acceso al resto del juego, por lo que s—lo los
que quieran dedicarle muchas horas a este
t’tulo tendr‡n r ealmente la necesidad de abo-
narse.

El Mundo Cr ece
Una caracter’stica muy llamativa de este
juego es que cada semana hay alguna actua-
lizaci—n. Generalmente son actualizaciones
de seguridad y con peque–os parches. Des-
puŽs, una vez al mes, suele haber una de
armas, ropa o similares. Y cada 3 — 4 meses
se produce una gran actualizaci—n en la que
se a–aden al mundo nuevos terrenos, perso-
najes, misiones, etc. Los chicos de Dofus nos
han pasado una imagen (ver la que ilustra la
primera p‡gina de este art’culo) de un perso-
naje inŽdito con un aspecto muy impresio-
nante y que probablemente har‡ acto de pre-
sencia en el mundo de Dofus en una pr—-
xima actualizaci—n.

Los Primer os Pasos
Lo primero que tenemos que hacer para
jugar a Dofus es crear una cuenta en su
p‡gina de registro [2]. A continuaci—n nos
bajaremos el cliente desde la p‡gina de des-
cargas [3]. Una vez descargado lo descompri-
mimos, y por œltimo, es posible que al lanzar
la aplicaci—n se nos informe de que necesita-
mos configurar el plugin de Flash para que
nos permita escribir en el disco duro. Obvia-
mente, dado que el juego funciona sobre
Flash, ser‡ necesario ejecutarlo desde un
navegador est‡ndar con el œltimo plugin de
flash instalado.
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Lo mejor

¥ Gratuito

¥ Traducci—n sobre-
saliente

¥ Se ampl’a constantemente

Lo peor

¥ No es libre

¥ Para desbloquear ciertas cosas hay
que pagar

¥ Calidades desiguales especialmente
en los gr‡ficos

Puntuaci—n

7.5

[1] Web de Dofus: 

http://www .dofus.es/mmorpg-gratis.html

[2] Registro de personaje:

http://www .ankama-games.com/register/
?lang=es

[3] Descarga del juego: 

http://comunidad.dofus.es/mmorpg/
download/

RECURSOS

Figur a 1: Las localiz aciones del juego s on muy v ariadas y dif erent es entr e sí.
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