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Hicion de vide@o Jahshak

SALA DE MON

Una de las primeras cosas que observarts en Jahshaka (libre y gratuito) son sus controles poco conven-

cionales. Pero una vez que superas la curva de aprendizaje, Jahshaka se convierte en una cetil herramienta con

opciones profesionales.

| fabricante de ordenadores Jah
EShala (no confundir con el meesico

del mismo nombre) buscaba un pro-
grama libre (pero potente) para editar v'deo,
particularmente para los pa’'ses del tecer
mundo, donde la gente no puede permitirse
invertir varios miles de d—las en un sis-
tema de edici—n de v'deo en tiempoeal. Al
mismo tiempo, Jah Shala se encontaba tra-
bajando en un proyecto de la UNESCO en
Jamaica de objetivos parecidos pewo que
acab— fcasando; esto impuls— su decisi—n
de tomar las riendas Shaka consider— ar-
ios sistemas bien terminados como modelos
a imitar antes de, finalmente, desarmollar
una herramienta gratuita y libr e con capaci-
dades piofesionales Al resultado le dio su
propio nombre: Jahshala [1].

La versi—n original del pograma estaba
restringida a efectos y animaciones pero a
partir de 2006, tras mts de 5 a—os de desar-
rollo, apareci— la lagamente espeada ver-
si—n 2.0. Los dise—ad@s la se—alabn ripi-
damente como la primera herramienta libre
en el campo de la edici—n de v'deo. La lista
de opciones del pograma parece un
extracto del catflogo de uno de los sistemas
caros de edici—n de v'deo. Gicias al interfaz
OpenGL, Jahshak calcula efectos en
tiempo real, ofrece funciones de composi-
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ci—n junto a una heramienta de dibujo
espec’fica paa v'deo (con un hombre muy
adecuado, Videopaint), herramientas rtpi-
das de animaci—n par directores y, por
supuesto, edici—n de v'deo.

Estt dirigido a usuarios semipiofesion-
ales Este art'culo muestra c—mo este soft-
ware convierte en un trabajo ligero la edi-
ci—n de un clip de v'deo de las celtimasaca-
ciones de un amateur cualquiei.

Instalacion
Antes de arrancar el programa debemos
resolver un par de asuntos principales El
primer problema surge en la fase de insta-
laci—n; si no podemos encontir paquetes
binarios listos para funcionar en nuestra
distribuci—n, no tendemos mis alternativa
gue bajar el archivo de c—digo fuente
Cuidado: nos estamos metiendo en un
fregado de gandes dimensiones Para m¥s
detalles vetse el cuado Olnstalaci—n a par-
tir del c—digo fuenteOLos usuarios de
Fedora Core encontrartn un paquete bina-
rio en Sourceforge [2]. Para instalarlo, se
abre una ventana de terminal y escribimos
sh jahshaka-2.0FCS.runCon SUSE Q.1, o
una versi—n m¥s moderna, podemos bajar
un archivo[3] con RPMs del sitio web de
Jahshala. Los usuarios de Debian y de
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Ubuntu encontrartn un script de instalaci—n
en el frea deDownloads de dicha web. Para

bajar e instalar los paquetes equeridos se

lanza el script escribiendo sh jahshaka-dap-
per-x86.sh install

No importa quZ distribuci—n utilicemos;
tendremos que areglar unas cuantas
dependencias del software: las libreras
Boost, Libdv, Libquicktime, Freetype2 y
Glut (normalmente Freeglut). Todas las dis-
tribuciones principales deber'an incluir
estos paquetes por defecto. lemzts debe-
mos aseguarnos de que la tarjeta grifica
tiene activada la aceleaci—n 3D. El camino
mis ripido para ello es escribir gixgeas en
una ventana terminal. La herramienta
deber'a mostrar una tasa de fotogamas de
mis de 20 por segundo.

El siguiente obstfculo apaece nada mis
abrir el programa. Como Jahshala tiene un
nocemeo de capacidades tan amplio, puede
gue nos cueste un poco familiarizarnos con
sus funciones Como muestra la ventana
principal (Figura 1), los dise—adores mode-
laron el interfaz segcen los pogramas mis
competitivos, incluy endo la familia Discreet,
bien conocida por sus controles complejos

Aungue Jahshala puede manejar \arios
formatos de archivo de v'deo, en realidad
no puede importar pel’culas directamente a



Figura 1: El escrit orio aparece directamente tras arrancar el pr o-

grama.

partir de una ctmara de v'deo. Necesitae-
MOS apoyarnos en otro programa par
exportar el material en bruto de la ctmara 'y
almacenar las primems tomas en un
archivo. Kino, una herramienta que
incluyen muchas distribuciones es una
buena elecci—n.

Mesa lluminada

Lo primero que muestra Jahshala es su
escritorio, que es una especie de mesa ilumi-
nada en la que podemos visualizar las esce-
nas de nuesta pel'’cula. Antes de empezar a
editar, deberemos colocar el material en la
mesa haciendo click en Load o bien pul-
sando el bot—n dexcho y eligiendo el 'tem
Load del mence desplegable

El clip de video elegido apaecer} inmedi-
atamente en el escritorio. Si epetimos estos
pasos con la segunda escena de la pel'cula,
Jahshala la soltart justo encima del trozo
anterior. Para ordenar todo esto basta con
arrastrar los dos candidatos a cualquier oto
punto y soltarlos ah’.

Siguiendo este mZtodo podemos aani-
zar ffcilmente nuestro material por temas
para una vista generl m¥s clara. Al pulsar
en Tidy (Ordenar) se limpiarf la pantalla,
alineando las escenas individuales en una
rejilla. Al pulsar el bot—nExpand (Expandir)
indicamos al programa que mueste los
fotogramas individuales de una escena.

Para ver el v'deo seleccionado podemos
pulsar el bot—nPlay, o el peque—o bot—n
verde bajo la escena. Los iconos emplean
los intuitiv os pictogramas que encontamos
en cualquier v'deo casep.

Cada escena que cayamos se lista adi-
cionalmente en la izquierda de la pantalla.
La lista contiene, ademzts detalles impor-

tantes como la resoluci—n o el tiempo de
reproducci—n.

La vista previa reproduce la escena
elegida. Si no encontamos la lista, echamos
un vistazo al borde izquierdo de la pantalla
y arrastramos la barra hacia el lado derecho.
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Figur a 2: El modo edicion.

¢Y Ahor a Qué?

Echemos un vistazo a la parte inferior de la
pantalla, donde Jahshala muestra el juego
completo de comandos que usaemos
ahora. Nada m#s arancar el programa ten-
dremos ceca de una docena de opciones

Instalar a partir del c—digo fuente

¥ libboost

¥ libdv

¥ libquicktime
¥ freetype2

¥ qt3-devel
¥ qt3-devel-tools

Si no tienes los paquetes binarios para tu distribuci—n, tendrfs que instalar Jahshaka
directamente a partir de las fuentes, lo que requiere cierta preparaci—n previa. Para
empezar, instala los siguientes paquetes, incluyendo los correspondientes de desarro-

llador , que puedes identificar por los componentes

¥ Librer'as Glut (por ejemplo  freeglut y freeglutdevel ).

Parece que Jahshaka tiene algo contra las celtimas librer'as Qt4. Si tienes una distribu-
ci—n mis moderna, quizts tengas que desinstalar temporalmente los paquetes. No
todas las distribuciones de Linux te permiten hacer esto, as’ que, en ese caso, tu cenica
opci—n ser'a manipular las variables de medio (principalmente
dejar los directorios Qt3 visibles. DespuZs, instala el sistema OpenAL, que incluye tanto
las librer'as como los paquetes de desarrollador
defecto, pero puedes bajarlo de los repositorios de openSUSE [4]. Para m¥s detalles
sobre OpenAL, lee la ptgina web del proyecto [5].

A continuaci—n baja Glew [6] y descompr'melo en un directorio; pasa a root y escribe v
configure; make,; make install . Asegcerate de que estin instalados los paquetes de desa-
rrollador de Gtk2 y SDL; baja entonces el sistema multimedia ML
des instalar con ./configure; make; make install .

Otro miembro de la familia ML T, MLT++ [7, 8} estt disponible en la misma web. T
construir el programa manualmente e instalarlo en el sistema, acen te faltan las OpenLi-
braries [9]. Una vez mis, escribe en la 'nea de comandos
tall para instalar este software. Si todo funciona como estaba planeado, ahora puedes
volver a Jahshaka. Simplemente descomprime el archivo de c—digo fuente y sigue los
tres pasos habituales para instalar , como con otros programas.

-devel o -del en su nombre:

$PATHy $QTDIR) para

. OpenSUSE 10.2 no incluye esto por

T [7], que tambiZn pue-
ras

JJconfigure; make; make ins-
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Figura 3: Las pr eferencias por def ecto bastan para edit ar mat erial en

brut o en format o DV.

Por ejemplo, Tidy desktop ordena el escrito-
rio; Cleaer Desktopborra los ejemplos; Quit
no necesita explicaci—n.

Los botones de la izquieda (desde Desk-
top hasta Text CQ sirven para tener acceso
rfpido a los m—dulos individualesJahshala
comprende numerosos componentes cada
uno de los cuales tiene una taea espec’fica.
Los botones de abajo a la izquieda en la
ventana principal sirven para elegir entre
esos componentes en cualquier momento.
Por ejemplo, Text CGlleva a la funci—n de
titulado, mientr as que Animation lanza el
m—dulo de animaci—n. El bot-Editing con-
duce a una ventana de ditlogo como la que
se muestaen la Figura 2.

Si hemos utilizado otros programas de
edici—n de v'deo debertn sonarnos algunas
cosas como la I'nea de tiempo debajo de la
caja de ditlogo. Esta I'nea sine para man-
tener las escenas de la pel'cula en ailen
cronol—qgico. Las cuatr etiquetas sobe ella
son Proyect Cut, Track y Settings Para cam-
biar la configuraci—n bisica pulsamos este
celtimo bot—n; si empleamos el formato D
normal, con la inicial que muestra la Figura
3 sert suficiente

Los pa’ses euopeos usan el esttndar RL
(Normalisation). La resoluci—n Resolution)
para el material DV es exactamente 7D X
576 p’xels, con un formato de 4:3 (Aspect
ratio). Las c¥maras digitales con PAL, usan
entrelazado, en el cual el mecanismo divide
una imagen en dos campos: uno contiene
las I'neas normales y el ot las extra—as
Aunque este mZtodo es perfecto pax los
televisores de tubo CR, Jahshala tiene que
calcular una imagen completa a partir de los
dos campos Esto puede causar erores de
cimara, especialmente al hacer panorfmi-
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Figura 4: La linea de tiempo c on la primer a escena de mi pelicula de

ejemplo. La barrarepresenta esta seccion.

cas ya que la cimara tiende a moverse
antes de captuiar el segundo campo en el
scan de entelazado. La opci—Deinterlace
(Desentrelazar) permite elegir un mZtodo
para arreglar esto; apaecen listados por cali-
dad, y por tanto por la carga que supondrt
cada uno pama la CPU.

En Resampleado de Aidio (Audio resam-
pling) podemos configurar la frecuencia de
audio en la que grabamosel material. Para
acertar con el valor, lo mejor serf que revise-
mos nuestra ckmara manual. Los dos val-
ores de audio a configuiar de la derecha se
aplican s—lo a la vista pevia: Audio Driver
elige un dispositivo de sonido para la salida.
ALSA suele ser la mejor opci—n en la mygor
parte de los casos

Si sobrecargamos el odenador con efec-
tos, veremos c—mo empieza a colgse la
vista previa. En este caso, podemos usar
Preview Audio para especificar quZ hacer
con el sonido. Jahshala aplica los cambios
inmediatamente sin necesidad de guadar-
los; esto significa que podremos ir directa-
mente al mence de Ryectos (Projec).

Si obsenamos el borde izquierdo de la
ventana principal, veremos una peque-a
barra con puntos en el centio. Arrastrindola
con el rat—n eremos la lista de archivos de
v'deo que aparec’a antes en el escritorio.
Elegimos uno y lo arrastramos con el rat—n
al frea de vistas pevia a la derecha de la
lista.

N—tese el cambio que se pduce en la
I'nea de tiempo, en la parte de abajo de la
ventana (Figura 4). Jahshala a—ade una
barra para representar el v'deo: la longitud
de Zsta efleja la de la escena. La se—al
blanca muestra quZ fotograma estt ahon
mismo en reproducci—n. Usando elat—n
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pasaemos a otro punto. Una vez mis los
familiares controles al estilo de los v'deos
estfn disponibles debajo de la imagen pe-
via.

Para cambiar el tama—o de la vista pre-
via nos vamos a la peque—a bara de tareas
a la derecha con una caja gris ectangular
en una mesa iluminada; hacemos click en
la caja, y la movemos despacio arriba y
abajo. La imagen deber'a llenar el fea de
vista previa y acen as’ ser claamente visi-
ble.

Cortando

Las pelculas de las \acaciones son la
situaci—n t’pica en la que el aficionado al
v'deo tiende a recoger mucho mis material
en bruto del necesario. Cada una de las
tomas suele sufrir al principio de temblor
de ctmam, o bien se nos olvid— darle al
Stop y seguimos gabando nuestro propio
pie. Con algunos clicks de at—n podemos
eliminar ripidamente todos esos estos
desde el principio al fin de la pel’cula.

Empecemos por quitar el temblor de
cimara. Colocamos la maca blanca en el
primer fotograma tras la escena que quee-
mos borrar y pulsamos |. Esto mueve el
principio de esta escena (pep no de toda
la pel'cula) a la posici—n actual.

Ahora vamos a borrar esos pies al final
de la pista del mismo modo. Esta \ez ten-
dremos que pulsar O para marcar el final
de la pista. La zona marcada en \erde
junto a In y Out indica cu¥ndo empiezan y
terminan las partes del material bruto que
vamos a cortar Para mover esos bodes
podemos usar las flechas erdes a la
derecha e izquierda, salvo que ya hayamos
cortado algo. Necesitaemos esta funci—n



Figura 5: Vamos a eliminar la fur goneta de la pelicula. P ara empezar,

corta al principio de la e scena.

para quitar una escena de en medio de la
pel’cula o para cortar otra en dos partes

En el v’deo de ejemplo de la Figua 5, un
coche conduce a tevZs de una imagen.
Para corregir esta escena cortando, mue-
mos de nuevo la se—al blanca al punto
donde queremos cortar y pulsamosS Esto
corta la pista en dos mitades Repetir estos
pasos donde el coche abandona la escena
supone un total de tres clips Elegimos el
de en medio con el bot—n izquiedo del
rat—n y pulsamos la tecla Supr; Jahshak
cerrarf automfticamente el hueco que
aparece (Figuras 5y 6).

Al mismo tiempo, el programa modifica
el tama—o de la I'nea de tiempo para ase-
gurarse de que todas las partes encajan en
pantalla. Si preferimos configurar el factor
de zoom nosotros mismos s—Io tendemos
que pulsar sobre el s'mbolo de la lupa
junto al indicador r ojo Length (Longitud)

Figura 7: El efecto sepia da a la escena la apariencia de una cint a

Super 8 mas bien e str opeada.
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Figura 6: Tras cortar al principio de la e scena, muévete al otr o

extr emoy cortaotr avez; entonces saca el extr acto que has mar cado.

Afadido sy E fectos

Jahshalka te permite a—adir peque—os snip-
pets al contenido central, eligiZndolos de la
lista de la izquierda y arrastrndolos hasta
la vista previa o la I'nea de tiempo. La vari-
able Modese utiliza para especificar d—nde
poner el material nuevo; Jahshala la
a—adirt a la pista por defecto (Append to
track).

Por conveniencia, podemos arastrar y
soltar clips para ordenarlos en la I'nea de
tiempo. Jahshaka siempre aplica los pasos
de edici—n al clip que tengamos selec-
cionado, el cual se muesta algo m¥s oscup
que los inactivos (vZase la caja OEnfo-
cadoO). Si nos equiecamos podremos
deshacer pulsando Ctrl + Z.

Jahshala incluye una selecci—n de efectos

para darle vida a partes de nuesto v’deo o0 a
la pel'cula completa. Los efectos se encuen-
tran en el borde derecho de la pantalla, en

una barra que en principio estf escondida,
pero aparece en el modo edici—n. Si aas-
tramos con el rat—n la peque—a ta que hay
junto a la vista previa, se epandirt y
mostrart la lista de efectos Effects Tay) con
todos los que estZn disponibles

Elegimos en la I'nea de tiempo el ele-
mento al que queremos aplicarle un efecto
y lo arrastramos de la bara al v’deo. Por
ejemplo, la Figura 7 muestra c—mo apliquZ
un efecto sepia a una escena pa a—adirle
un toque nostflgico a mis celtimas aca-
ciones

Ahora vamos a la opci—rCut. Esta vista
esconde todas las escenasxeepto la que
tengamos seleccionada, mostndo al
mismo tiempo informaci—n adicional. Rr
ejemplo, ahora la I'nea de tiempo lista los
efectos que se han aplicado al clip actual
(Figura 8): el sepia que mencionZ antesLa
tabla a la derecha de la I'nea de tiempo

igura 8: Parametr os critic os para el efecto: abajo esté el f otograma de

inicio y de finaliz acién (iny out ) del efecto.

WWW .LINUX-MAGAZINE.ES

Ncemero 32

45



PRACTIC O ¥Jahshaka 2.0

Figura 9: La s egunda pis ta de video contiene otr os clip s que se super-
ponen liger ament e con la escena de la pis ta superior .

agrupa los detalles del objeto seleccionado
en esta vista. Ror ejemplo, si pulsamos en el
efecto sepiaen la I'nea, Jahshaka mostrart
el nombre del efecto junto al punto en que
empiezay el punto en que termina.

Para aplicar el efecto un poco mis tade,
basta con usar la maca para se—alar la
posici—n de inicio, y cortar el principio del
efecto pulsandol. Como muestra el ejem-
plo, Jahshala trata a los efectos como si
fueran v'deos. Algunos de ellos pueden, de
hecho, sustituir al v'deo; el ruido es un
buen ejemplo. Sin embago, en las pruebas
tuve repetidos problemas con efectos que
desapaecen tras editar el clip en cuesti—n;
aungue los objetos de efecto acen pac’an
estar asignados

Hasta ahoa, mi pel’cula se ha basado en
cortes sin ningcen cuidado. Bra mejorar el
efecto art’stico aplicarZ un par de transi-
ciones que suavizarfn los saltos entre esce-
nas: por ejemplo un efecto de fundido,
justo el adecuado paa cambios de localiza-
ciones

Hay que ir al mence Project y pulsar
primero en Tracksy luego en Appends para
a—adir una pista de v'deo. Podemos incluir
todos los clips que deseemos en esta pista;
cada una es como un poyector de v'deo
que reproduce el material existente dentro
de la pantalla de vista previa. El v’deo en la
pista subordinada siempre se superpondrt
al v'deo en la pista que tiene encima.

Para aplicar la transici—n, elegimos la
segunda pista pulsando en su hombe a la
izquierda de la I'nea de tiempo. Arras-
tramos un nuevo clip de la barra de la
izquierda a la pista inferior. Los dos v'deos
deber’an superponese ligeamente como
muestra la Figura 9.
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Asignamos al clip de la pista de abajo, T2,
un efecto (en el ejemplo, Luma in; Figura 10).
Podremos obsenar el resultado en la vista
previa; si no nos satisface pasamos a la vista
Cuty editamos la transici—n como cualquier
otro efecto. Jahshala tiene un efecto Luma
Out que va fundiendo poco a poco un clip
hasta hacerlo coincidir con el Luma in que
acabo de usar

Para salvar el trabajo cambiamos al modo
Settings y pulsamos soble Save Poject
(Guardar proyecto). Todo esto guada el orde-
namiento de los clips en la 'nea de tiempo, lo
que tambiZn ocurre automiticamente
cuando cerramos el programa: al volver a
arrancarlo encontraremos todo como lo
dejamos

Paraindicar a Jahshaka que exporte el pro-
ducto terminado deberemos pulsar sobe el
icono con forma de ctmara en la barra del
borde derecho de la pantalla y elegir el for-
mato destino requerido de entre los que
aparecen en la lista. MPEG Layer 2s perfecto
para un v'deo DVD, mientras que una ctmaa
de v'deo sert feliz conRaw DV. El celtimo se
recomienda tambiZn pae un archivo a largo
plazo porque emplea tasas de compesi—n de
datos de imfgenes mucho menoes

Cada formato de v'deo que se soporta
deber'a mostrar dos entradas en la lista. Esto
significa que hay dos herramientas
disponibles para el formato en cuesti—n. Al
pulsar OK, el programa nos hart algunas pe-
guntas sobe el formato. Una vez que el orde-
nador empiece a calcular el esultado final
podremos relajarnos

Conclusione s

Jahshala es una herlamienta potente, pero la
falta de documentaci—n, junto con un interfaz
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Figura 10: La tr ansicién de entr ada ofrece un efecto de cortinilla hori-
zontal, como puedes ver en la vis ta previa.

sobrecamado y complejo, convierten los
primeros pasos en una taea dif'cil para
reciZn llegados Afortunadamente, todos los
demis m—dulgscomo la herramienta de tit-
ulaci—nText CG utilizan contr oles similares
a los del m—dulo de edici—n quexplico en
este art'culo.

Los tutoriales del sitio web del programa
pueden ayudar, aunque quizt no reflejen
las celtimas etapas del desanflo. El soft-
ware, ademifs se cuelga demasiado a
menudo; por ejemplo, cada vez que intento
cortar un clip pulsando Ctrl + X. A consejo
tenerlo en cuenta cuando se tebaje con la
versi—n actual: sala tus proyectos regular-
mente.
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