Expresiones Regulares Python e

Todo administrador de sistemas o programador debe enfrentarse tarde

0 temprano a las expresiones regulares. Quizt sean una de las herra-

mientas que mis pueden ayudarnos en nuestro trabajo diario. V

amos a

crear un programa con Ironpython y Gtk# que nos permitirf ver c—mo

actoean antes de emplearlas. POR JOSf MAREA RUIZ

e encantan, las expresiones egula-
M res son una de esas cosas que

aprendes una \ez y siempre usa-
rts. Hay un antes y un despuZs Las pudi-
MOS Ver en un neemeo anterior, por lo que
no vamos a repasarlas aqu’. Rro hay algo
que hace que no todo el mundo se ateva a
usarlas: lo dif'cil que es verlas en acci—n.

Da igual cuanto hayas usado las epresio-
nes regulares siempre tienes que hacer un
par de pruebas antes de estar seguarde que
funciona perfectamente esa &presi—n que
has estado peparando. As’ que te dedicas a
ejecutar prueba tras prueba buscando afi-
narla. Entras en el editor, escribes la expre-
si—n denio de una funci—n, pasas al shell,
ejecutas el script Python, ves el resultado
(que estart mal), y vuelves al editor de
nuevo en un ciclo que s—lo acaba cuando la
expresi—n se comporta como deber’a hacerlo
desde el principio.

En este art'culo vamos a emplear llonPy-
thon y Gtk#, la versi—n Mono de Gtk, paa

desarwollar un programa simple pero muy
cetil: un afinador grifico de expresiones egu-
lares

¢Porqué Ir onpythony G tk#?
AY por quZ no? bnpython, ver Recurso [1],
es un intZrprete de Python ceado sobe .Net
0 Mono (ver Recurso [2]) en el mundo del
software libre. Python es muy elegante muy
simpleE y muy lento. R econozctmoslo,
tanto Python como Ruby adolecen de un
gran problema de rendimiento. Ironpython
emplea toda la investigaci—n desamntlada
tanto en .NET como en Mono sobie optimi-
zaci—n. El esultado es que lonpython es
dos veces mits ripido que el intZrpete de
Python estfndar

AY no tiene algcen tipo de mblema? S—lo
uno, no cuenta con parte de la librer'a de
Python debido a que determinadas funcio-
nes estfn pogramadas en Cy son espec'fi-
cas de cada sistema opetivo. Pero este pro-
blema se compensa con la posibilidad de
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reutilizar c—digo Python as’ como de acceder
atodas las librer'as de Monoy .NET.

Y de este hecho poviene otra ventaja en
cuanto a desarpollo: Gtk#. Gtk# es una libre-
r'a que da acceso a todo el famework Gtk
desde .NET Simplifica enormemente el
desarollo de interfaces, tanto que estoy ten-
tado a decir que es tan simple de desamllar
un GUI en Gtk# e Ironpython como con Tcl/
Tk (y quien conozca TcliTk sabe a quZ me
refiero).

Armados con estas dos formidables hera-
mientas vamos a desarollar una aplicaci—n
gue nos facilitart la vida cuando desarmolle-
mos expresiones egulares en nuestos pro-
gramas Python, y de paso \eremos c—mo se
comporta Ironpython con Gtk#.

Ir onpython

Instalar Ironpython consiste bfsicamente en
instalar Mono en nuestra distribuci—n, si no
se encuenta ya instalado por defecto, e ins-
talar Ironpython. Un vez compilado, Ironpy-
thon se comporta como Python, s—lo que su
interrete de comandos es un desask S,
no me gusta nada, no tiene historial y para
salir de ZI, como ya vimos en un art'culo

Listado 1: Ejemplo

01 impor t clr 09  Gtk.Application.Quit 0) 19
02 10 20 boton = Gtk.Button
cl r AddRefer ence(egtk -sharpe) 11 Gtk.Application.Init () (*Compr obarZ)
03 impor t Gtk 12 21
04 13 w = Gtk.W indow 22 boton.Clicked += hola
05 def hola (objeto, (*Compr obador de regexpZ) 23
ar gumentos): 14 w.Defaultw idth=100 24 caja.Add(boton)
06 print eHola a todos los 15 w.DefaultHeight=50 25 w.Add(caja)
linuxer o0sZ 16 w.DeleteEvent = 26
07 cer rar_ventana 27 w.ShowAll ()
08 def cerrar_ventana (o, 17 28
ar gs): 18 caja = Gtk.VBox(False,4) 29 Gtk.Application.Run ()
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anterior, casi hay que hacer magia nega
(presionar Control-Z e intro).

Por tanto, es mejor desarollar usando un
editor de textos y posteriormente ejecutar
usando el comando:

$ ironpython -c 2+2
4

Si ejecutas el comando que apagce arriba
desde un shell, te darts cuenta de que
Ironpython es lento arrancando. Se debe a
que ha de arrancar la mfquina virtual de
Mono, muy parecida a la de Jaa. En ambos
casos es durante el arranque cuando notare-
mos el problema de lentitud debido a que
una vez en funcionamiento son muy ripi-
das

Muy bien, yatenemos lronpython, ahora
necesitamos Gtk#. Rra ello s—lo debemos
instalar esta librera en nuestro sistema.
Generalmente no la encontraremos como
Gtk#, sino como gtk-sharp, puesto que CHE
se lee en inglZs CsharpE. Unax instalada
s—Ilo debemos jbar a camgarla:

impor t clr
cl r AddRefer ence(gtk
impor t Gtk

-sharpe)

Primero debemos importar la librer'a clr que
nos da acceso a todas las liber'as .NET de
Mono, y posteriormente hay que a—adir una
referencia a la librera gtk-sharp que no
forma parte de las librer'as base de Mono. Al
a—adir esta referencia hacemos queclr bus-
que y cargue la librera .NET de Gtk#. Con
todas las piezas en su sitio importamosGtk.
Este hecho es algo maavilloso, por que Gtk#
no posee ningcen enlace o liker'a puramente
Python, .NET nos permite camgar libreras
que han sido desarolladas en otros lengua-
jes .NET, aunque no sea en nuesto lenguaje
de forma transparnte Es absolutamente
dintmico, nadie ha tenido que desarmollar
un enlace Python pam que Ironpython
pueda emplear esa libera. Los nhombres de
la funciones se traducen automiticamente
as’ como los tipos de datos

Yatenemos lronpython y Gtk#, vayamos a
por nuestro programa.

Creamos un GUI

Un programa Gtk consiste en una serie de
elementos grificos o widgets que posicio-
namos dentro de una ventana, m¥s una
serie de funciones que son ejecutadas en
base a e/entos provocados por esoswidgets
Por tanto, debemos crear los widgets, posi-
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cionarlos, y vincular e ventos widgets y fun-
ciones

Una vez hecho esto pasamos el conwl
del programa al bucle de gesti—n dewentos
de Gtk, que se dedicart a identificar eentos
y ejecutar las funciones asociadasUn pro-
grama Gtk tendrf bisicamente el siguiente
aspecto:

Gtk.Application. U

Init ()

# codigo

# codigo

# mas codigo

Gtk Application.Run 0

Todo el programa debe eistir entre estas
dos funciones como si fuese un sandwich.
La primera, Gtk.Application.Init() arranca
Gtk, procesando los partmetos de I'nea de
comandos si los hubiese e inicializando
estructuras de datos A continuaci—n, en
mitad del sandwich, viene nuestro c—digo.
Por celtimo ejecutamos la funci—Gtk. Appli-

cation.Run() : pasa el control al bucle de ges-
ti—n de gentos de Gtk que no paart hasta
que el programa pare, por las buenas o por
las malas

AQuZ tenemos que meter en mitad de este

sandwich? La werdad es que el pioceso es
bastante repetitivo: crear widget, configurar
widget y posicionar widget. Con :

boton ueba U
GTK#7)

= Gtk.Button(sPr

Creamos un bot—n Gtk. Grar un widget no
tiene ningcen esultado visual en nuesto
programa. Podemos crear un mil—n de wid-
gets y que nuesta ventana siga paeciendo
un #rido desierto. Un widget es un elemento
bastante independiente por lo que hay que
configurarlo si fuese necesario paa que se
muestre algo mis sociableE y cetil:

def hola (objeto, U
ar gumentos):
print  eHola a todos
linuxer osZ
boton.Clicked

los U
+= hola

Con este c—digo hacemos dos cosds pri-
mera es bastante tonta, ceamos una fun-
ci—n que al ejecutase simplemente muesta
por el terminal CHola a todos los linuxerosE,
lo interesante est} en el segundo paso.
NET aplica muchas tZcnicas que se han
ido descubriendo durante los a—os en el
mundo de la programaci—n orientada a
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objetos. Una de ellas es la ceaci—n de gru-
pos de Listeners, que podemos traducir
como CyentesEb.Clickedes un evento, una
noticia que se dispara cuando el bot—tb es
pulsado (Clicked en inglZs). .Net nos per-
mite hacer algo bastante curioso. Cada
evento es una especie de cola a la que pode-
mos a—adir funciones. Estas funciones u
oyentes permanecen ah’ como si estuviesen
escuchando, agazapadasa que se de el
evento en cuesti—n, momento en el cual se
ejecutartn automitticamente

El empleo del opeiador += , que geneal-
mente es matemztico, simplifica la sintaxis
y viene a ser como una especie de
append(), que se a—ade al final de la cola de
listeners.

Por tanto, ahora nuestro bot—n w reac-
ciona cuando es pulsado, el poblema es
gue para pulsarlo hay que verlo primero y
acen permanece oculto.

Pero, claro, tenemos un problema. Si
hacemos que apaezcaE Ad—nde apacert?
Hay que posicionar el widget en la ventana.
Hablando de la ventana, estamos constante-
mente haciendo referencia a los botones
pero ella debe apaecer por algcen sitio.

w = Gtk W indow U

(*Compr obador de regexpZ)
w.DefaultW idth=100
w.DefaultHeight=50

w.DeleteEvent += cerrar_ventana

A tenemos \entana! No s—Ilo eso, la hemos
configurado para que tenga un tama—o de
100 p’xeles de ancho por ® p’xeles de alto.
La propia ventana es unwidget de Gtk#, por
lo que la creamos como lo hicimos con el
bot—n. @nto la altura como el ancho los
asignamos a lo que paecen dos \ariables,
pero que en .NET se denominanpropertieso
propiedades del objeto. Btsicamente son
funciones que parecen variables De esta
forma, cuando asignamos una popiedad
.NET se pueden estar ealizando una serie
de trabajos detrts de las cortinas En este
caso, estos tabajos son la peparaci—n de
una ventana de un tama—o determinado. De
nuevo vemos c—mo asignamos una funci—n,
ceriar_ventana, a un evento de igual forma
a como hicimos con el bot—n.

Vale, tenemos una ventana y un bot—n,
pero seguimos sin \er nada y seguimos sin
posicionar el bot—n. Bra esta tarea existen
unos widgets especiales cuw labor es la de
contener otros widgets y posicionarlos. En
Gtk se denominan cajas boxes y las tene-
mos de dos tipos: \erticales y horizontales.
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Listado 2: Programa Regexp

001
002

003
004
005
006
007
008

009
010
011
012
013
014
015
016
017
018
019
020
021
022
023
024
025

026
027

028

029
030

031

032
033

034

035
036

037
038

039
040
041
042
043
044

045
046

cl r .AddRefer ence(sgtk

impor t clr

-sharpe)
impor t Gtk
impor t re

class programa :

def __init__  (self):
Gtk.Application.Init

:[_]

0
self.ips
self lista
self.ip_label
self.ip_bar ra
self.genera_gui()
Gtk.Application.Run ()

def genera_gui  (self):
selffw = GtkW indow_
(*Compr obador de regexpZ)
selfw .DefaultW idth=800
self.w .DefaultHeight=600
selfw .DeleteEvent +=
self.cer rar_ventana
self.box =
Gtk.VBox(False,4)

# B menl
selfmb = Gtk.MenuBar

self.file_menu =
Gtk.Menu ()

self.imprime_item =
Gtk.Menultem(slmprimeZ)

self.file_menu.Append
(self.imprime_item)

self.exit_item =
Gtk.Menultem(+SalirZ)

self.file_menu.Append
(self.exit_item)

self file_item =
Gtk.Menultem(sAr  chivoZ)

self file_item.Submenu
= selffile_menu

self.mb.Append
(self file_item)

self.box.PackStar t(self.mb
, False, False, 0)

# La caja de texto

self.caja_texto =
Gtk.VBox(False,4)

self.texto =
Gtk.T extV iew()

cadena =
self.texto.Buf fer

cadena.T ext = <Hola
mundoZ

# La caja con los

047

048
049

050
051
052
053

054

055
056
057
058
059
060
061
062
063
064
065
066
067
068

069

070

071

072

073
074

075
076

077
078
079
080
081
082
083
084
085

086

widgets

self.box2 = Gtk.VPaned
0

self.caja_for m =
Gtk.HBox(False,4)

selfb = Gtk.Button
(*Compr obarZ)

selfe = GtkEntr y ()

# Empaquetamos | os
widgets

self.caja_texto.Add(self.t
exto)

self.box.Add(self.box2)
self.box2.Add1(self.caja_f
or m)
self.box2.Add2(self.caja_t

exto)

self.caja_for m.Add(self.e)

self.caja_for m.Add(self.b)
selfw .Add (self.box)

selfw .ShowAll ()

# Poner un TextV iew

# Conectamos | as
sefales

self.b.Clicked +=
selfmar ca_r egex

self.exit_item.Activated
+= self.cer rar_ventana

self.imprime_item.Activate
d += self.imprime

tabla =
self.texto.Buf fer . TagTable
tag =
Gtk.T extT ag(r egexpZ) 3
tag.Backgr ound = eredZ
tag.For eground =
swhiteZ
tabla.Add(tag)

tag =
Gtk.T extT ag(esubr egexpZ)

tag.Backgr ound =
blueZ

tag.For eground =
swhiteZ

tabla.Add(tag)

def marca_r egex (self,
0, args):
texto =

self.texto.Buf fer

087

088
089

090

091
092

093
094
095
096

097

098

099

100
101

102
103
104
105
106

107

108

109

110
111
112

113
114
115

116

117
118

119
120
121

texto.RemoveAllT  ags(texto.
Star tlter texto.Endlter)
texto =
self.texto.Buf fer
mi_r egexp =
self.e.T  ext

try:
iter =
re.finditer(mi_r
o.T ext)

egexp,text

for ma in iter:

def color e
(incio,fin,tipo) :
iter_inicio
=texto.GetlterAtOf
cio)

fset(ini

iter_fin
=texto.GetlterAtOf
)

texto.ApplyT  ag(texto.T
ble.Lookup(tipo),iter_inic
io,iter_fin)

fset(fin

agTa

inicio,fin =
ma.span()

color  ea(inicio,fin,Zr
2)

egexp

# ¢Hay mas gr upos?
i f (ma.lastindex
1= None):
for i in
range(0,ma.lastindex):
print
%d, %sZ % (i+1,
ma.gr oup(i))

*Gr upo:

inicio,fin =
ma.span(i+1)
color ea(inicio,fin,Zsubr eg
expz)
except Exception:

m =
Gtk.MessageDialog(self.w , G
tk.DialogFlags.Destr oyWth

Par ent,Gtk.MessageT  ype.Inf
0,Gtk.ButtonsT  ype.None,ZEx
presion _Regular con
error esz)

m.Show()

def cerrar_ventana
(self, 0, args):
Gtk.Application.Quit
0

def imprime
ar gs):
print

(self, 0,
self.e.T  ext

p = programa()
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Son los sistemas de posicionamiento mis
simples, los hay mucho mfs complicados
pero nos valen para lo que queremos hacer
Se cean exactamente igual a como hemos
creado los anterioreswidgets

caja = GtkVBox(False4)
La V viene de la palabra vertical. Los argu-
mentos son simples: el primer le dice a la
caja que no guade los widgets de forma
homoanea, todos del mismo tama-o,
mientras que el segundo indica que quee-
mos que hayan 4 p'xeles de holguia alrede-
dor de los widgetscontenidos.

Ya tenemos todos los ingedientes listos
para posicionar nuestro bot—n:

caja.Add(boton)
w.Add(caja)

Y s—lo nos queda el toque final:
w.ShowAll ()

Esta funci—n de la entana harf visibles
todos los widgets que existan en su interior.
Ya tenemos nuestio primer programa Gtk#
(ver Listado [1])

Loswidget T extV iewy

TextB uffer

Aunque parezca incre’ble, con lo visto en el

apartado anterior es posible compender
todo el c—digo del Listado [2]. El cenico pr
blema puede apaecer con loswidget, Text-
View y TextBuffer. TextWidgetse encaga de
la parte visual de la representaci—n de o,

y lo cierto es que trabajaremos poco con ZI.
Es TextBuffer quien hace el trabajo duro,

puesto que se encaga de gestionar el teto

de TextView. Podemos acceder alTextBuffer
de la siguiente maneg@:

textview
textbuf ~ fer
textbuf fer . Text =

= GkT extV iew()
= textview .Buf fer
sHola a todosZ

Como podemos obsenrar, Gtk# es bastante
sencillo, creamos el TextView, extraemos el
TextBuffer y cargamos en Z| algo de teto

mediante una propiedad. Rero queremos
algo mis queremos colorear texto. En nues-

tro programa permitiremos al usuario escri-
bir una expresi—negular, y un TextViewcon

texto coloreart las porciones del mismo que
se corfespondan con la epresi—n egular.

AEs algo@almente cetill Con un par de prue-
bas el lector quedar} conwencido.
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AC—mo podemos colear texto? Rara ello
emplearemos otros objetos de Gtk llamados
TextTags CetiquetaskE en castellano. Estdags
son configuraciones de fuentes de t&to y
colores que se asocian a un nombe. Por
ejemplo, podemos hacer untag para que en
el TextView todas las apariciones de la pala-
bra CLinux MagazineE sean en negrita.dfo
los tags no se ocupan de esto. S—Ilo sien
para asociar piopiedades del texto a una
cadena de tecto ACon quZ objetin?

TextBuffer posee una popiedad que con-
tiene una tabla interna que nos permite alma-
cenar tantos TextTags como queramos Una
vez almacenados podemos hacer que a cier-
tas zonas de texto, delimitadas por dos posi-
ciones se les asocie untag, y que por tanto
cambien su aspecto. Asignamos los coloes
de fondo, background, y primer plano, for e-
ground, mediante propiedades deltag:

tabla = textouf fer . TagTable
tag = GtT extT ag(ecolorinesZ)

tagBackgr ound = eredZ
tagFor eground = ewhiteZ
tabla.Add(tag)

Las posiciones dento de un TextBuffer se
especifican mediante un itetador, y aunque
suene muy complicado, en realidad es senci-
lio:

iter = textouf fer .U
GetlterAtOf  fset(0)

Con esta simple llamada conseguimos un ite-
rador posicionado en el cartcter de la posi-
ci—n O dellextBuffer, y con un par de iterado-
resy un tage

textouf fer ApplyT ag(texto. U
TagTable.Lookup(ecolorinesZ), u
iter_inicio,iter_fin)

Y ya tenemos una regi—n del teto con los

colores que hemos asociado atag Ccolori-
nesE. @mbiZn tenemos casi todo lo que
necesitamos paa que nuesto programa fun-

cione. S—lo falta el motor del mismo, el com-
probador de expresiones egulares

Trasteando con Expr esiones
Regular es

Tenemos una caja de teto en la que el usua-
rio intr oducirt una expresi—negular (o quien
sabe quZ cadena de teto) y que al pulsar el
bot—n compobar deber’a iluminar como un
Frbol de navidad el texto que aparece en el
TextView que se encuenta debajo.
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Para controlar los errores geneados por
una expresi—n egular defectuosa ecurrire-
mos al control de excepciones intr oduciendo
todo el c—digo que tistea con la expresi—n
regular dentro de un gran try...catch La ven-
tana que mostrarf el mensaje sert unMessa-
geDialog que ya viene preconfigurado con
diversos esquemas de mensajeen nuestro
caso lo configuramos como de tipo Info (al
final no hemos sido tan duros con el pobre
usuarioE lo mismo es por que selemos nos-
otros mismos es una de las \entajas de ser el
programador).

Distingo dos tipos de aciertos Las expre-
siones regulares pueden contener grupos
partes de la expresi—n enmarados por dos
parZntesis Estos grupos son deueltos por el
motor de expresiones egulares junto con
toda la expresi—n en s', y suelen ser bastante
cetilesUsaremos un tag diferente para toda la
expresi—negular y los distintos grupos, fon-
dos rojo y azul respectivamente como se
muestra en el Figura 1.

El procedimiento consiste en sacar el t&to
del TextView, pasarle la expresi—negular con
finditer() , que va recorriendo el texto y nos
permite iterar sobre los aciertos y para cada
acierto colorear tanto expresi—n como los gru-
pos si los hubiese La funci—nspan() nos
devuelve las posiciones de inicio y fin de
cada grupo de una expresi—n egular en el
texto sobre el que la ejecutamos Usando esas
dos posiciones pag obtener los iteradores de
TextBufferpodremos aplicar lostags El grupo
0 es siempe el texto que se corresponda con
toda la expresi—negular, por lo que lo tr ata-
mos por sepaado debido a que lo pintare-
mos de rojo.

Y poco mis se puede decir del pograma,
salvo que es muy cetil (el autor ha ahorado
muchas horas de prueba y erores con pro-
gramas similares).

Conclusion

Ironpython y Gtk# son una opci—n nada des-
de—able pa= la construcci—n de prgramas
grificos simples y eficientes Es dif'cil encon-
trar una librer'a que permita crear un interfaz
grifico de forma tan sencilla y con c—digo tan
legible, lo que posibilita que sea cada mits
sencillo crear peque—os pogramas grificos
con los que resolver tareas tediosas del d'a a
da.

[1] IronPython: http://www .codeplex.
com/IronPython

[2] Mono: http://mww .mono-project.com




