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apartamos, s—Io un poco, del software libre para volar de la

mano del mejor sirmulador aZreo que podemos enconirar 2 d'a de hoy

para GNU/Linuwe £-Planeg y sus 8 DVDs de instalaci—.

POR VICENTE CARRO

uando nos lleg— el paquete con X-

Plane [1] lo primero que nos sor-

prendi— fue que el juego no @'a
caja o enwltorio alguno, simplemente
ven’an 8 DVDs y una peque—a nota epli-
cativa en inglZs Estos 8 D/Ds se convier-
ten en el primer rasgo distintivo de este
juego, ya que al ser de doble capa (tienen
mis capacidad), la instalaci—n completa
del mismo nos ocupart la friolera de 60
Gigas de espacio en disco, Aun disco dor
peque—o casi al completo!, ademis de
una tarde completa instalando.

i60 Gigas de Es cenario s!

La ingente cantidad de espacio que ocupa
este juego estf usada casi en su totalidad
por el terreno de juego, que compende el
planeta tierra al completo salvo ambos
casquetes polaes As’, cada DVD recoge
el escenario de una zona determinada.
Esto es ectremadamente cetil si deseamos
hacer una instalaci—n patial, por ejemplo
s—Ilo el D Europa.

Si por un casual nuestio vuelo pasa por
una zona que no tenemos instalada, el
juego nos indicar} esta caencia y simple-
mente lo sustituirt todo por un gran ocZ-
ano cuadrado.

TambiZn se ha incluido una versi—n
muy simplificada del planeta Marte,
donde se podr¥ wlar pero con las reglas
f'sicas que se aplican en dicho planeta.
Unas reglas f'sicas que nos pondrin las
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cosas «tremadamente dif'ciles pama
levantarnos del suelo marciano.

Alns talar
Tenemos que tener en cuenta que el insta-
lador que acompa-a al DvVD no nos ser-
virf, por lo que tendremos que descagar-
nos un instalador actualizado desde la
pitgina web [2]. En dicha ptgina elegire-
mos el instalador que indica DVD y des-
puZs de descagarlo, lo ejecutaremos

Una vez hayamos instalado el DVD del
juego en s', si queremos completarlo con
algeen WD de escenarios simplemente
tendremos que introducir ese DvVD y vol-
ver a ejecutar el instalador que nos hemos
descagado. El programa lo detectart y
procedert a pasar su contenido al juego.

Simulador de A eronaves

A lo largo de este antlisis hemos eitado
usar el tZrmino simulador de aviones
porque X-Plane es mucho mis es un
simulador de aer onaves. Tras las instala-
ci—n nos ofece un plantel de aeonaves
de lo mis variado. Podemos encontiar
helic—ptens, cazas de combate ultr alige-
ros, aviones de carga, aviones comercia-
les, aviones X (supers—nicos), dirigibles
aviones experimentales y hasta hay una
secci—n de @h'culos de ciencia ficci—n
donde nos encontamos un avi—n sacado
de una serie de dibujos animados japo-
nesa.
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Pero esto no acaba aqu’. Existe una
gran comunidad de usuarios (espa—oles
[3] y extranjeros [4]) que han ampliado X-
Plane con listas actualizadas de aavpuer-
tos, mejoras en los terrenos novedosas
pinturas, aeronaves nuevas, etcZtem.
Entre las aeonaves tambiZn podemos
encontrar de todo, desde modelos hist—ri-
cos de la Segunda Guesa Mundial hasta
modelos futuristas, pasando por creacio-
nes tan estamb—ticas como una motoci-
cleta de gran cilindrada equipada con dos
juegos de alas que le permiten wlar al lle-
gar a cierta velocidad.

Hay que tener mucho ojo con la licencia
de todo lo que nos bajemos de la comuni-
dad, pues no hace mucho se dio a conocer
una disputa legal en la que un individuo
hab’a asumido que la licencia de una des-
carga gratuita era libre (GPL o equiva-
lente), aunque no era as’. Recordamos a
los lectores que pamla que algo sea libe
debe eistir una licencia que as’ lo indi-
que, y bajo ningoen concepto se puede
asumir esto por el hecho de ser gatuito.

Toda una Experiencia

Una vez todo estt instalado debemos lan-
zar el juego y configurar las opciones gri-
ficas. Es importante saber que el juego usa
aproximadamente 1 Giga de RAM, bas-
tante para una aplicaci—n en linux, y que
va mis fluido cuanta m¥s memoria tenga
nuestra tarjeta grifica.



Ya en el juego, el control lo haremos
con rat—n o jgstick ademis del teclado,
como es habitual. Para despegar tenemos
que acelear pulsando F2 y despuZs libe-
ramos los frenos pulsandob. Si mante-
nemos el avi—n en pista duante sufi-
ciente tiempo acabarf wlando por si
solo.

La primera vez que consigamos despe-
gar un avi—n sentiemos una mezcla de
tensi—n y alegr'a. Serf un adelanto de lo
que nos depam X-Plane Mifs tarde,
cuando dominemos la base de la aeo-
niutica, podremos pensar en ppbar el
modo online.

Activ ando el Modo Online

Lo fundamental para jugar online (en el
servidor OftcilO) es disponer del plugin
XsquawkBox [5] y cr earnos una cuenta
en el servidor de vuelo elegido [6].

Una vez hayamos descagado el plu-
gin, descomprimiremos su contenido en
la carpeta Resources/plugins dentro de
la carpeta donde hayamos instalado el
juego. Con esto, la pr—xima &z que
arranquemos nos detectart el plugin, que
podemos encontiar en el submencePlu-
gins. Ahora, con un navegador de inter-
net nos dirigimos a la pfgina de registro
del servidor [6], donde podemos crear-
nos la cuenta. Este ppceso nos de/olvert
un UID y una contrase—a.

De nuevo en X-Plane en el mence de
XsquawkBox, pulsamos sobre Connect y
nos aparecerf una ventana donde debe-
mos indicar el <ID>(el UID que acaba-
mos de obtener), la contrase—a y el servi-
dor, donde escribiremos: xfsd.x-plu-
gins.com. A continuaci—n pulsamos en el
b—tonConnect y, si todo va bien, estare-
mos conectados

Figura 1: Los escenarios estan cuidado sy son muy s orpr endent es.

Ya Estamos Dentr o

Una vez estemos conectados al servidagr
lo primero serf echarle un vistazo al
mapa online para ver cuinta gente ha
conectada y d—nde estfn.dPa ello sim-
plemente abriremos un navegador de
internet y nos dirigir emos a la ptgina del
mapa online del servidor al que nos
hayamos conectado [7]. Esta consulta
viene bien para decidir d—nde queemos
empezar a pilotarE siempre y cuando
esa decisi—n dependa de nosais.

Lineas Aér eas Virtuales

Tenemos a nuesta disposici—n una serie
de I'neas aZeas virtuales que permiten a
los jugadores pilotar los vuelos de sus
I'neas regulares en el juego online
Aparte de esto, algunas de estas I'neas
aZreas son \ersiones digitales de empe-
sas reales mantenidas econ—micamente
por Zstas Por ejemplo, sin fnimo de
hacer publicidad, la aerol’'nea ClickAir
dispone de su versi—n oficial virtual [8]
incluso con su propio director de opefa-
ciones

Si nos alistamos en alguna de estas X
(Virtual Airlines , Aerol’neas virtuales) se
nos asignartn vuelos que tendemos que
realizar en su horario y cumpliendo toda
la normativa, tal cual har'amos en el
mundo real.

Ademis estar en estas WA puede traer-
nos ventajas, como descuentos en hoas
de clase de vuelo, homs de simulador, en
billetes, algceen vuelo gatisE Sin duda,
todos los pilotos con tiempo de ocio sufi-
ciente deber’an dedicar algunas hoes a
la semana a estas ¥.

Pero no Todo es Perfecto

A pesar de sus gandes virtudes, X-Plane
dista de ser per-
fecto. Podemos
empezar las cr'ticas
por el idioma, ya
gue no hay caste-
llano en la instala-
ci—n, aunque s
existe un parche de
la comunidad que
lo traduce TambiZn
es algo frustrante el
hecho de que los
escenarios de AmZ-
rica estfn mucho

mis actualizados
que los de
Europa,cosa que
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notaremos especialmente en nuesta tie-
rra patria.

Ademis el sistema de ventanas y ges-
ti—n de ficheos interna no termina de ir
bien y tardaremos en acostumbarnos a
sus peculiaridades

Por otro lado, hay una cierta incompati-
bilidad entre versiones con lo que gran
parte del trabajo de la comunidad para la
versi—n 7.x no ale para la 8.x. Una pena.

Conclusion

Si Flight-Gear en el mejor simulador aero-

niutico del software libre, X-Plane es sim-
plemente el mejor. A pesar de ser un pro-

ducto comercial, la enorme cantidad de

datos de los escenarios hartn, sin lugar a
dudas, que sea una de las compas que

mis satisfechos nos dejen. @nto si somos

pilotos, o aficionados con mucha expe-

riencia, como si somos simples curiosos

es obligado probar esta joya, que ademis
hart que veamos mundo mientras nos

divertimos.

Puntuaci—n

Lo mejor

¥ El mejor simulador de
aeronaves

¥ Todo el planeta y
Marte para pilotar

8,9

¥ Variedad de aeronaves

Lo peor

¥ Hay que aplicar traducci—n a mano
¥ No es libre

¥ El escenario de Espa—a necesita una
actualizaci—n

RECURSOS

[1] P#gina oficial de X-Plane: http:/fwww .
X-plane.com/

[2] Instalador para los DVD:
X-plane.com/installer/1.16/

http://dev .

[3] P+gina en espa—ol X-Plane:
www .x-plane.es/

http://

[4] P+gina con descargas: http:.//www .
X-plane.org/

[5] Plugin Xsquawkbox(online): http://
www .xsquawkbox.net/xsb/download/
xsb_lin_ivao_100.zip

[6] Registro parajuego online:  http://xfsd.
x-plugins.com/signup.php
[7]1 Mapa online de jugadores:  http://xfsd.
X-plugins.com/map/
[8] ClickAir Virtual Airline:  http:.//wvww .
clickair -va.com
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