EVALUACION ¥KDE 4

Previen de KDE®

KNQICI

El primer lanzamiento de KDE 4 ofrece a los usuarios un avance de

muchas de las novedades que incorpora la nueva generaci—n del

escritorio de la K. POR DANIEL MOLKENTIN

esde el mismo comienzo de su
Ddesarrollo, el proyecto KDE levant—

mucha expectaci—n. Los blogs de
los desarolladores rezaban que este escri-
torio ser'a mis atractivo y funcionar’a dife-
rente, y que la nueva versi—n ser'a tambiZn
mucho mis ripida que su predecesoa.
S—Io unos meses despqu del lanzamiento,
un poco despuZs de que la primea versi—n
beta estuviese disponible decidimos averi-
guar c—mo lo estaba haciendo el pyecto
KDE.

Ropa Nueva

Cuando uno ejecuta KDE 4 beta por pri-
mera vez inmediatamente percibe los cam-

bios en la interfaz grifica de usuario. La

Figura 1 muestra los iconos Oxygen de la
primera versi—n alpha y el nugo adminis-

trador de archivos Dolphin. Los nuevos

iconos provienen del estilo c—mic de los
iconos Crystal de las series KDE 3, y son
mis ffciles de interpretar. Los extremada-
mente sencillos iconos de la bara de

tareas contastan completamente con el
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resto, mucho mis estructuados Ademis
de esto, el conjunto de iconos sigue las
especificaciones de iconos de Feedes-
ktop.org [1], al igual que los iconos Tango
del proyecto GNOME.

El equipo art'stico acen tabaja en un
nuevo estilo para los widgets que reem-
place al anterior esttndar OPlastik@omo
los diferentes elementos del estilo Oxygen
no estin todas'a acabados no los encon-
traremos en esta primea beta.

Otro cambio fundamental relega el anti-
guo escritorio a los libros de historia.
Plasma manda en este momento en el
fondo de pantalla, y los applets (ahora
conocidos como Plasmoids) esiden en Z|
(vZase la Figum 2). El dise—o es similar al
de Superkaramba, algo que no deber’a sor-
prendernos ya que varios de los desaro-
lladores de Superlaramba son miembros
del equipo de Plasma.

Para hacer que el proceso de desarollo
de los Plasmoids sea m¥s aactivo para los
programadores a tiempo parcial, los pro-
gramadores de Plasma han dividido los
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applets en dos partes funcionales: el motor
de datos que recoge la informaci—n y la
pantalla Plasmoid que muest@ los resulta-
dos. En otras palabras podemos usar un
mismo motor de datos para desarollar
diferentes relojes Plasmoid. Debido a que
los Plasmoids pueden ppbgramarse en
C++ 0 en Ja vaScript y, debido a que
Plasma tiene un sencillo API paa los efec-
tos grificos y los grificos S\G, se necesita
muy poca experiencia en programaci—n
para ser creativo. Esto tambiZn explica por-
quZ ya hay mts de 30 Plasmoids en la base
de c—digo de KDE, incluso en este tem-
prano estad’o del desarpllo. El panel de
control de KDE OKiclerO paece ser la pr—-
xima v'ctima de Plasma, con ORptorO,
nuevo panel basado en Plasma, que em-
plazart a Kicker la pr—xima beta.

Efectos

El gestor de \entanas de KDE, KWin, es
conocido por ser uno de sus pilares Sus
desarmlladores ense—aon a KWin buenos
modales en sus numepsas interacciones
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Figura 1: Los iconos Oxygen del nuevo adminis tr ador de ar chiv os de KDE, Dolphin. La v ersién

beta aln no tiene t otalment e el estilo O xygen.

con muchas aplicaciones a—os atrfs
Durante todo este tiempo, los administra-
dores de \entanas basados en Open-GL,
como Compiz Fusion, se han erigido en los
principales sucesoes pai las interfaces de
escritorio y de ventanas con el uso de la
composici—n pax animar al escritorio con
numerosos efectos

Compiz no es un reemplazo apopiado
para KWin debido a que el inestable API
de sus plugins no cumple los criterios de la
librera KDE. Un antlisis del c—digoavela
gue ser'a mfs complejo portar la funciona-
lidad completa de KWin a Compiz que
a—adir la composici—n a KWin. El hecho de

interno de comunicaci—n, que se contila
por el protocolo DCOP popio de KDE y
gue ofrece a las aplicaciones la capacidad
de comunicarse unas con otias. DCOP es
tambiZn una cetil heramienta de I'nea de
comandos que da al usuario capacidad de
control mediante programaci—n de scripts

Casi todas las aplicaciones de KDE
soportan los servicios DCOPSin embargo,
el protocolo estt basado en Qty la liber'a
ICE, que es unade las liber'as del servidor
X. El protocolo DCOP es muy poco fleible
fuera de KDE, y no soporta inteacciones
con aplicaciones no KDE.

La soluci—n es el mtocolo D-Bus cuyos

gque Compiz s—Io soporte tarjetas grificas creadores provienen del mundo GNOME y

modernas y use drivers propietarios para
ello (con la excepci—n de las tarjetas grifi-
cas Intel) da la puntilla final a las aspir acio-
nes de Compiz.

KWin, por otr o lado, tiene tres modos
En el modo OpenGL toma pestadas las
capacidades 3D de la tarjeta grifica, al
igual que Compiz. Si no estfn disponibles
los drivers 3D, KWin conmuta al modo de
composici—n, donde se implementa la
composici—n en 2D mediante unaden-
si—n X desanilada para este pop—sito. Si
eso tambiZn falla, podemos seguir usando
KWin como con KDE 3. En otras palabras,
KWin soporta ahora funciones como som-
bras transparencias y vistas geneales ani-
madas de los escritorios virtuales en cual-
quier equipo moderno. La cenica desen-
taja es que de momento no alcanza el en-
dimiento de Compiz.

iTodo Cambia!

Una de las majores fortalezas de KDE
desde la ersi—n 2.0 ha sido su prceso

del kernel, ademis del entorno KDE. Esta
abstracci—n de la capa haware (HAL) ha
sido el primer programa del kernel de
Linux que ha OhabladoO con D-BusOtros
programas como el administrador de
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redes paa el control din¥mico de cone-
xi—n de ed, lo han seguido.

Esto funciona porque D-Bus tiene tam-
biZn un modo del sistema en el que se
soporta la interacci—n estringida con ins-
tancias del sistema, como ocure con HAL
y el administrador de redes desde dentio
de una sesi—n de usuario. La Figar3 ilus-
tra c—mo funciona.

Los desarolladores van a migrar las
interfaces DCOP a D-Bus pa KDE 4, aun-
gue esto sea tansparente par el usuario.
Por otro lado, si usamos scripts que con-
fan en llamadas DCOR tendremos que
convertirlo a llamadas a D-Bus aunque
las diferencias sertn m’nimas (vZase la
Figura 4). Puede acudir a KDE EchBase
[2] para mts detalles al especto.

Sélido

Siempre fue dif'cil para las aplicaciones la
interacci—n con el hadware. A los desa-
rrolladores de aplicaciones se le supon’a
un conocimiento a bajo nivel como para
consultar el mis simple de los detalles
como el estado de caga de las bater'as
Las aplicaciones de KDE 4 pueden acceder
a capa de informaci—n de la haiware
0OSolidO, que mporciona una interfaz
para las consultas sobe el hardware. En
Linux, Solid se comunica con HAL a tra-
vZs de D-Bus y confa en el administador
de redes pasa las comunicaciones El ser-
vicio del sistema controla la administra-
ci—n de edes en la maor'a de las distri-
buciones de Linux.

Las plataformas que no usan HAL o el
administrador de redes pueden usar plu-
gins para proporcionar su propio back-end
Solid que ofrezca informaci—n del hadl-

Figura 2: KDE 4 c on cuatr o Plasmoids: r eloj digit al, estado de la bateria, dic cionario y un
front-end de Twit ter.
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Dicho esto, Beagle es
lento, debido en parte a que
conf'a en programas exter-
nos para indexar archivos
especiales La nueva herra-
mienta de bcesqueda de
escritorio de KDE, Strigi, usa
sus propias herramientas de
antlisis cada wz que es
posible, y con esto acelea el
proceso.

Otra ventaja es que Strigi
posee una tecnolog’a espe-
cial para ayudar a encontrar

En el futuro, adem¥s de poporcionar
acceso diecto a Nepomuk parma la funci—n
de etiquetado de nuesta ctmara digital, la
tecnolog’a sert capaz de implementar el
sistema de etiquetado de Amaok. El Otag
poolO har'a disponible la informaci—n paa
cualquier programa que usase Nepomuk.

Bucear en el Sis tema de

Ar chiv os

Dolphin es la respuesta de los desawllado-
res a las peticiones de los usuarios de una
herramienta sencilla de administraci—n de
archivos (vZase la Figua 1). La aplicaci—n

Figura 3: Las ins tancias de D-B us para el usuario normal
adoptan un mét odo orient ado a sesién y pueden c omunicar se
de una maner a restringida ¢ on las ins tancias del sis tema.

ware y de las redes a las aplicaciones
KDE.

Simplement e Musica

El proyecto KDE ha introducido una nueva
capa, Phonon, pam el hardware multime-
dia. La especialidad de Phonon es la desdi-
cha de muchos usuarios de Linux: la salida
de audio y v’deo. KDE 3 confiaba en el ser-
vidor de sonido y multimedia Arts, que
fundamentalmente mezclaba los flujos de
audio proporcionados por los distintos pro-
gramas

Desde un punto de vista tZcnico, Arts
tendr'a que haber sido capaz de genear
salida de sonido sobe redes pero nadie
desaroll— finalmente esta capacidad.
Como deswentaja, Arts sufri— poblemas
como retrasos notables en la salida del
audio. Ademzs de esto, el poyecto perdi— a
su mantenedor y ha tenido que andar bus-
cando un sustituto.

Matthias Kretz, uno de los desarollado-
res I'deres de multimedia en KDE, decidi—
lanzar Phonon para cubrir este vac’o. Los
desarplladores de aplicaciones de KDE &
no tendrfn que preocuparse por las com-
plejidades tZcnicas de las salidas de audio y
v'deo de los programas Las distribuciones
podrin proporcionar uno de los meeltiples
back-ends de Phonon, y las aplicaciones
podrin confiar en Gstreamer Xine o NMM
para reproducir maesica y Vv'deos Por
supuesto, no hay nada que impida que se
programe su propio back-end.

Canal Dis covery

Hasta hace pocos a—osfind y locate eran
las cenicas hemmientas de boesqueda de
archivos en Unix. Hoy d’a diferentes moto-
res de bcesqueda ean 'ndices completos
del contenido del disco. En el escritorio de
Linux, el estfndar genermlmente aceptado
es Beagle de Nwell.
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informaci—n en contenedo-
res arbitrariamente anidados como en un
$rbol de contenedores Zip. Ademis de esto,
la herramienta conf'a en sus piopios m—du-
los de antlisis pama cualquier tipo de
archivo, acelerando de esta manea el pro-
ceso de indeado.

Strigi bate genealmente a sus competi-
dores en una compaativa de Sun, incluso
en pruebas triviales [3]. Actualmente s—Ilo
se encuenta disponible un front-end mini-
malista para Strigi: Strigiclient, pero los
desarmlladores estfn tabajando en mejo-
rar su integraci—n.

En Contexto

El escritorio semfntico, representado por
Nepomuk (vZase el cuado OPoyecto
NepomukO estt haciendo pogresos muy
lentamente. El administrador de archivos
Dolphin tiene funcionalidades para actuar
y etiquetar archivos individuales (vZase la
Figura 5).

Gracias al etiqguetado automitico (por
ejemplo, basado en metainformaci—n>as-
tente), el usuario serf capaz de localizar
archivos con mis precisi—n que nunca.

tiene una interfaz sencilla con OPlacesO
(nuestros directorios preferidos) a la
izquierda, con un estilo que refleja el cua-
dro de ditlogo de archivos. Doplhin usa un
panel a la derecha para mostrar informa-
ci—n detallada de la selecci—n actual de
archivos. El frea central se completa con
una de las tres posibles vistas del diecto-
rio. Ademis de las vistas de iconos y lista,
existe tambiZn una columna estilo busca-
dor que abre una nueva columna para cada
nivel del frbol de directorios.

La navegaci—n en Dolphin usa una baa
de direcciones con naegaci—n estructu-
rada. Si pulsamos sobe un trea libre o pre-
sionamos CTRL+L, Dolphin vuelv e al
estindar de entada. Todo esto le da un
aspecto y comportamiento mfs odenado
gue el de Konqueror.

En RutahacialaW eb 2.0

Los desarolladores de Konqueror estfn en
estos momentos concentrindose en las
capacidades paa aplicaciones de narega-
ci—n Véb. A pesar de que lecientemente se
discuti— aceza del Webkit de Apple (un
fork KHTML), Apple coopera ahora con

Figura 4: Podemos ver el navegador DCOP de KDE a la iz quierday la v ersién Qt del vis or de D-

Bus ala der echa.
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KDE y con compa—"as como Nokia y Adobe
sobre el Webkit en un repositorio libre.
Trolltech est} estudiando incorporar el
Webkit en Qt 4.4. Estf pevista la integra-
ci—n de esta misma tecnolog’a conéhque-
ror en forma de KPart.

Los usuarios de ptginas de la O\b 2.00,
que Webkit maneja mejor que KHTML,
tendrin que espear para disfrutar de esta
tecnolog’a. Sin embago, KHTML acen
seguirf siendo el esttndar en KDE 4.0.

Otr os Mundo s

KDE 4 soportart Windovs y MacOS, peo
el proyecto carece de desarolladores pama
portar el c—digo. En estas plataformas KDE
4.0 estt de momento s—lo disponible en lo
que KDE denomina Oersi—n peviaO Pode-
mos ejecutar una sencilla rutina de instala-
ci—n paa probar KDE en ambas platafor-
mas.

El uso de Qt gaantiza una apariencia
justamente nativa, con los rompedores ico-
nos de KDE. Los desamlladores de KDE no
tienen mayor ambici—n que la de migar un
par de aplicaciones de escritorio. El obje-
tivo es facilitar el proceso de migaci—n
para empresas que estZn inteesadas en
cambiar de plataforma.

Dos Corazones

Ejecutar un programa en KDE 3 sol'a impli-

car un solo ncecleo del pocesador pero gra-

cias a soporte de hilos mejoado en QT 4y
la librer'a Threadweaver, obra de Mirko

B3Shm, las cosas ya esttn listas paa cam-

biar. Threadweaver agrupa tareas de la cola
para crear trabajos que pueden distribuirse

sobre varios noecleosTras esto, Thieadwea-

ver reenv'a los resultados de estas activida-
des alos piogramas en cuesti—n.

En otras palabras los desarmlladores ya
no tendrfn que lidiar con los hilos dir ecta-
mente para poder aprovechar el potencial
de los equipos con multiprocesador

PIM Ubicua

Los desarolladores de KDE han abodado
tambiZn el sistema de administaci—n de
informaci—n pesonal (PIM). Frustrados por
los cuellos de botella del actual dise—o, han
ideado un servicio que actuar'a como una
memoria offline para la informaci—n PIM,
denominado Akonadi.

El dise—o recuerda al Evolution Data Ser-
ver, pero Akonadi tambiZn administra
correo electr—nico, haciendo uso de D-Bus
y de un clon IMAP para las comunicacio-
nes. Akonadi trabaja de forma indepen-

KDE 4 ¥EVALUACION

Figura 5: Nepomuk permit e a Dolphin cat egorizary punt uar cualquier ar chivo.

diente del front-end, y los desarmlladores
de KDE espean que otros proyectos PIM
sean tambiZn entusiastas con Aknadi.

Los desarolladores de Goupware
podrin beneficiarse de su aguitectura, un
aenico conector Alonadi podr'a servir a un
producto Groupware completo. Se ha
comenzado con la integaci—n de Srtigi
para ofrecer al usuario capacidad de boes-
queda pam tareas correo, to-do® y direc-
ciones

Debido a que los desarplladores sepaa-
ron de manera consistente los servicios
espec’ficos del usuario y los del front-end
de la interfaz grifica, ser'a sencillo procesar
la informaci—n PIM paa usarla en applets
Plasma o aplicaciones a medida.

Ya existe una librer'a KDE paa facilitar el
acceso a Alonadi. A pesar de esto, el pio-
yecto Akonadi probablemente tendrt que
espeiar a KDE 4.1, ya que en estos momen-

Proyecto Nepomuk

Nepomuk (Networked Environment for
Personal Ontology-based Management
of Unified Knowledge) es un proyecto
que tiene como objetivo extender Oel
escritorio a un entorno de colabora-
ci—nO. Los investigadores han estado
trabajando en ZI desde 2006, y la UE ha
contribuido con 11,5 millones de Euros
de presupuesto. Entre los socios del
proyecto se incluyen a IBM, HP , SAP, el
Centro Alem#n de Investigaci—n para la
Inteligencia Atrtificial de Karlsruhe y
otras instituciones de los pa’ses euro-
peos y Suiza. El distribuidor y socio de
Nepomuk, Mandriva, est} controlando

la integraci—n con KDE y ha asignado al
desarrollador de K3b, Sebastian T rYg a
esta tarea.

tos los desarpolladores estfn ocupados por-
tando la tecnolog'a existente.

En un segundo paso, que seguirt al lanza-
miento de KDE 4.0, ya se conwertirfn progra-
mas para usar con Akonadi o remplazarlos
con nuevas soluciones

Conclusione s

Siempre gue los desarplladores embellecen
el escritorio de Linux, la gente corre a acu-
sarles de queer programar un segundo Win-
dows o MacOS. De hecho, Plasma se basa
en el concepto de Superkaramba, que ya
exist'a desde mucho antes de que OS Xy
Windows Vista desplegaan sus widgets y
gadgets

Las tecnolog'as como Nepomuk y Strigi
tienen el potencial de situar al escritorio KDE
por delante en muchas feas y el estilo grt-
fico de KDE 4 es mucho mejor que sus pe-
decesoes aungue acen hg posibilidades de
mejora en varios aspectos El paso hacia D-
Bus y las tecnolog’as como Alonadi mues-
tran que los desarplladores de KDE estfn
deseando coopear con otros proyectos sin
tener que sacrificar su propia identidad.

Al mismo tiempo, Ak onadi es un ejemplo
de una de las muchas tecnolog’as que no se
van a detener en KDE 4.0: el escritorio tiene
previsto sacar mis innovaciones en los
siguientes lanzamientos
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