
instalaci—n) y pulsa en Add | FTP (A–a-
dir, FTP) para incluir PackMan como
fuente de paquetes. Escribe packman.iu-
bremen.decomo nombre del servidor. El
Directory on Server(Directorio en el ser-
vidor) es suse/10.2; quiz‡ tengas que
reemplazar 10.2 por tu versi—n de SUSE.

Veejay se instala junto con el GUI Vee-
jay veejay-reloadedpor el sistema habi-

tual. En openSUSE 10.2 y 10.1, quiz‡
YaST se queje por dependencias perdi-
das. Antes de empezar, instala el
paquete Unicap [3]. Trabajando como
root, crea un nuevo link,

l n -s /usr/lib/ U

libunicap.so.2.0.0 U

/usr/lib/libunicap.so.0

y podr‡s ignorar la dependencia de Uni-
cap.

Ve Hacia la F uent e
El œnico modo de instalar la herramienta
de efectos de v’deo Veejay es a travŽs del
c—digo fuente [1]. Para ello necesitas al
menos 200MB de espacio libre en disco,
y tienes que instalar las utilidades y
librer’as listadas en ÒDependenciasÓ v’a
YaST, Synaptic o Adept.

Tu distribuci—n quiz‡ tenga paquetes
para estos programas y librer’as, as’ que
lanza tu gestor de paquetes y prueba
suerte. Eso s’, no olvides instalar los

L os videojockeys (VJs) son un pro-
ducto de la televisi—n musical. En
lugar de trabajar con LPs, un VJ

proyecta im‡genes coloreadas en la pan-
talla. Hoy, para ser uno de ellos s—lo
necesitamos un PC est‡ndar y el pro-
grama de efectos adecuado. Y para
empezar nos bastar‡n un par de trozos
de v’deo original y el programa de efec-
tos libre y gratuito Veejay [1] (Figur a 1).
Segœn dice la p‡gina web del proyecto,
Veejay Òte permite ÒtocarÓ el v’deo como
tocar’as un pianoÓ.

El Camaleón
Antes de que intentes dar tus primeros
pasos tras la senda del famoso videoar-
tista Nam June Paik tendr‡s que navegar
por la rebelde instalaci—n de Veejay; las
dependencias pueden volverte loco. Se
recomienda a los usuarios de SUSE des-
cargar los paquetes RPM listos para ins-
talar de PackMan [2]. Para integrar los
paquetes, lanza YaST y elige Software |
Installation source (Software, Fuente de
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VIDEO JOCKEYVIDEO JOCKEY
La luz late en la gran pantalla y el bajo retumba a travŽs de enormes altavoces, siguiendo el ritmo de las

im‡genes abstractas. V eejay crea el tel—n de fondo adecuado para un discoteca, pero los videoartistas

tambiŽn apreciar‡n el teclado de v’deo. POR TIM SCH†RMANN .

Vjing con Veejay

PRÁCTIC O ¥Veejay

Julien T
rom

eur
, F

otolia

Teclado numŽrico Funci—n
1 Ir al inicio
2 Volver 25 fotogra-

mas atr‡s
3 Ir al fin
4 Reproducir hacia 

atr‡s
5 Pausa
6 Reproducir
7 Volver 1 fotograma
8 Saltar 25 fotogra-

mas hacia delante
9 Saltar 1 fotograma 

hacia delante

Tabla 1: Controles

Vjing con Veejay
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paquetes de desarrollador al mismo
tiempo; normalmente puedes identificar-
los por llevar -develo -deven su nombre.

Los usuarios de Ubuntu 7.04 (Feisty
Fawn) que quier an emplear la versi—n
1.0 de Veejay necesitan la versi—n m‡s
moderna de FFmpeg de un repositorio
externo. Antes de instalarlo tienes que
desinstalar los siguientes paquetes:
libavcodec0d, libavformat0d, libpos-
tprod0d, ffmpeg y cualquier otro paquete
de desarrollador que coincida. A–ade
entonces deb http://ubuntu.tonio.home-
linux.or g/feisty main a tu /etc/apt/sour-
ces.list como fuente de paquetes, actua-
liza la lista e instala ffmpeg, libsw scale-
dev, libavcodec-dev, libpostproc-dev, y

libavformat-dev; de otro modo no podr‡s
construir Veejay a partir del c—digo
fuente. Una vez que hayas instalado la
versi—n m‡s moderna de FFmpeg y del
resto de paquetes necesarios, puedes
tambiŽn instalar otras m‡s antiguas sin
ninguna dificultad. Para instalar Veejay,
necesitas Unicap y Gtkcairo.  Los paque-
tes de Unicap de Ubuntu y Debian est‡n
disponibles online [3].

Copia ahora el archivo a una carpeta
de tu elecci—n, descompr’melo y c‡m-
bialo al dir ectorio que se crea en este
paso. Una vez lo tengas all’, compila el
c—digo tecleando ./configure &&make y
make install ; para esto œltimo necesita-
r‡s privilegios de root. Crea entonces un

directorio gtkcairo y mueve el archivo del
DVD a la carpeta para compilar
GtkCairo. DespuŽs, descomprime y sigue
estos pasos:

sh autogen.sh
./configur e &&make
sudo make install

Para terminar, a–ade una l’nea con
export PKG_CONFIG_PATCH=/usr/lib/
pkgconfig a tu archivo ~/.bashr c para
asegurarte de que el paso de la
configuraci—n de las fuentes de Veejay
funciona como se pretende.

DespuŽs de todo este duro trabajo, es
la hora de instalar Veejay descompri-
miendo el archivo y escribiendo en una
ventana de terminal ./configure &&make
y despuŽs, como root, make install .

Mat erial p ara VJ
Antes de empezar copia tu material de
v’deo al PC. Veejay es extremadamente
selectivo. El programa de efectos s—lo

Veejay ¥ PRÁCTIC O
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Figur a 1: Veejay funcionando c on el vídeo en primer plano . El pr ograma de efect os va regis-

tr ando sus ac ciones en una v ent ana de t erminal al mismo tiempo .

Figur a 2: Las v ersiones pr evias de R eloaded se llamab an GVeejay Reloaded y t enían est e

aspect o.

¥ libxml2

¥ libsdl

¥ libdv

¥ librw1394

¥ DirectFB

¥ Jack (libjack en Ubuntu)

¥ freetype2

¥ Gtk (versi—n 2.4 — superior)

¥ Cairo

¥ automake, autoconf, autogen y lib-
tool (para Ubuntu tambiŽn el
paquete de compilaci—n esencial)

¥ libglade

¥ libquicktime

¥ transcode

¥ Cabeceras del kernel de Linux (en
OpenSUSE es el paquete linux-ker-
nel-header ; en Ubuntu, es el linux-
header )

¥ libxv

¥ cvs

Opcionalmente puedes a–adir:

¥ libjpegMMX

¥ GdkPixbuf (como un componente
Gnome)

¥ librer’a OpenGL

¥ mjpegtools

Dependencias
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aceptar‡ v’deos digitales en formato DV
y pel’culas MJPEG comprimidas en AVI o
archivos Quicktime. Veejay no aceptar‡
material MPEG4, lo que incluye DivX y
Xvid, a menos que estŽ compuesto ente-
ramente por I frames, lo que es muy
poco probable.

Convertir el material de pel’cula con
Transcode es una experiencia de por s’.
Para preparar, por ejemplo, un ASF con
sonido para Veejay, el comando de
Transcode es algo as’:

transcode -i sour ce.asf U

-o ziel.avi -x mplayer -y U

mjpeg -N 0x1 -g 640x480 -J U

resample -e 4000 -E 48000 U

-b 128 -F libmpeg2 -f 25.000,11

Para m‡s ayuda, puedes echar un vistazo
al exhaustivo Transcode Wiki [4]. La
lista de condiciones de Veejay no ha ter-
minado: todas las pel’culas que repro-
duzcas habr‡n de tener la misma resolu-
ci—n y tasa de fotogramas. Veejay se
niega tambiŽn a mezclar pel’culas NTSC
con material PAL. Antes de actuar en
directo, convierte todo tu material de
pel’culas al mismo formato y almacŽnalo
en un directorio separado o en otro disco
duro m‡s r‡pido.

Maest ro, a lo s Teclados
Una vez recolectado el material de v’deo,
al fin es el momento para lanzar Veejay.
Si necesitas soporte de sonido, no olvi-
des lanzar el servidor de sonido Jack en
una terminal distinta escribiendo jackd
-d alsa o jack -d oss. En este caso, los dos
v’deos party1.avi y party2.avi ser‡n mi

material para Veejay, as’ que puedo
arrancar el programa con party1.avi
party2.avi.

Suponiendo que todo va bien, ver’a-
mos ahora una ventana en la que las
dos pel’culas, el material original,
corren del principio al final en r‡pida
sucesi—n. Para poder juguetear con este
material, primero tienes que cortarlo en
trozos manejables: pulsa primero para
elegir la ventana de salida con el v’deo
y muŽvela al teclado. Un teclado numŽ-
rico sustituir‡ a las teclas de control del
t’pico grabador de v’deo (Tabla 1).

Para colocarte en la posici—n de la
pel’cula en la que quieres empezar el
sample, pulsa [ para marcar el inicio.
DespuŽs usa el teclado numŽrico para
irte al final y pulsa ] . Asigna ahora el
trozo de v’deo a una tecla de funci—n.
Si pulsas F1, el sample estar‡ disponi-
ble cada vez que pulses F1. Para cerrar
Veejay haz clic en la ventana de termi-
nal y pulsa Ctrl + C.

Para cortar otro pedazo y asignarlo a
F2, pulsa primero / en el teclado numŽ-
rico. Esto lleva a Veejay de vuelta al
modo de v’deo plano, que es en el que
el programa corre el v’deo completo,
mientras que el modo sample s—lo
reproduce clips individuales asignados
a teclas de funci—n.

Repite el procedimiento y asigna los
samples a cualquier tecla del F1 al F12.
Por supuesto, 12 v’deos no ser‡n sufi-
cientes en una actuaci—n en directo. No
te preocupes: Veejay emplea las teclas
numŽricas bajo las de funci—n para

recordar juegos completos de v’deos
asignados a teclas de funci—n. Para
acceder a 12 samples asignados del F1
al F12 pulsa 1. Si pulsas 2 puedes crear
un nuevo juego de 12. Esto te permite
almacenar un total de 9x12=1 08 sam-
ples. Veejay se refiere a cada uno de
estos juegos como ÒbancosÓ. Cualquier
mœsico estar‡ familiarizado con el tŽr-
mino.

Los efectos se activan tambiŽn a tra-
vŽs del teclado. Para elegir un efecto
utiliza las teclas del cursor y pulsa
Intro. La Tabla 2 muestra algunos ata-
jos de teclado interesantes; la p‡gina de
Veejay ofrece una lista completa.

Reloaded (Figura 2) es el GUI que
incluye Veejay. Si prefieres trabajar con
la l’nea de comandos, puedes emplear
la contraparte basada en texto sayVIMS
[1], que tambiŽn soporta scripting.
TambiŽn hay disponible online una des-
cripci—n de los extremadamente cr’pti-
cos comandos [5].

Recar gando
Para instalar Reloaded, copia el archivo
de su c—digo fuente en tu m‡quina,
descompr’melo y p‡salo al directorio
que se crea en este paso. DespuŽs,
escribe ./configure && make y, traba-
jando como root, make install .

Veejay ya deber’a ser capaz de arran-
car Reloaded. Abre una ventana de ter-
minal y escribe reloaded. Para cerrar la
ventana en la Figura 3 elige Connect
(Conectar). Reloaded trata de contactar
con Veejay, y si lo consigue aparece con

Figur a 3: Vent ana de bienvenida de Reloaded

(ant eriorment e conocido c omo GVeejay

Reloaded).

Figur a 4 : Vent ana princip al de Reloaded. Aquí puedes ver dos sample s y do s efect os (Displac e-

ment Map y Mirr or : desplaz amient o de mapa y espejo).
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la ventana principal que muestra la
Figura 4. La Figura 5 presenta los efec-
tos aplicados en la Figura 4.

Hay una vista previa arriba en el cen-
tro, pero tendr‡s que pulsar Enable
(Activar) para ver la acci—n en la ven-
tana de Veejay. Si falla a la hora de
mostrar el material DV, puedes probar
seleccionando 1/1 como calidad (Qua-
lity ).

Los controles de reproducci—n se
localizan arriba a la derecha. En lugar
de emplear el teclado numŽrico, ahora
tienes un conveniente grupo de boto-
nes. El de playback speed(velocidad de
reproducci—n) permite ralentizar o ace-
lerar el v’deo.

Justo debajo hay varias opciones, y
banks (bancos) est‡ activo por defecto.
Reloaded te ofrece un bot—n por cada
sample, con una tecla de funci—n asig-
nada. Al hacer doble click env’as el
sample a la salida de v’deo, y usando el
deslizador Active bank (Banco activo)
podr‡s especificar quŽ banco quieres
emplear.

Para crear un sample nuevo, vuelve
primero al modo plano. Hay unos cuan-
tos botones m‡s peque–os en la parte
de arriba a la derecha. Para cambiar el
modo de v’deo actual, pulsa el tercero
desde la izquierda (una peque–a caja
con una extensi—n). Ahora emplea
dichos botones para desplazarte al
principio del nue vo sample; pulsa
entonces en el corchete en el control de
reproducci—n, ve al final y dale al cierr e
de corchete.

Reloaded enviar‡ el nuevo simple de
v’deo a la siguiente caja libre en el
banco en uso. Como alternativa a este
mŽtodo, puedes elegir GVeejay | Simple
| New from File (Nuevo a partir de
archivo) para coger un v’deo de tu
disco duro como simple. Una vez m‡s,
Reloaded lo enviar‡ a la siguiente caja
libr e.

Efectiv o
Tras conseguir suficientes samples, es el
momento de aplicar algunos efectos en
la pantalla central. Primero, pon a correr
un sample en la vista previa. En la parte
baja izquierda de la pantalla (Figura 4),
ver‡s unas cuantas etiquetas, incluy endo
la de FX list, ya seleccionada, que te
muestra una larga lista de efectos.

Al pulsar en el bot—n Mixing effects el
programa mostrar‡ todos los efectos que

van cambiando en tiempo real, mien-
tras que Image effectsofrece efectos de
imagen m‡s sencillos. Para aplicar un
efecto basta con hacer doble click en
Žl.

DespuŽs de completar la composi-
ci—n de v’deo, puedes guardar tu obra

maestra eligiendo GVeejay | Save |
Save samplelist. Esto s—lo guarda la
configuraci—n de efectos, pero no los
v’deos, as’ que no olvides lanzar Vee-
jay con los mismos v’deos la pr—xima
vez.

Conclusione s
Realmente, Veejay causa una gran
impresi—n, con un impresionante
nœmero de efectos e interesantes
opciones para VJs y videoartistas. Si
est‡s buscando efectos de v’deo inte-
resantes, encontrar‡s mucho y muy
bueno en esta herramienta.

En el lado negativo, Veejay ofrece
un interfaz desordenado y, en el caso
de Reloaded, un autŽntico desbara-
juste, que adem‡s viene acompa–ado
de una documentaci—n como para
enfadar a cualquiera. Si quieres pro-
fundizar en las opciones y capacida-
des de Veejay, comprueba la documen-
taci—n en PDF, ligeramente pasada de
fecha [6]. �
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Tecla Funci—n

Teclado numŽrico Cambia entre modos de 
v’deo

a,s,d,f,g,h,j,k,l Cambia la velocidad de 
reproducci—n

Alt + a/s/d/f/g/h/j/k/l Copia un fotograma 1, 2,
3, 4, 5, 6, 7, 8 — 9 veces

Del Borra el efecto actual
Home Muestra informaci—n del

sample actual en la ven-
tana de terminal

Flecha derecha Salta 5 posiciones hacia 
arriba en la lista de efec-
tos

Flecha izquierda Salta 5 posiciones hacia 
abajo en la lista de efec-
tos

Flecha arriba Salta 1 posici—n hacia 
arriba en la lista de efec-
tos

Flecha abajo Salta 1 posici—n hacia 
abajo en la lista de efec-
tos

Intro Asigna el efecto selec-
cionado en la lista al 
sample

b Activa / desactiva el 
efecto seleccionado

Fin Activa / desactiva todos 
los efectos selecciona
dos

Tabla 2: Atajos

[1] Sitio de V eejay: http://veejayhq.net/

[2] PackMan: http://packman.links2linux.
org/

[3] Unicap: http://sf.net/projects/unicap/

[4] Wiki de Transcode: http://www .
transcoding.org

[5] Manual de V eejay: http://veejay .
sourceforge.net/veejay-HOWTO.html

[6] M‡s informaci—n y manuales: http:/
veejay.dyne.org/

RECURSOS

Figur a 5: L os efect os aplicado s a la Figur a 4 quedan t al que así. La v ent ana de t erminal mue s-

tr a de nuevo t odas las ac ciones realiz adas por Reloaded.
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