
sionante juego de caracter’sticas que facilitan
la grabaci—n en Gnome.

Adem‡s de la funcionalidad b‡sica, Bra-
sero permite a sus usuarios ver ficheros de
v’deo y audio en el reproductor de medios
Totem [4], el cual se basa en la estructura
GStreamer [5], antes de la grabaci—n. Los
desarrolladores tambiŽn han integrado un
buscador de ficheros y carpetas basado en
Beagle.

El uso de la versi—n actual 0.5.2 requiere
algunos pasos manuales. Antes de compilar
el programa desde el c—digo fuente necesita-
remos configurar los ficheros de desarrollo a
juego (vŽase la Tabla 1 para las dependen-
cias). El fichero de desarrollo o los nombres

del paquete t’picamente acaban en -devo en -
devel. Los nombres del paquete pueden
variar dependiendo de la distribuci—n elegida.

Los usuarios que posean la œltima distribu-
ci—n de Ubuntu, ÒFeisty FawnÓ, pueden insta-
lar la versi—n 0.5.2 de Brasero desde el reposi-
torio Universe escribiendo sudo apt-get install
brasero. Desafortunadamente, el binario no
soporta Beagle; si preferimos tener el soporte
para Žl, s—lo nos queda como elecci—n compi-
lar.

El soporte multimedia de Brasero depen-
der‡ de la versi—n GStreamer que poseamos.
Para descubrir los formatos de ficheros que
soporta GStreamer, introducimos gst-ins-
pect-0.10 en una ventana terminal. Para bus-
car un formato de fichero espec’fico, como
MP3, podemos restringir el comando como
sigue:

gst -inspect -0.10 | gr ep mp3

Una vez instalada la versi—n actual de GStrea-
mer y satisfechas las dependencias restantes,

Los usuarios de KDE disponen de una
opci—n bien sencilla: K3b [1]. Este pro-
grama les proporciona una potente

suite de herramientas de grabaci—n integra-
das perfectamente en el escritorio. Aunque
GnomeBaker [2] es una alternativa Gtk fun-
cional, jam‡s ha alcanzado la popularidad de
la aplicaci—n KDE. Eso ha permitido a los
usuarios la instalaci—n de K3b en muchas
m‡quinas Gnome, justificando sin ningœn
gŽnero de dudas la reputaci—n de K3b como
la aplicaci—n de referencia entre todas las
herramientas de grabaci—n.

El lanzamiento de Brasero [3] supone la
introducci—n en el mercado de un nuevo
competidor. La versi—n 0.5.2 lista un impre-
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Brasero, la herramienta de grabación de Gnome

FUEGO EDIFICANTE
La herramienta de grabaci—n integrada de Gnome est‡ bien para tareas

simples, pero si necesitamos hacer algo m‡s que la copia de seguridad

de un par de documentos en un CD, deber’amos recurrir a algœn pro-

grama m‡s potente como Brasero. POR R†DIGER ARP
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Desempaquetamos el c—digo fuente de Bra-
sero y cambiamos al directorio del pro-
grama en una ventana terminal. Ahora
escribimos ./configure; deber’amos obtener
una breve visi—n general de las caracter’sti-
cas habilitadas cuando se completa.

Como la herramienta de configuraci—n
detecta autom‡ticamente y habilita las
dependencias instaladas, no es necesario
especificar otras opciones. Seguidamente
escribimos make y luego, como root, make
install para completar la instalaci—n global,
tras lo cual podemos arrancar el programa
introduciendo brasero & en una ventana ter-
minal o seleccionar Applications | Sound &
Video | Brasero Disc Burning Application en
el menœ de Gnome. La interfaz de Brasero
es atractiva y ordenada (Figura 1).

El programa se inicia con un menœ sim-
ple que contiene cuatro opciones: Audio
project, Data project, Disc copy y Burn
image. A continuaci—n veremos m‡s deta-
lles sobre estas opciones.

Brasero utiliza un mŽtodo similar par a la
creaci—n de CDs de datos y discos multime-
dia. Las diferencias han de hacerse funda-
mentalmente con la conversi—n de formatos
de audio y las caracter’sticas previas de
audio/v’deo.

Proyect os
La mayor’a de la gente posee una colecci—n
de pistas de audio en formatos MP3 y Vor-
bis Ogg. Si se deseara crear un CD de audio
a partir de esta colecci—n, habr’a que con-
vertir primer o las pistas al formato CD de
audio antes de grabarlas. Brasero permite
que lo hagamos s—lo con un par de clics de
rat—n.

Comenzamos pul-
sando el bot—n Audio
project. El programa
nos mostrar‡ una
interfaz con dos sec-
ciones: el ‡rea del
proyecto, con una
lista de ficheros a
procesar, se encuen-
tra a la izquierda,
mientras que el ‡rea
de la derecha se
encuentra reservada
para el navegador de
ficheros integrado.

Si deseamos cam-
biarlo, podemos
optar por presentar el
‡rea del proyecto sin el navegador de ficheros
en el menœ View (Nothing, tecla F7) o Play-
lists (F9) o el di‡logo Searchde Beagle (F10).
Con F11 cambiamos Previewde audio/v’deo a
encendido o apagado. Como esto nos hace la
vida m‡s f‡cil y no ocupa demasiado espacio,
es buena idea habilitarlo.

Pulsando F8 volvemos a File Browser. Para
grabar las pistas elegidas en un CD, vamos
primero al directorio donde tenemos nuestras
canciones en el administrador de ficheros.
Podemos seleccionar pistas individuales,
como en el administrador de ficheros Nautilus
del escritorio Gnome. Mantenemos pulsada la
tecla Ctrl y hacemos clic para seleccionar
ficheros individuales, o pulsamos la tecla Shift
y hacemos clic para seleccionar bloques conti-
guos. Si estamos de acuerdo con lo que
hemos seleccionado, arrastramos los ficheros
hasta la mitad izquierda de la ventana y los
soltamos.

Como alternativa, podemos pulsar en el
menœ Edit | Add files para a–adir ficheros. Si
necesitamos eliminar un fichero que hemos
a–adido al proyecto inadvertidamente, lo
seleccionamos, hacemos clic y elegimos
Deleteen el menœ desplegable. Otra alterna-
tiva ser’a seleccionando Deletes filesen el
menœ Edit.

En nuestra m‡quina de laboratorio, arras-
trar y soltar con el rat—n no pudo llevarse a
cabo por completo. En lugar de soltar los
ficheros en el ‡rea del proyecto, el programa
seleccion— otra rama de ficheros. Si decidimos
utilizar la opci—n del menœ no nos ocurre esto.

Si no estamos seguros de querer a–adir
realmente una pista determinada a un pro-
yecto audio, podemos o’rla para que nos
ayude a decidir (Figura 2).

La funci—n para a–adir listas de reproduc-
ci—n completas puede resultar œtil, ya que evi-
tamos perder tiempo cuando compilamos un
CD de audio (Figura 5).

Grabación
DespuŽs de a–adir las pistas, Brasero calcula
el tiempo de reproducci—n que queda disponi-
ble y presenta este valor en una barra de
tiempo en la parte inferior. Si la capacidad del
medio en la pantalla no se adecua con la
capacidad del medio f’sico, podemos pulsar
sobre el icono del CD en la parte inferior
izquierda para cambiar los detalles.        Tras
compilar un CD pulsamos en Burn para abrir
el di‡logo de grabaci—n. Title nos permite a–a-
dir un nombr e intuitiv o para nuestra compila-
ci—n.

Con Propertiesmodificamos la velocidad
de grabaci—n, si fuera necesario, o habilita-
mos la funci—n de comprobaci—n de grabado
para asegurarnos de que se ha realizado una
grabaci—n segura de todos nuestros datos.
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Programa Nœmero de V ersi—n Comentario
Gnome 2.16 >= 2.16 Gnome-vfs, Nautilus-CD-Burner
GStreamer >= 0.10.6 Back-end multimedia
Hal >= 0.5.6 Capa de abstracci—n hardware
Libxml2 >= 2.6 Procesamiento XML 
Cdrecord n.a. Herramienta de copia de CDs de la 

L’nea de Comandos
Mkisofs n.a. Software para copias maestras
Gstreamer0.10-plugins >= 0.10 Formatos de reproducci—n adi

cionales (opcional)
Kernel >= 2.6.13 Funci—n de mensajer’a del Kernel 

(opcional)
Totem/libtotem-plparser -dev >= 2.16 Previsualizaci—n V’deo/Audio 

(opcional)
Beagle >= 0.2.5 Bœscador de escritorio integrado 

(opcional)
GDL >= 0.6 GUI a medida (opcional)
Libburn Back-end alternativo (opcional)

Tabla 1: Dependencias

Figur a 1: Brasero present a un int erf az or denado durant e el arr anque.

Posee cuatr o bot ones, Audio pr oject , Dat a project , Disc copy y B urn

image.
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si—n .iso. Muchas distribuciones Linux se
encuentran disponibles para descarga como
ficheros de im‡genes ISO, por ejemplo.

Seleccionando la opci—n Burn image en la
ventana principal, podemos grabar una ima-
gen. Para ello pulsamos Path, vamos hasta el
fichero imagen, e iniciamos el proceso de gra-
baci—n seleccionando Burn.

El menœ Discnos ofrece dos opciones m‡s
que nos ayudan a verificar los procesos de
grabaci—n (alternativamente podemos pulsar
Ctrl+F par a hacerlo). Si tambiŽn disponemos
del checksum MD5 de un fichero ISO gra-
bado, podemos habilitar el cuadro de compro-
baci—n en Settingse ir al fichero MD5. Esta
funci—n nos ayuda a evitar sorpresas indesea-
bles si descargamos una distribuci—n Linux en
formato ISO.

Bugs
La opci—n Deleteayuda a limpiar los medios
regrabables (CD/DVD-RW). Los usuarios con
antiguas versiones de Brasero se quejaban de
algunos errores localizados en esta funcionali-
dad y de que les obligaban a usar otras herra-
mientas alternativas para borrar medios. Si la
versi—n 0.5.1 presentaba un mensaje de error
incorrecto cuando borraba datos de un medio
regrabable, la versi—n actual, 0.5.2, sin
embargo, lo realiza perfectamente (vŽase la
Figura 3).

Afortunadamente, los molestos errores de
antiguas versiones han sido eliminados en la
actualidad; para crear discos multisesi—n

necesitaremos usar medios regrabables con
0.5.1 o anteriores. Ahora, s—lo necesitamos
usar un CD-R.

Conclusione s
Brasero no tiene la misma envergadura de
caracter’sticas que la herramienta de primera
divisi—n K3b, algo totalmente normal en un
estado de desarrollo inicial. Sin embargo, las
funciones que posee funcionan bien y de
manera fiable, aparte del peque–o error
cuando toma y suelta ficheros. La integraci—n
con Totem y la habilidad resultante para
grabar t’tulos de audio de las listas de
reproducci—n y previsualizar v’deos (Figura 4)
me dejan con una impresi—n positiva.
En vista de su interfaz, los desarrolladores han
centrado el desarrollo en la facilidad de uso
para el usuario, y los principiantes no
deber’an tener ningœn problema cuando se
inicia el programa.
Unas palabras de cr’tica concernientes a la
pol’tica de los nuevos desarrolladores: S—lo
descubrimos por casualidad que el sitio web
de Brasero estaba de mudanza. El fichero
README que acompa–a al c—digo fuente
actual no muestra el estado de desarrollo. Y
una consulta acerca de la instalaci—n del back-
end alternativo, Libburn, segu’a sin respuesta
a la hora de llevar el presente art’culo a
imprenta. �

Si preferimos comprobar el proceso de gra-
bado antes de que vea la luz, podemos optar
por hacerlo en el mismo cuadro de di‡logo.
Pulsando de nuevo Burn comenzamos a con-
vertir las pistas seleccionadas a un formato
CD de audio. El programa continœa luego gra-
bando las pistas de audio en nuestro disco.
Una vez completado el proceso de grabaci—n,
Brasero expulsa el medio. Cuando lo reinser-
tamos, deber’a aparecer en el escritorio un
icono de un CD con el t’tulo que introdujimos
previamente. Podemos reproducir las pistas
del CD nuevo en nuestro reproductor de
medios preferido.

Otr as Funcione s 
Brasero realiza tareas est‡ndares como la
copia de CDs y DVDs en un tiempo casi nulo.
Pulsamos sobre Disc copyen el menœ princi-
pal para abrir un cuadro de di‡logo. Si nuestro
sistema dispone de m‡s de un dispositivo,
deberemos seleccionar el que vamos a usar.
La opci—n File Imageen Select a drive to write
to nos permite crear un fichero imagen.
Pulsamos en Propertiespara introducir nom-
bres de ficheros y lugares y para especificar
una imagen tipo, si fuera necesario. Los tipos
de ficheros de imagen m‡s comunes en Linux
son im‡genes ISO, las cuales poseen la exten-

LINU X USER ¥Brasero

78 Nœmero 33 W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

Figur a 2: P odemos reproducir ficher os de audio enc ontr ados por el

buscador B eagle dir ect ament e en Br asero.

Figur a 5: Podemos seleccionar una lis t a de reproducción para grabar

ficher os OGG y MP3 en un CD de audio .

[1] K3b: http://www .k3b.org

[2] Gnomebaker: http://gnomebaker .
sourceforge.net

[3] Brasero: http://www .gnome.org/
projects/brasero

[4] Totem: http://www .gnome.org/
projects/totem

[5] GStreamer: http://www .
sourceforge.net/projects/gstreame

RECURSOS

Figur a 3: El arr eglo de un f eo err or : Brasero

0.5.2 borr a discos sin lo s err ores que

exis tían en v ersiones previas .

Figur a 4 : Un pr evisualiz ador de películas de

vídeo int egrado nos permit e saber si e st a-

mos grabando en el dis co el mat erial ade-

cuado.
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