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persona, Quake, y la joya graiuiia muliijugacdor
vistago heredara lo mejor de ambes. £sa dascendencia ha liegadc
aniaci---n de Quake, lz jugedilivadd de W cifenstels

temos Enernty Terriory. Quake W' ais. POCR VI

D Software [1] y el equipo de

desarpllo Splash Damage [2] han

logrado crear la mejor fusi—n posible de
estos dos gandes iconos de los videojue-
gos ET:QW nos ofrece una e&periencia de
juego muy parecida al anterior Wolfens-
tein: Enemy Territory, con objetivos que
cumplir, clases (profesiones) de pesonajes
donde elegir, posibilidad de ir subiendo de
rango, etc. Las partidas estartn equilibra-
das segoen el nigl de los jugadores pama
evitar desequilibrios de jugabilidad impor-
tantes entre novatos y expertos. De Quake
hereda todo el apartado grtfico, la mza
enemiga Stogg, la ambientaci—n, algunas
armas un interesante gui—n y un mundo
en guerra: la Tierra.

Jugabilidad Asimétrica

ET:QW es un juego multijugador, aunque
puede jugarse offline con bots (personajes
movidos por la mfquina), donde dos ban-
dos, la GDF (los humanos) y los Stroggs
(los alien’genas), deben combatir pama
cumplir ciertos objetivos. Aunque huma-
nos y Stroggs se difeencian en algo mifs
que en su aspecto f'sico.

Sus armas habilidades f'sicas, veh'culos,
objetos especialesbases y hasta sus fases
de comunicaci—n, todo es distinto en
ellos. Estas difelencias evidencian que las
partidas tienen que tener jugabilidad asi-
mZtrica. Esto es: los dos bandos no cuentan
con la misma capacidad al inicio de la par-
tida. Unos pueden ser mejoes en el ataque
mientras que otros lo pueden ser en la
defensa, por ejemplo.

Esto provoca, por un lado, una variedad
apenas vista en juegos similaes pero tam-

CENTE CARRO

biZn ha dado lugar a que el juego se hga
retrasado una y otra vez para que los pro-
gramadores hayan podido ajustar los part-
metros hasta conseguir una asimetr'a equi-
librada, cosa que no ha sido nada ficil.
Finalmente lo han logrado, consiguiendo
as’ que jugar un mismo mapa con cada
uno de los bandos sea una eperiencia
absolutamente distinta y oenica.

Mismo Plant eamient o

El juego se plantea de la manea habitual
en este gZnen. Los miembros de cada
bando aparecertn en los puntos de genes-
ci—n de cada mapa. La maor'a de las parti-
das serfn de 24 jugadoes (aunque el

miximo te—rico es de 32), con lo que gene-

ralmente nos encontaremos con 12 juga-
dores por bando en una partida tipo.

Pero ET:QW incorpora algunas noveda-
des en su planteamiento, como el sistema
de misiones dinfmicas el uso de drones

, Wolfensiein: Enemy T erritory
ya, conincre’bles g
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tfices, toda le smbi-

ectaculares. Prasen-

escudos sistemas de teletansporte y algu-
nas otras sutilezas A pesar de no tratarse
de grandes cambios s’ es cierto que le dan
un toque de variedad que junto a la asime-
tra que comentamos aportan un soplo de
aire fresco a este gZner.

Clases
TambiZn en esta I'nea de mejoas de la
jugabilidad se han creado 5 clases (pofe-
siones) pam los jugadores Aunque los
nombres de las clases cambian en# los
dos bandos es evidente que las clases equi-
valentes apenas tienen difeencias

Los Soldados/Agresores son la clase mis
bisica, con buen poder de atagque peo sin
habilidades especiales Los Ingenieros/
Constructores por su parte. pueden crear
bater'as defensi\as y reparar pricticamente
todo lo que se ponga en sus manos Los
MZdicos/TZcnicos l—gicamente podrirea-
nimar a los heridos en combate Agentes de

Figura 1: Ese cadaver t an feo es un Strogg que acabamos de eliminar .
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Figura 2: La v egetacion puede s er una muy buena c obertura para un fr ancotir ador.

campo/Opresores serin los chicos de
apoyo y podrin ofrecer munici—n a los alia-
dos. Finalmente, los Agentes Especiales/
Infiltr ados son los cenicos que pueden dis-
frazarse del enemigo y ademis cackear los
sistemas electr—nicos de los a@vsarios
durante un tiempo limitado.

No me v aBienf

Probablemente lo mis frustrante de este
t'tulo sea su rendimiento. A pesar de que
el motor grifico se adapte bastante bien a
nuestro equipo, el resultado puede no ser
lo que esperamos. Para un buen rendi-

miento de ET:QW se necesita la conjun-
ci—n de dos elementos: el primear es una
tarjeta grifica bastante potente (nVidia
5900 y Ati Radeon 9600 como m’nimo), y

el segundo un kernel del sistema con una
OlatenciaO baja.

Lejos de explicar la tZcnica que hay
detrts de la OlatenciaO deldenel, simple-
mente vamos a comentar que s—Io cono-
cemos una distribuci—n GNU/Linux con
un kernel de este tipo, y no es paa nada
una de las distribuciones mis tendidas
entre los usuarios de Linux. Sin este ler-
nel de baja latencia apreciaremos un ren-
dimiento bastante mejorable en la res-
puesta del juego. Desde nuesio punto de
vista, lo que mis sufre de esta falta de
latencia son los efectos sonoos, que pare-
cerf que tienen algcenetraso.

icEsoeslaTexturadela
Tela?!

Los altos requisitos de este t'tulo tienen su
recompensa en forma de grificos
geniales Probablemente lo que mts nos
llamari la atenci—n es que pricticamente
todo en el juego tendrf relieve. Desde el
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relieve del —xido de algunas piezas
metilicas hasta el tejido de la opa de los
jugadores todo sert un espectfculo de
relieve. TambiZn desde Splash Damage se
ha intentado que los detalles grificos
como matojos, matorrales y hierba, se
vean de igual modo en cualquier
configuraci—n. Esto es especialmente
importante en un juego multijugador para
evitar que, si alguien se esconde detrts de
un arbusto, los enemigos no wean
simplemente al jugador en medio del
campo, porgue su miquina no tiene
potencia para dibujar el arbusto que
deber'a estar delante ocultfndolo.

Las opciones grificas son bastante
amplias, permitiZndonos configurar a
mano el juego para un mejor rendimiento,

y ademis se han incluido resoluciones de
alta definici—n, incluido el famoso Fill HD
(es decir 1920x1080 pixels en pantalla).

Megatexture

ET.QW incluy e una nueva tecnolog’a de

nombre Megatexture. Habitualmente los

juegos usan \arias texturas mts o menos
repetidas en mosaico pame cubrir las

mallas 3D de los escenarios Esta nueva

tZcnica elimina los molestos mosaicos con
la inclusi—n de una super t&tura de

32000x32000 pixels, una barbaridad com-

parada con las texturas habituales de los
juegos que rondan los 1024x1024. El

futur o parece ir de la mano de esta tZcnica
y ya hay anuncios de mejoras del Mega-
texture, acerctndose a los Z0000x20000

pixels para un solo terreno.

Instalando en GNU /Linux

Probablemente antes de adquirir el juego
deber'amos pmbar su rendimiento en
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nuestra m¥quina, y para ello lo m¥s reco-
mendable sert pobar la demo Linux 1.1
[4].

Una vez nos haya convencido, y lo
harf, podemos instalar el juego completo
usando el instalador Linux que los chicos
de ID Software ya han preparado [5]. Hay
que recordar que el DVD del juego, ver-
si—n Windavs, debe estar insertado en la
miquina para que este instalador fun-
cione. El resto no deber’a darnos ningcen
problema.

Conclusion

Si el mejor shooter en primera persona
multijugador para GNU/Linux era Wol-
fenstein: Enemy Erritory, esa coona ha
sido tomado por su digno heredero
Enemy Territory:Quake Wars. Todos sus
aspectos son sobesalientes y los defectos
apenas notables Los chicos de Splash
Damage han hecho un tabajo impecable
garantizando muchas horas de juego y
diversi—n. Impescindible tanto para los
amantes de los First Person Shooters
como de sus \ariaciones multijugador.
Genial.

Puntuaci—n

Lo mejor

¥ Sin duda el mejor
shooter para Linux

¥ Grificos geniales

¥ Gran jugabilidad

Lo peor

¥ Requiere una mfquina muy potente

¥ No tiene chat de voz integrado

RECURSOS

[1] P*gina de ID Software: http./imww .
idsoftware.com

[2] Ptgina de Splash Damage: http://
www .splashdamage.com/

[3

—_

P*gina oficial de Enemy
Territory:Quake W ars: http://www .
enemyterritory .com

Demo 1.1 de ET:QW para GNU/Linux:
http://zerowing.idsoftware.com:6969/
stats.
html?info_hash=01700a6¢cb90f9ea8f7
171f63ca45ed694b317228

Cliente de ET:QW para GNU/Linux:
http://zerowing.idsoftware.com:6969/
stats.
htmi?info_hash=561e63fd63887faaec
dc17632a551d49f512a66b

[4
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