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AEstt interesado en guardar , organizar y buscar las conversaciones de

mensajer’a instanttnea en su servidor IMAP? El script Perl del art’culo

de este mes se encarga de esta labor
uardar los emails en un servi-
dor IMAP en lugar de en un PC

Glocal tiene la ventaja de pro-
porcionar acceso a la informaci—n que
necesitemos sin importar d—nde este-
mos ni cutndo la necesitemos Pero si
usamos algeen sistema de mensajer’a
personal ademits del email, el inter-
cambio de informaci—n se piede tan
pronto como terminamos de chatear
Muchos clientes de mensajer’a,
como el ubicuo Gaim, tienen una fun-
cionalidad de log para solventar este
problema. El cliente guarda nuestros
mensajes en disco, peo a menudo
estamos fuera de casa cuando necesi-
tamos esa vital URL que un compa-

—ero nos pas— por el chat eciente-
mente.

. POR MIKE SCHILLI

Riesgos de Seguridad
Por supuesto, nada nos impide guadar
los archivos de log en un servidor con
acceso pceblico y a—adirle toda clase de
funciones de boesqueda al inento. Sin
embargo, esto nos lleva al problema de
proteger nuestra informaci—n fente a
los accesos no autorizados Aunque
nadie en su sano juicio compartira
informaci—n confidencial sobe canales
de chat inseguios, es importante mante-
ner seguras las conwersaciones priva-
das. Si resulta que nuestio nuevo servi-
dor tiene un agujero de seguridad, ser'a
muy embarazoso ver expuestas esas
conversaciones privadas

Como existe un probado lugar, fiable
y relativamente seguo, donde almace-
nar el correo electr—nico, el servidor
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IMAP, tiene sentido depositar los archi-
vos de log de nuesto cliente de chat
all'.

En Pocos Minut os

Para indicarle a Gaim que registre todas
nuestras conversaciones podemos usar
el mencelLogging de Preferencias OptZ
por el formato Plain (vZase la Figua 1),
ya que me considem un dinosaurio y
acen uso Pine como cliente de email. No
me gustan nada los coreos en HTML
por los inherentes problemas de seguri-
dad, de ah’ que prefiera el texto plano.
Los botones de ladio Log all instant
messagesy Log all chats controlan el
registro de conversaciones normales y
grupos de chat. Cuando habilitamos
estas funcionalidades Gaim crea auto-
miticamente un archivo distinto para
cada conwersaci—n en-~/.gaim/logs .
Las versiones de Gaim 1.x usan como
ruta Provider/Sender/Receiver/*.ixt para
ello, por lo que si el usuario local mikes-
chilli usa el protocolo de Yahoo Mesen-
ger justo antes de las 10:00 del 28 de
marzo de 2007, para hablar con ran-

Ncemero 34

45



DESARROLL O ¥Perl: Gaim

domperlhacker, el archivo local se guar-
dar’a en ~/.gaim/logs/yahoo/mikeschi-
lli/r andomperlhacker/2007-03-28.
095243.txt En la Figura 2 podemos
apreciar la conversaci—n y en la Figua
3, el contenido del archivo de log.

Temas de lo s Chat s
El demonio gaim2imap (vZase el
Listado 1) llama a la funci—nupdate()
para procesar todo arcchivo nuevo de
log que encuentre, y a continuaci—n
vuelve a dormirse durante un intervalo
de tiempo prefijado. Para este
prop—sito se define una configuaci—n
de una hora (3600 segundos) en la
variable $sleep

En lugar de enviar archivos de log no
procesados como coreos electr—nicos
individuales al servidor IMAP, el
demonio a-ade primero alguna

metainformaci—n. El emitente (From:)
se configura con el nombre del otro
interlocutor, y el pseudo-dominio
@gaim se a—ade pan evitar que el ser-
vidor IMAP vy el cliente de correo que
usemos lean el mensaje demasiado
tarde para quejarse La fecha del email
se fija al comienzo de la conversaci—n
y se formatea pam que cumpla con el
RFC822 por el m—dul®ateTime::For-
mat::Mail . Ser’a cetil mostar los temas
mis importantes de la conwersaci—n en
el asunto del email. Para la conversa-
ci—n de la Figua 2, estos temas
podr’an ser Graracteres, perl, palabra,
dividirse, saber, un pocoO Por
supuesto, la extracci—n de los asuntos
es una ciencia en s’ misma, peo
gaim2imap se conforma con un par de
sencillos trucos, lo que nos ayuda a
obtener resultados cetiles

Palabr as Vacias

En primer lugar, la funci—nchat_pro-

cess() intenta identificar el lenguaje

predominante en la conversaci—n. Si
hablamos con algoen colegaxdranjero,

puede que se use una mezcla de
inglZs, espa—ol u otras lenguas El

m—dulo Text::Language::Guess de

CPAN averigua el idioma de manera

bastante inteligente si las opciones se
restringen a dos o tres.

A continuaci—n, chat_process()
intenta identificar las palabras vac’as
(stopwords) en el texto [2]. fstas son
palabras que no tienen mucha relevan-
cia para la conversaci—n, pev que son
cruciales para entender de quZ idioma
se trata. Art’culos (un, el), pr onom-
bres personales (yo, tce, ZI), o conjun-
ciones (y, 0) son ejemplos de stop-
words. Por ejemplo, si el motor de

Listado 1: gaim2imap

001 #!/usr/bin/perl -W defined  $pid; Gaim::Log::Finder ->new(

002 use strict; 033 exit 0 if $pid; 064 callback => sub {

003 use Gaim::Log::Parser 0.04; 034 065 my($self,  $file,

004 use Gaim::Log:Finder; 035 dbmopen ny %SEEN, $pr otocol,

005 use Sysadm::Install 0.23 036 066 $fr om, $to) = @_;
qw(:all); *$ENV{HOME}/.gaim/.seenZ, 067

006 use Lingua::StopW ords; 0644 or 068 retur n 1 if $fr omeq

007 use Text:Language::Guess; 037 LOGDIE «Cannot open dbm $to;

008 use Log:Log4perl qgw(:easy); fle  ($)Z 069

009 use Text:W rap qw(fil 038 070 ny $mtime = (stat
$columns); 039 $SIG{TERM} = sub { INFO $file)[9];

010 use URI:Find; «ExitingZ; 071 ny $age = time() -

011 use IMAP::Client; 040 dbmclose  %SEEN; $mtime;

012 use DateT ime:For mat:Mail; 041 exit O; 072

013 042 }; 073 retur n 1 if

014 ny $mailbox = «im_mailboxZ; 043 $SEEN{$file} and

015 ny $tzone = 044 while(1) { 074
+America/Los_AngelesZ; 045 update(); $SEEN{$file} == $mtime;

016 ny $min_age = 3600; 046 INFO eSleeping  $sleep 075

017 ny $sleep = 3600; secsZ; 076 if(fage < $min_age) {

018 047 sleep  $sleep; 077 INFO <$file: Too

019 ny %im_stopwor ds = map { $_ 048 } recent  ($age)Z;
=11} qw( 049 078 retur n 1,

020 maybe thanks thx doesn hey 050 079 }
put alr eady 051 sub update { 080

021 said say would can could haha 052 081 $SEEN{$file} = $mtime;
hehe see 053  DEBUGe<Connecting to IMAP 082 INFO <Pr ocessing log

022 well think like heh now many ser verz; file:  $filez;
lol doh ); 054 083 my($subject,

023 055 ny $imap = new $for matted, $epoch) =

024 Log:Logdperl  ->easy_init({ IMAP::Client(); 084

025 level => $DEBUG, categor y 056  $imap - >onfail(*’ABOR  Te); chat_pr ocess($file);
=> emainZ, 057  $imap ->connect(PeerAddr => 085

026 file => elocalhosts, 086 imap_add($imap,
+>>$ENV{HOME}/.gaim2imap.logZ 058 ConnectMethod  => $mailbox,  $epoch,

027 }); *PLAINs); 087 $to\@gaimZ,

028 059 +Z, $subject,

029 ny $PW= 060 ny $u = getpwuid $>; 088 $for matted);
passwor d_r ead(spasswor d: ¢); 061  $imap ->authenticate($u, 089 )

030 $PW); 090

031 ny $pid = fork(); 062 091  $finder ->find();

032 die sfork failedZ if ! 063 ny $finder = 092 }
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Preferences bcecesqueda ecibe
= Interface - una consulta
vzm:;m = como By the way,
::ssagem :: ;‘z V\{here is San Fan-
Sm‘:;;‘fmes o] DT ——— cisco? se des-
Sounds [ Log all chats echarf todo
P— excepto gl nombre
v Away [ Ide L] Enable system log de la ciudad, y
o LA S e buscart San Fan-
:;JM cisco en su 'ndice
i El script
gaim2imap eli-
mina las stop-
words a travZs del
m—dulo
Lingua::Stop-
Words de CFAN.
Simplemente
especificamos un
Figura 1: El menu de preferencias de Gaim no s permit e configurarla  idioma, y el

duracion de las s esiones de chat .

m—dulo deuelve
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una referencia al hash cuyas claves
son la colecci—n de todas las stop-
words conocidas del m—dulo de ese
idioma en particular. El script define
tambiZn una lista de palabras frecuen-
temente encontradas de la lista
$im_stopwords en la I'nea 27. Pode-
mos suponer sin problemas que estas
palabras no contribuyen mucho al
contenido.

Para filtr ar los temas m¥s importan-
tes el script usa una especie de mZtodo
casem: cuenta la frecuencia de pala-
bras espec’ficas les otorga un peso
segeen la fecuencia y a—ade tes pun-
tos extra a las palabras largas (de mits
de seis letras). Si se quiemw, se puede
integrar un mZtodo mis sofisticado.
Yahoo, la empresa en la que trabajo,
ofrece una APl Web [3] para extraer
los temas de textos en inglZs

Listado 1: gaim2imap

093

095 sub chat pr ocess {
096
097  my(%$file) = @;
098
099 ny $parser =
Gaim::Log::Parser ->new(
100 file — => $file,
101 );
102 # Sear ch+delete  URL
pr ocessor
103  ny $urifind =
URI:Find ->new(sub  {*Z});
104
105 ny $text = o7
106  ny $for matted = Z;
107  ny $urifound;
108  $Text:W rap::icolumns = 70;
109
110  while(my $m =
$parser ->next_message()) {
111 ny $content =
$m>content();
112 $content =~ shn+/ /g;
113 $for matted . = fill(-Z, .
114 nice_time($m  ->date())
115 $m>fr om() . ¢: o .
$content) . «\n\nZ;
116
117 $urifound =
118
$urifind  ->find(\$content);
119 $text .= ¢ . S$content;
120 }
121
122 ny $guesser =
Text::Language::Guess ->
123 new(languages =>

[rens,  edee]);

124
125

ny $lang =$guesser ->

126 language_guess_string($text);

127
128
129

130
131
132

133
134
135
136

137
138

139
140

141

142
143

144
145
146
147
148
149
150

151
152
153

154
155

$lang = eens+ unless $lang;

DEBUGe<Guessed language:

$lang\nZ;

ny $stopwor ds =

Lingua::StopW  or ds::getStopW or
ds($lang);

ny %words;

while($text =~
No(\Ww-+)\b/g) {

ny $word = Ic($1);
next if

$stopwor ds->{$wor d};

next if $word =~ /MNd+$/
next if length($wor d) <=

next if exists

$im_stopwor  ds{$wor d};

$wor ds{$wor d}++;
$wor ds{$wor d} += 3 if

length  $word > 6;

}

ny @weighted_wor ds = sort {
$wor ds{$b} <=> $wor ds{$a}

} keys %words;

ny $subj = ($urifound ?

o¥|_*o g oz)’
ny $char = Z;
while(@weighted_wor  ds and

length($subyj) T

length($char

$weighted_wor ds[0]) <= 70) {

156 $subj .= $char . shift
@weighted_wor ds;

157 $char = ¢, o;

158 }

159

160  retur n($subj,  $for matted,
161

$parser ->{dt} ->epoch());

162 }

163

164

165 sub imap_add {

166

167  my($imap, 9$mailbox, $date,

168 $fr om, $to, $subject,
$text) = @_;

169

170 $date =

171
DateT ime::For mat:Mail ->for ma
t_datetime(

172 DateT ime->fr om_epoch(

173 epoch => $date,

174 time_zone =>
$tzone));

175

176 ny $message = e<Date:
$date\nZ

177 Fr om: $fr om\nZ .

178 +To: $to\nZ

179 *Subject:
$subjectin\n$textZ;

180

181 ny $f =

$imap ->buildflaglist();

182  $imap ->append($mailbox,
$message,  $fl);

183 }
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Destacar Enlac es

Si un archivo de log de mensajer’a tiene
una o varias URLS puede ser muy ocetil
destacarlas gaim2imap usa el m—dulo
URI::Find de CFAN para encontrar las

URLs en el texto plano del chat. El

constructor aguarda una funci—n de
callback como argumento que se llama
cada vez que encuenta una URL. En
gaim2imap, la funci—n de callback
devuelve una cadena \ac’'a para tener
todas las URLs eliminadas del te&to

antes de pasar a la etapa de gtracci—n.
Si el n;emeo de URLs identificadas es
mayor que 0, se a—ade una*L* ( de

Link) al comienzo del asunto del futuro

email. Con esto en su sitio, podemos
ver ripidamente con nuestmo cliente de

email quZ archivos de log, de la enorme
lista, tienen enlaces Para aseguarnos de
que los logs son tan ficiles de leer como
los correos electr—nicas el texto del

cuerpo de los mensajes de chat indivi-
duales se formatean con una longitud de
I'nea de 70 caracteres y se justifica con el
m—duloText::Wrap y su funci—nfill() en

la I'nea 150. EI script modifica

$Text::Wrap::columns para conseguirlo.

La funci—nchat_process()devuelve un
total de tres valores: la I'nea de asunto
sugerida pam el correo saliente el texto
reciZn formateado y el punto de
comienzo de la sesi—n chat en segundos
uUnix.

La funci—nimap_add() de la I'nea 220
crea una cabecea de mail con todo esto
y usa el mZtodo append() del m—dulo
IMAP::Client de CFAN para guardar el
mensaje en el directorio im_mailbox del
servidor IMAP.

Conexion

IMAP::Client se conmuta primeramente a
modo Raise-Eror mediante una llamada
a onfail(ABORTO) Cualquier error que
ocurra lanzarf una excepci—n de este
modo, dando lugar a la finalizaci—n
inmediata del script. De esta mane® no
tenemos que \erificar los v alores devuel-
tos de los mZtodos individuales que

[onversation with randomperlhacker at 00/ 00
on mikeschilli (yahoo)

(09:51:25) randomperlhacker: Hey,
(09:51:32) mikeschilli: Yeah. a bit.
(09:52:04) randomperlhacker: How can I

its characters in Perl?

(09:52:13) mikeschilli: . bword
(09:52:24) randomperlhacker: Cool. thx!
:set filetype=perl

you know

1.1

v mschilli@myhox:/home/mschilli/.gaim/logs/yahoo/mikeschillijrandomperihacke [ENELEN

a word into

ofrece el m—dulo. Si
preferimos que no fina-
lice el demonio, pode-
mos usar eval para cap-
turar las excepciones y
actuar en consecuencia.
El mZtodo connect()
de la I'nea 77 establece
la conexi—n al servidor
IMAP. En este script,
localhost es el servidor
debido a que el servidor
IMAP Dovecot se eje- |
cuta en mi equipo
Linux de escritorio.
Pero connect() podra
conectarse sin problema
a cualquier servidor en

v

Conversation

A A

(=3

Wamn

Options

(09:51:25) randomperlhacker: Hey, do you know Perl?
(09:51:32) mikeschilli: Yeah, a bit.

(09:52:04) randomperlhacker: How can | split a word into its
characters in Perl?

(09:52:13) mikeschilli: split //, $word
(09:52:24) randomperlhacker: Cool, thx!
(09:52:33) mikeschilli: np

A [x)

Block

randomperlhacker
Send As

[¥)

o

Send File

0 |

Info Send

]
Add

Internet. La I'nea 83
llama a authenticate() y
le pasa el nombre de usuario y contra-
se—a del usuario Unix. Este celtimo se
recoge por gaim2imap en el comienzo
del programa. La entrada de la contra-
se—a se contola mediante la funci—n
passwod_read() de la I'nea 42, que pro-
viene del tesoro m¥s oculto del m—dulo
Sysadm::Installde CFAN.

Los m—dulos Gaim::Log::Finder y
Gaim::Log::Rarserde CFAN encuentran y
analizan los logs de Gaim, eliminando la
necesidad de cear manualmente la jerar-
qu’a de directorios y extraer las fechas y
los mensajes de cada achivo encon-
trado. Los m—dulos CGRN proporcionan
mZtodos pam obtener la informaci—n del
remitente y del receptor, fechas y el con-
tenido de la sesi—n de chat. La funci—n
chat_process() usa $parser->next_mes-
sage() para iterar sobre todos los mensa-
jes intercambiados del archivo de log,
cada uno devuelto como un objeto
Gaim::Log::MessageEl objeto tiene las
funcionalidades con los mZtodosdate(),
from(), to() y content() para acceder a la
fecha, participantes en la conwersaci—n y
el texto del mensaje respectivamente

Para indicarle a gaim2imap que des-
aparezca en el fondo cuando el usuario
introduzca la contrase—a al inicio, la
I'nea 45 genem un pro-
ceso hijo mediante un
fork. El proceso pade
desapaece sin mis y el
usuario ve c—mo vuele la
'nea de comandos El
proceso hijo simplemente
continocea. Si el administa-

1 09:51:25|

Perl?

Top

Figura 3: fy su c orrespondient e archivo de log.
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dor mata posteriormente
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Figura 2: Una c onversacién c on Gaimf

al demonio con una llamada akill con la
ID de proceso adecuada, gaim2imap
trata de sahar con dbmclose un hash
persistente con los archivos de log vistos
antes de llamar aexit y finalizar. El hash
global %SIG wusa una entrada
$SIG{TERM} para definir su comporta-
miento.

Una sesi—n de mensajer’a instant¥nea
puede durar horas, y Gaim seguirf a—a-
diendo mensajes al achivo de log exis-
tente. No creart un nuevo archivo hasta
gue se ciera el cuadro de comunicaci—n
y se lanza un nuevo mensaje de inter-
cambio.

El demonio que genema los emails
desde los achivos de log define una hora
de inactividad como umbral. Tras esta
hora, el archivo se convierte en un email
y se etiqueta como procesado. Si la
sesi—n acen estaba actien ese momento
y Gaim adjunta un nuevo mensaje mis
tarde, el demonio detecta el cambio. Este
demonio guarda la celtima hoa de modi-
ficaci—n paa cada archivo que procesay
guarda este valor en %SEEN un hash
persistente que estt enlazado a un
archivo mediante dbmopen Para evitar
la pZrdida de datos en este aro escena-
rio, el demonio simplemente reprocesa el
archivo, produciendo un duplicado en
lugar de descartar contenido potencial-
mente valioso.

La mayor parte de los clientes de
correo soportan el protocolo IMAP. Si
buscamos una maner ficil de instalar
un servidor IMAP, recomiendo Dovecot
[4]. Pero, se elija Cyrus UW IMAP o
Dovecot, el script mbsetup (vZase el Lis-
tado 2) creart una nueva carpeta de



Listado 2: mbsetup

01 #!/usr/bin/perl
02 use strict;
03 use IMAP::Client;

04 use Sysadm::Install 0.23
gw(:all);

05

06 ny $mailbox = «im_mailboxZ;

07

08 ny $imap = new IMAP::Client();

09 $imap ->onfail(*"ABOR  Te);

10 S$imap ->errorstyle(*ST ~ ACKe);

11 S$imap ->debuglevel(0x01);
12
13 $imap ->connect(
14  PeerAddr
15 ConnectMethod
16 die eauth
$imap ->er ror;
17
18 ny $u
19 my $pw =
passwor d_r ead(spasswd:
20 $imap ->authenticate($u,
21
22 $imap ->onfail(*ERRORY);
23 $imap ->delete($mailbox);
24 $imap ->onfail(*’ABOR  Te);
25
26 S$imap -> cr eate($mailbox);

=> s|ocalhoste,
=> oPLAIN¢) or

failur e o .

getpwuid ~ $>;

)i
$pw)

entrada para cada email de chat de nues-
tro servidor IMAP.

Si el nivel de debug estf configuado a
0x01, como en mbsetup, IMAP::Client
generart adicionalmente los comandos
intercambiados entte el cliente y el servi-
dor. Esto proporciona una excelente
oportunidad para estudiar el peculiar
protocolo IMAP, que asigha un ncemeo
oenico paa cada comando y usa el
mismo ncemeo para la respuesta. Lo cual
significa que el servidor puede comenzar
a dialogar entre los intercambiados por
ejemplo, tras la llegada de un email a la
bandeja de entrada a la que el cliente se
ha alistado. Gracias al ncemer a—adido,
el cliente puede distinguir claramente

Perl: Gaim¥ DESARROLLO

ment e con.visualiz_arlo.c.on.el client e de correo.

Figura 5: El t ext o de la sesion de chat e sta disponible simple-

valores de tiempo a
hora local.

La variable $tzonede
la I'nea 22 la define, y
si resulta que no vivi-
mos en la zona horaria
especificada, tende-
mos que adaptarla a
nuestra configuraci—n
de hora local.

Cuando iniciamos el
demonio gaim2imap,
se nos pide que intro-
duzcamos la contra-
se—a pam que el demo-

nio la use al regis-

trarse en el servidor
IMAP con nuestra ID
de usuario del proceso
que se estf ejecu-
tando. Observando
del archivo de log
podemos \erificar lo
que el demonio estf
haciendo en cualquier
momento y cuin duro

Figura 6: El client ey el servidor s e comunican de acuer do al pro-
tocolo IMAP. Cada peticion s e asigna a un Gnic o nimero ID, que

se envia de nuevo en larespuesta.

entre los mensajes iniciados por el servi-
dor y los mensajes respuesta a peticio-
nes

Instalacion

Si el servidor IMAP usa SSL paa

comunicarse (obligado en Internet, y

deseable en Intanets), necesitamos
configurar el parimetro ConnectMe-
thod a SSL Si el servidor IMAP tiene el

SSL deshabilitado, debemos usar
PLAIN como parfmetro.

Los m—dulos de CRN usados en
gaim2imap requieren un par de depen-
dencias que el shell de CRN resolvert
automifticamente. La I'nea 166 de
gaim2imap fija los idiomas a detectar
alnglZs y Espa—ol en,es). Parareflejar
los idiomas que usemos debemos cam-

biar el contenido de este

hash an—nimo.

Zonas Hor arias

Los logs de Gaim no
tienen la zona de la hora
local incluida, por lo que

Figura 4: El client e de correo observa las sesiones de men-

sajeria c ompletas en el servidor IMAP .

es cuesti—n de la
aplicaci—n analizarlas
para transformar los
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es su trabajo de archi-
vador.

Si todo funciona
segoen lo espexdo, el
directorio im_mailbox del servidor
IMAP deber’a empezar a llenase con
conversaciones de mensajer’a instan-
ttnea ya registradas tras el inicio del
programa. Mientras el demonio estZ
activo tomart todas las sesiones que
tengan lugar. Si el usuario est} bus-
cando informaci—n de una conersa-
ci—n que tuw lugar un d’a antes, o
hace muchos a—os el cliente de correo
suministra las funcionalidades sufi-
cientes pama buscar en el achivo. Ima-
gine lo ffcil que ser’a encontrar ese
escurridizo enlace a YouTube del que
su compa—ero de trabajo le habl— esta
ma-ana.

RECURSOS

[1] Listados de este art'culo:  http://www .
linux-magazine.es/Magazine/
Downloads/34

[2] Stopwords: http://en.wikipedia.org/
wiki/Stopword
[3] Yahoo Term Extraction API: http:/

developer .yahoo.com/search/content/
V1/termExtraction. html|

[4] Dovecot, el servidor IMAP seguro:
http://mww .dovecot.org
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