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avaScript comenz— como un len-
J guaje de scripting dintmico para
navegadoes Est} basado en poto-
tipos, pero con reminiscencias de la sintaxis
de C o de Jwa. Como incluye cierres y fun-
ciones de mayor orden, nos referimos a Zl
como un lenguaje funcional, como lo son
los lenguajes Lisp y OCaml JavaScript se
hizo popular por su uso en los navegadoes
pero obtuvo una mala reputaci—n a gces
por incompatibilidades entre el lenguaje y
las libreras. Gracias a la estandarizaci—n
proporcionada por el esttndar neutial (en
materia de ventas) ECMAScript as’ como a
las nuevas libreras como Yahoo YU|
Mochikit o Mootools el panorama empieza
a cambiar, convirtiZndose gradualmente en
un entorno de programaci—n madu.
Ahora que deja la ni—ez, los desarpllado-
res comienzan a adertir nuevas posibilida-
des en JaaScript en el lado del servidor En

aet el grvidor de

s
I

ijﬁ T TNes .

mente empieza a ataer a mayores multitu-

des a causa de su uso elAJAXy en marcos
como Ruby on Rails. El creciente ncemes de
desarmlladores ha ayudado a JavaScript a
alcanzar el peso necesario paa entrar en la
escena principal del mundo del desarollo.

JavaScriptdel Lado S ervidor
Helma [1] es un servidor de aplicaciones
basadas en JaaScript usado desde hace
muchos a—os En este art’culo mostramos
c—mo usarlo paa construir un lector simple
de RSS.

Las aplicaciones web para Helma se pue-
den escribir en JavaScript o en Java. Como
marco de aplicaciones Helma incluye todo
lo necesario, desde una interfaz paa bases
de datos hasta una interfaz web. El proyecto
tiene su propia licencia, del estilo de BSD
conocida como Helma License que permite
la distribuci—n y la modificaci—n.

una ocasi—n Netscape lo us— de este modo El ncecleo de Helma estf escrito en da,

bajo el apodo LiveWire, pero la idea fall— al
no conseguir el apoyo generlizado. Actual-
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al igual que la implementaci—n de Jea-
Script M¥s0zilla Rhino[2]. Rhino convierte
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aplcaziogilzlmel

a Java de forma transparente las aplicacio-
nes en JaaScript. Helma fue desarpllado y
publicado en 2001 por Hannes Wallnoefer,

Instalaci—n

Para instalar la versi—n actual de Helma,
1.6.0, se necesita Java 1.4 o posterior .
DespuZs de descargar Helma [3], la ins-
talaci—n es lineal: descomprimimos el
paquete e iniciamos el servicio ejecu-
tando el script start.sh del directorio de
Helma. Puede que haya que modificar la
variable de entorno JAVA HOME para
que apunte al JRE/JDK instalado. Y a
debemos ser capaces de acceder a la
aplicaci—n Welcome de Helma (Figura 2)
en http://localhost:8080 .

Hay varias formas de utilizar Helma en
Internet, tales como usar un proxy de
Apache o su m—dulo mod_jk . El servidor
web integrado es lo suficientemente
potente como para soportar por s’ solo
el uso de Helma en Internet con multitud
de aplicaciones.




quien trabaja para la ORF una corporaci—n
austr'aca dedicada a las emisionesWallno-
efer es quien mantiene el poyecto a d’'a de
hoy. El marco de desarpllo Helma puede
mirar hacia atrts y ver sus a—os de Zxito en
sitios web de gran volumen.

Lo Mejor de Ambo s Mundos
Helma tiene ciertas ventajas sobe lengua-
jes comoPHR, Pythony Ruby, ya que el ser-
vidor estf implementado en Java. Puede
usar cualquier librer'a de Java, proporcio-
nando al desarollador una vasta galer'a de
componentes Aungue el rendimiento de
una aplicaci—n en Helma esxxelente se
pueden convertir a Java algunas partes de
Zsta par conseguir mejolarlo.

A diferencia de Ruby on Rails, por ejem-
plo, Helma es un contenedor capaz de ges-
tionar una o varias de sus aplicaciones
Podemos iniciar o parar las aplicaciones
mediante una interfaz web de administra-
ci—n. De hecho, la interfaz veb es capaz de
mucho mis -los desarplladores pueden en
cualquier momento ver la APl documen-
tada de la aplicaci—n e inspeccionar los
objetos en uso del servidor activo (Figura
1). Esta funcionalidad es cetil paa el mante-
nimiento y la depur aci—n de eores

Los lenguajes de scripting &itan tener
que compilar las aplicaciones Al igual que
en otros lenguajes de scripting, podemos
modificar el c—digo y ecamgar la pfgina en
el navegador par ver los cambios De este
modo se aceler el proceso de desarllo,
especialmente el de los poyectos que nece-
sitan grandes cantidades de tiempo en esta
fase

Helma es muy escalable tal y como se
puede obsenar en su desarpllo con ORF y
otros sitios web con un trifico elevado. Esta
escalabilidad se debe a una forma de cachZ
simple pero efectiva, as’ como a la ejecu-

Listado 1: apps.properties

01 rssr eader

02 rssr eader .mountpoint =
03 rssr eader .repositor y.0 =
apps/rssr  eader/code/

rssr eader . repositor y.1l =
modules/helmaT ools.zip

rssr eader .static =

apps/rssr  eader/static

rssr eader .staticMountpoint =
/static

rssr eader .staticHome =
index.html,default.html

rssr eader .staticindex

|
-~

04

05

06

07

08 = true
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Figura 1: La Interfaz Web de Adminis tr acién de Helma mo strando la API de una aplicacion al

estilo javadoc-style .

ci—n del servidor sobe miquinas virtuales
Java con tecnolog’a punta.

Un Ejemplo: L ectorde RS S

Veremos una aplicaci—n de ejemplo. La apli-
caci—n lee arios recursos RSS, los lista en
un resumen y muesti las entradas indivi-
duales los componentes de Helma y sus
interacciones

El primer paso es configurar la aplicaci—n
en Helma. Para hacerlo necesitamos modifi-
car appspropertiesen nuestro directorio de
Helma. El Listado 1 muestia el aspecto que
presenta el ficheo. El archivo comienza
con el nombre de la aplicaci—n, que en este
ejemplo esrssreader Mountpoint describe
la URL que apunta a la aplicaci—n de Helma
en el servidor, que en este caso e9. Los
repositorios apuntan al c—digo fuente en
JavaScript, mientras que la directiva static
configura las ptginas estiticas de la aplica-
ci—n.

Ya podemos escribir una aplicaci—n
OHola MundoGuncional. Para ello crea-

Listado 2: type.properties

01 _db = rssr eader

02 _table = Recurso

03 _par ent = raiz

04 id =id

05

06 url = url

07 title = titulo

08 description = descripcion
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mos el subdirectorio rssreader/code/Rot
bajo el directorio apps Luego creamos
un fichero Root.js en el directorio apps/
rssreader/code/Rot con el siguiente con-
tenido:

Root.pr ototype.main_action =U
function() {

res.write U

(«<h1>jHola  Mundol</h1>2);}

Alir a http://localhost:8080/, el navegador
deber'a mostrar el mensaje AHola Mundo!
El lector guarda la configuraci—n con las
URLs de los F5S en una base de datasAde-
mis de esto, el pograma de ejemplo usa
una librer'a libre de Java, Rome, que puede
leer y escribir distintas versiones de ecur-
sSos RS y Aom.

A Helma no le cuesta acceder a cualquier

librer'a Java. Para a—adir este tipo de acce-
sorios s—Io haque copiar los archivos jar
necesarios al subdiectorio lib/ext de
Helma. Por ejemplo, descagamosRome [4]
y desempaquetamos el achivo comprimido
y copiamos el fichero romejar. Rome nece-
sita tambiZn jdom.jar, que se encuenta en
jdom.org [5].

Hay que seguir el mismo procedimiento
para instalar un controlador de bases de
datos JDBC. Necesitamos una base de datos
MySQL en la aplicaci—n del ejemplo, que
Helma no incluye. Hay un controlador dis-
ponible [6] y s—lo hemos de copiar el
fichero .jar. Al ejecutarse Helma detecta las
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Figura 2: La aplicacion de bien venida de Helma no s saluda al ac ceder al s ervidor por primer a

vez.

librer'as y las a—ade a la ruta de las clases
Java (Figura 3).

A-—adimos ahora la base de datos Helma
introdujo el mapeado transparente de obje-
tos a tablas de base de datos antes de que
fuese una tZcnica popular en otps entornos
de programaci—n.

Se necesita el ficheo db.propertiesen el
directorio de Helma para que pueda encon-

El nombre de la fuente de datos egsseader
Necesitaemos la referencia a esta fuente de
datos posteriormente para mapear los obje-
tos a la base de datos Este ejemplo usa
MySQL pai la base de datos y define el ser-
vidor de base de datos la clase controladora
correcta, el nombre de usuario y la contra-
se—a. Fhdemos compiobar la conexi—n con
la base de datos con la terminal SQL de
Helma de la interfaz web de administraci—n.

Se est} debatiendo sol® la posible gene-
raci—n automitica de bases de datos par
versiones posterioes Si no se quiere pres-
cindir de esta capacidad, puede echase un
vistazo a Rabbit, una aplicaci—n de Helma
que instala automiticamente tablas de
bases de datos y objetos de Helma. En el
caso del lector de RSS, s—Ilo necesitamos
una sola tabla para los recursos RSS:

CREAE TABLE Feed (
id MEDIUMINT(10) NOT NULL,

url TINYTEXT,
trar la base de datos El fichero de nuestro title TINYTEXT,
RSS pesenta el siguiente aspecto: description TINYTEXT,

PRIMARY KEY (id));
rssr eader .url = jdbc:mysql//
Hostnamefrssr  eader
rssreader .driver= U
or g.gjt.mm.mysq|l.Driver
rssreader .user=Usuario
rssr eader .passwor d=Clave

Los siguientes pirafos describen ciertos
detalles sobee la programaci—n del lector de
RSS. El c—digo funcional de la aplicaci—n
estt disponible en la pfgina de descagas de
Linux Magazine [7] .

Listado 3: Feed.js

01 Feed.pr ototype.main_action = function() { 24 resulti] = new Entr y(entries.get(i));
02 var syndFeed = this.getFeed(this.url); 25 }
03 26 retur n result
04 if (this.title I = syndFeed.title) { 27 }
05 this.title = syndFeed.title; 28
06 } 29 Feed.pr ototype.getFeed = function(url) {
07 if (this.description I = syndFeed.description) { 30 var Ul = Packages.java.net.URL;
08 this.description = syndFeed.description; 31 var SyndFeed =
09 } Packages.com.sun.syndication.feed.synd.SyndFeed;
10 32 var SyndFeedinput =
11  var entries = this.getEntries(syndFeed); Packages.com.sun.syndication.io.SyndFeedInput;
12 var list = <Z 33 var XmlReader =
13 for (var i = 0; i < entries.length; i++)  { Packages.com.sun.syndication.io.XmIReader;
14 list += 34
entriesfi].r enderSkinAsString(sentr y2); 35 var input = new SyndFeedInput();
15 } 36 var syndFeed = input.build(new
16 XmlReader(newUrl(url)));
17  thisr  enderSkin(sfeedZ, { list: list 3} 37  retur n syndFeed;
18 } 38 }
19 39
20 Feed.pr ototype.getEntries = function(syndFeed) { 40 Feed.pr ototype.hr ef_macr o = function() {
21 wvar result = 41  retur n this.hr  ef();
22 var entries = syndFeed.getEntries(); 42}
23 for (var i = 0; i < entries.size(); i++)  {
56 Ncemero 34 WWW .LINUX-MAGAZINE.ES



Listado 4: entry  .skin

01 <p><a href=7<% feed.hr ef %>Z>
02 <% feed.itle
suf fix=@,2%></a>
03 <% feed.description %
04 ( <%feedur % )</p>

Objeto de Recur sos

El lector de RSS necesita un objeto paa los
recursos de RSS. Estos objetos se conocen
como objetosHOPen Helma (Helma Object
Publisher). El objeto de recursos se mapea a
la base de datos mediante un ficheo
typeproperties (Listado 2). Los atributos
que comienzan con un gui—n bajo son atri-
butos internos de Helma. Deber'an ser auto
explicativos con la posible excepci—n de
_parent

El atributo _parent define el objeto padre
del recurso, que en este caso se ata de la
ra’z de la aplicaci—n de Helma. &demos
organizar los objetos HOP en forma de
frbol y acceder a ellos a modo de URLs
jerfrquicas.

Con Helma, la funcionalidad de una apli-
caci—n eside en sus objetos HOPR, sus
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macros y sus accio-
nes El lector de RSS
necesita una acci—n
gue lea y muestre el
recurso de una URL
de internet (Listado
3). La acci—n se des-
cribe en el fichero
Feed.js

Al llamar a la URL
del objeto se dispamla
la acci—n
main_action. Si lla-
mamos a una URL,
digamos http://
localhost:8080/1/,

estamos buscando un
objeto con ID 1 bajo
la ra’z; en este ejem-
plo se trata de la primera entrada de la base
de datos La entrada se mapea al objeto de
recursos que se caga y se hace disponible
para el mZtodo principal. El mZtodo recoge
el recurso haciendo uso del mZtodogetFeed
gue usa a su \ez el objeto Package para
acceder a las clases Ja de la librera Rome
Por ser lo mis conweniente, todas las entra-
das Java de recursos se encapsulan en

larut a de clases.

Figura 3: Helma afiade aut omaticament e nuevas libr erias de J ava a

JavaScript. Entry,js, que pasa el objeto Jaa
al constructor y guarda los atributos, se
encamga de ello.

Aungue Helma puede acceder a Jaa, es
mis sencillo usar objetos nativos de JavaS-
cript. El mZtodo renderSkinAsString con-
vierte las entradas a HTML. Dicho mZtodo
usa el formato HTML de entry.skin (Listado
4).
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Antes de que esto ocurg, la aplicaci—n
guarda el t'tulo y la descripci—n del ecurso
actual en el objeto HOPFeed

Reutiliz acion de Cadigo
El c—digo JaaScript tratado hasta ahom,
con sus skins y acciones se ejecuta dento
del servidor Helma. Si se petende usarlo
para genelar una salida visible para el
cliente, con salida HTML, ha de reescri-
birse El procedimiento de Modelo Vista
Controlador (MVC) es cetil paa abstraer la
salida. MVC sepaa la salida dentro de un
modelo que comprende un adaptador un
controlador y una vista de los datos El lis-
tado de todos los recursos se implement—
usando un modelo de estas caacter’sticas
(ver el Listado 5).

TableRendeler usa el modelo paia acceder
a recursos individuales. Para que esto ocu-
rra, el TableModeltiene mZtodos pag acce-
der a celdas y I'neas El traductor pasa por
las celdas y columnas y convierte los datos
en la salida HTML. El modelo est} imple-
mentado en HopTableModel que convierte
el acceso a celdas en una acceso a una lista
de objetosHOP El mismo objeto, TableRen-
derer, podr'a ftciimente ejecutarse del lado
del cliente con un modelo que mapease el
acceso de las celdas a)lSONpara mostrar
los recursos como salida. JSON es una
representaci—n est¥ndar de datos\aScript
que sirve a un prop—sito pagcido al de
XML, los desarrolladores usanJSONpara el
intercambio de datos ente las aplicaciones
AJAXYy otros programas

Si abstmemos nuestas aplicaciones
podemos reutilizar mucho c—digo con la

cliente. Si usamos la misma l—gica de pr

Soporta las etensiones necesarias paa

sentaci—n, podemos ir pasando la l—gica de integrar librer'as clave para localizaci—n,

negocio al cliente, dinfmicamente y bajo
demanda. Esta forma de poceder reduce la
latencia de la red y la carga del servidor. Las
aplicaciones dise—adas as’ son m¥s escala-
bles.

Helma tiene mucho que ofrecer Ademis
de la gesti—n de aplicaciones y las hear
mientas de introspecci—n, inclug aplicacio-
nes adicionales que acelean el proceso de
desarmllo. Con una terminal que permite al
desarwllador el acceso basado en JaaS-
cript al servidor, as’ como una terminal SQL
que soporta el acceso a bases de dato€l
depurador de errores hace que esulte mfs
sencillo encontrar errores en las aplicacio-
nes JasaScript.

Mirando al F uturo

Los desarolladores de Helma contincean
a—adiendo funcionalidades a este servidor
de aplicaciones Hay ya nuevas versiones

programadas La nueva versi—n publicada,
Helma 1.6.0, hace que la elabolaci—n de
aplicaciones en el lado del servidor usando
JavaScript sea mis potente y flgible que

nunca. Consena los puntos fuertes de las
versiones anteriores e incluye nuevo scrip-

ting, extendiendo tambiZn los skins y plan-

tillas disponibles.

La comunidad de Helma no ha estado de
brazos cruzados: Jala [8] es una nueva
librer'a para el desarollo de aplicaciones en
este servidor Otro objetivo son las capaci-
dades de las nu&as versiones de la imple-
mentaci—n JaaScript de Rhino. La librer'a
Jala, basada en el tabajo de ORF-fue publi-

presentaci—n —gica en el servidor y en el cada recientemente como c—digo abierto.

Listado 5: ModeloV  ista Controlador

Captchas o RBS. Se caacteriza por la exce-
lente calidad de su c—digo y documenta-
ci—n.

ACutl es la tendencia? El gn avance de
los objetos m—uviles y el c—digo m—vil son
las nuevas posibilidades paa JavaScript. Tal
y Ccomo mencionamos anteriormente
Helma y JavaScript soportan el uso de
c—digo en ambos ladg®n el del servidor y,
en el del cliente.

La cosa se anima cuando pasamos obje-
tos JavaScript al navegador dintmicamente
lo que permite al desarrollador modificar
los programas en tiempo de ejecuci—n. Esto
implica una mayor flexibilidad, dinamismo
e interactividad en las aplicaciones web.
JavaScript continuar} con su conquista del
navegador

En tanto que los proyectos en JaaS-
cript han implementado hist—ricamente la
presentaci—n grifica de las aplicaciones
el siguiente paso serf libarse de la —gica
de negocio par dejfrsela al navegador
Unos motores JavaScript mifs potentes del
lado del navegador contribuirtn a esta
tendencia. No subestimemos la importan-
cia de una contribuci—n de Aobe a Mozi-
lla: Tamarin, un compilador para JavaS-
cript just-in-time con una mtquina vir-
tual.

JavaScript ha sido vilependiado y denos-
tado como lenguaje poco serio duante
demasiado tiempo; ha llegado la hoa de
gue los desarolladores de aplicaciones
comiencen a tomiiselo en serio.

RECURSOS

[1] Ptgina de inicio del proyecto Helma:
http://www .helma.org/

01 var TableRender er = 11 for (var row = 0; row < [2] Mozilla Rhino:  http://mww .mozilla.
function(model) { model.r ows; row++) { org/rhino/

02  thismodel = model; 12 Str += e<tr>\ne; [3] Descargas de Helma: http:/helma.

03 13 for (var column = 0; org/download/

04  thisr ender =v function() { column < model.columns; [4] Librera RSS de Java, Rome: https://

05 var str = ¢Z; column++)  { rome.dev .java.net/

06 str += e<table 14 Str 4= e<td>Z  + [5] IDOM: http://www jdom.org/
bor der=217><thead>s; model.get(column, row) + downloads/index.html!

07 L e : o *<ho>nZ; [6] Driver JDBC para MySQL: http://ivww .
column < model.columns; 15 } 3 mysql.com/downloads/ api-jdbc-sta-
column++)  { 16 str += «</tr>\nZ; ble.html!

08 Str += e<th>Z+ 17 } [7] Listados online: http:/www .
model.getColumnName(column) + 18 str += linux-magazine.com/Magazine/
<fth>Z; «</thody></table>\nZ; Downloads/84

09 } 19 FEME WS [8] Proyecto Jala con cetiles libreras para

10 str += ) 20 '} Helma: https://opensvn.csie.org/
«</thead><tbody>\nZ; 21 } traccgi/jala/wiki/Download
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