
Quake Arena ¥ LINU X USER

73Nœmero 34W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

rizados de apariencia amenazadora. Debes
ganar en una arena para poder pasar a la
siguiente. Si esto te aburre, puedes configu-
rar tu servidor y prepararlo para luchar con
oponentes humanos.

Modo Multijugador
Quake 3 ofrece distintos mŽtodos para luchar
contra oponentes humanos. El m‡s f‡cil de
ellos exige un servidor en la red local. Para
ello necesitas instalar Q3A en dos ordenado-
res.

Para configurar el juego en uno de los orde-
nadores usa el menœ de Quake llamado Multi-
player | Createy selec-
ciona un ÒMapÓ (una
arena). En la pantalla
siguiente debes deci-
dir el nœmero
m‡ximo de oponen-
tes y especificar si
ser‡n humanos o
computerizados. A
continuaci—n, define
el nœmero de victorias
que necesitas para
ganar y elige un
tiempo l’mite para el
juego.

Tu oponente ha de
seleccionar Servers |
local en el campo

superior del menœ Multiplayer y conectarse
luego con el servidor. Un oponente que estŽ
usando Internet para acceder a nuestro servi-
dor local necesita seleccionar Specifyen el
menœ Multiplayer e introducir luego la direc-
ci—n IP o el nombre de host para el servidor. Si
usas un router NAT deber‡s mover el puerto
est‡ndar Q3A, 27960, al servidor del host del
ordenador.

Cuando un usuario de Internet se introduce
en un juego en red, los gr‡ficos tardar‡n m‡s
en renderizarse que cuando se trate de un
jugador local. En el peor de los casos, el usua-
rio remoto se queda atr‡s, y como unos cuan-

A lgunos proveedores se encuentran
poblem‡tico portar complejos jue-
gos 3D a Linux. Una excepci—n posi-

tiva es el ID Software [1]. La mayor’a de los,
en parte controvertidos, t’tulos editados por
ID se ejecutan en Linux nativamente gracias
a versiones modificadas para tal fin. El m‡s
popular de estos juegos es la serie Quake,
que ya ha alcanzado el nœmero cuatro. Si
temes abrasar tu tarjeta gr‡fica con los com-
plejos gr‡ficos del œltimo hermano Quake,
deber’as quedarte con su extremadamente
popular predecesor, ÒQuake 3: ArenaÓ o Q3A
(Figura 1). TambiŽn puedes configurar tu ser-
vidor Q3A para desafiar a los amigos, ya que
este juego es mucho m‡s divertido cuando se
juega en una red.

Jugador Únic o
Para batir a un oponente comienza insta-
lando Quake en tu ordenador. Asegœrate de
que tienes habilitada la aceleraci—n 3D para
tu adaptador gr‡fico.

Si el CD tu juego no incluye una versi—n
espec’fica para Linux, puedes descargarla de
ID Software [3]. Para hacer ejecutable el
fichero, introduce chmod u+x
linuxq3apoint-1.32.x86.run, y como root,
./linuxq3apoint-1.32.x86.run , y sigue las ins-
trucciones de instalaci—n a travŽs del GUI o
de la consola (Figura 2). Es buena idea insta-
lar el juego en /usr/local/games/quake3, pero
habilita Dedicated Serverantes de hacerlo
para ejecutar tu servidor despuŽs. El CD de
Quake3 contiene un fichero de 470MB lla-
mado pak0.pk3 que deber‡s copiar ahora al
directorio /usr/local/games/quake3/baseq3.
A continuaci—n emite el comando ./quake en
el directorio padre para arrancar el juego.

En modo jugador-œnico, te abres camino a
travŽs de varios campos de batalla o Òare-
nasÓ, luchando contra oponentes compute-

CAMPO DE BATALLA
Configuración del servidor Quake3 Arena

No tienes que ser un experto para

configurar tu propio servidor del

juego Quake3. 
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Figur a 1: Como otr os mucho s juegos de ordenador, Quake está b asado en la super viv encia.

Figur a 2: Si no tiene s un escrit orio GUI, puede s usar la int erf az de la

línea de comandos para la configur ación.
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adecuado. Por razo-
nes de seguridad, es
preferible instalar el
juego en el directorio
de inicio de un usua-
rio normal. N—tese
tambiŽn que las ver-
siones espec’ficas
para Linux 1.31,
1.32b y 1.32c se
encuentran disponi-
bles actualmente. Ser-
vidores y clientes
necesitan versiones
de programas idŽnti-
cos.

A continuaci—n se
crea un fichero de

configuraci—n con comandos para el servidor
y el fichero ffa.config con el editor que elijas
(ffa son las siglas de ÒFree for AllÓ). La Tabla
ÒModos de Juego de QuakeÓ explica los dis-
tintos modos. Guarda el fichero en el directo-
rio de inicio del usuario como ~/.q3a/
baseq3/ffa.config. Existen m‡s ficheros de
configuraci—n en Internet [4].

Arrancando el servidor a travŽs del
comando screente aseguras de que el servidor
continuar‡ en ejecuci—n cuando no estŽs
registrado:

scr een quake3 U

+set dedicated 2 U

+set com_hunkmegs U

16 +net_por t 27960 U

+exec ffa.config

El comando screencrea un proceso que se
ejecuta independientemente de tu login. La
opci—n + set dedicated 2 hace referencia al
servidor dedicado, que se encuentra dispo-
nible para todos los usuarios. El par‡metro
com_hunkmegs 16le dice al programa que
use 16MB de RAM para la captura de datos.
ƒsta es una importante ayuda paras servido-
res de baja potencia o para m‡quinas muy
antiguas de nuestra red domŽstica. Se acon-
seja no cambiar el predeterminado de 56MB
en el cliente. Gracias a la opci—n +net_port ,
el servidor Q3A escuchar‡ ahora las cone-
xiones entrantes en el puerto 27960. + exec
indica el camino al fichero de configuraci—n.

Ahora tus oponentes deber’an poder
apuntarse el servidor del juego a travŽs de la
lista del servidor en el modo Multiplayer.
Mientras est‡s jugando puedes pulsar la
tecla Tab (Figura 3) para presentar la lista de
jugadores y sus tiempos de pings. Pings de
alrededor de 50 milisegundos no deber’an
interferir en el flujo del juego. Valores supe-
riores indican un problema con el provee-
dor.

Conclusione s
Es f‡cil configurar un servidor Quake3
Arena. Gracias el excelente modo multijuga-
dor del programa, innumerables mapas [5]
e interesantes modificaciones (mods), el
juego no ha perdido nada de su encanto ori-
ginal. Si la versi—n original es demasiado
sanguinaria para tu gusto, prueba el modo
ÒWorld of PadmanÓ [6], una excelente
demostraci—n del potencial del motor de
Quake3. �

tos segundos pueden ser decisivos, este juga-
dor remoto siempre estar‡ en desventaja.

Para asegurarte de que el juego es justo
para todos los jugadores, necesitas instalar un
servidor proxy con una conexi—n de Internet
r‡pida. Los clientes pueden seleccionar el
juego deseado y el nœmero de slots (nœmero
m‡ximo de jugadores), luego usa una interfaz
web para administrar el servidor del juego.
Los costes pueden variar, pero es posible que
asciendan a unos 10 Euros por un mes.

Si tienes un servidor Internet dedicado,
podr‡s configurar un servidor Q3A f‡cilmente
en Žl. El software del servidor tiene unos
requerimientos bastante frugales. Por ejem-
plo, no tuve ningœn problema ejecutando en
nuestro laboratorio un servidor Quake3 en un
servidor virtual simple (V Server) con un
m‡ximo de 256MB de RAM. Esta variante es
m‡s barata, e incluso permite usar otros servi-
cios como http o ftp.

Como se ha descrito previamente, se instala
la versi—n espec’fica para Linux en el servidor
y se copia el fichero pak0.pk3 en el directorio
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[1] Sitio web de ID Software: http://www .
idsoftware.com

[2] Motor Free Quake: ftp://ftp.idsoftware.
com/idstuff/source/quake3-1.
32b-source.zip

[3] Versi—n espec’fica de Quake para
Linux: ftp://ftp.idsoftware.com/idstuff/
quake3/ linux/old/linuxq3apoint-1.32.
x86.run

[4] HOWTO Q3A: http://tldp.org/HOWTO/
archived/Game-Server -HOWTO/
quake3.html

[5] M‡s mapas para Quake: http://www .
lvlworld.com

[6] World of Padman: http://padworld.
myexp.de/index.php?news

RECURSOS

Aunque ID Software public— el c—digo
fuente del motor del juego bajo GPL
hace algœn tiempo [2], deben tenerse en
cuenta que ID Software public— el
c—digo fuente para el motor , pero no el
juego en s’, con los mundos disponibles
en un CD. Evidentemente, es dif’cil a
esta alturas comprar los discos en tien-
das, por lo que recomendamos buscar
en eBay o en algœn otro sitio similar .

El contenido del juego est‡ f‡cilmente
resumido para no jugadores. El jugador
visita un planeta distante y tiene que
combatir con uno o varios oponentes en
distintas arenas. Los oponentes son
ahora ÒhŽroesÓ en algunos casos y figu-
ra familiares de aventuras ID previas en
otros. Esto resume el argumento y lleva
a los cr’ticos a referirse a Q3A como un
juego de deporte en vez de como ego
shooter . A pesar de esto, el juego dis-
fruta del apoyo de una activa comu-
nidad y su excelente soporte multiju-
gador contribuye a su popularidad.

El Juego

Modo de Juego Reglas

Free for All TambiŽn conocido como
modo death-match.

Tournament 1 on 1 Dos jugadores. S—lo vale
la pena con peque–os
mapas.

Team Deathmatch Dos equipos juegan uno
contra otro. El Žxito
cuenta para el equipo.

Capture the Flag Dos equipos cada uno
con una bandera. El
objetivo es capturar la
bandera del oponente y
proteger la propia.

Tabla 1: Modos del Juego
de Quake

Figur a 3: Pulsando T ab lis t a los jugador es con sus tiempo s pings .
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