
Lamentablemente, Overture no es gra-
tuito y tampoco es software libre, es m‡s, el
motor usado para el juego es la base para la
continuaci—n de esta serie y otros juegos
paralelos que el estudio planea desarrollar
en breve. Sin embargo, es bastante asequi-
ble y podemos adquirirlo digitalmente por
unos razonables 14.35 euros desde su web
oficial.

¿Nuest ro Padre no Es t aba
Muer t oƒ?
El protagonista es un joven que recibe la
noticia de que su desaparecido y supuesta-
mente muerto padre no lo estaba hasta
hace poco, y que adem‡s le envi— algunos
objetos con instrucciones para destruirlos y
olvidarlos, ya que a Žl no le quedaban
tiempo ni fuerzas. Entre los objetos hay
informaci—n sobre un lugar muy remoto en
una zona impracticable de Groenlandia.
Como el lector se podr‡ imaginar, nuestro
protagonista se dirige inmediatamente
hacia ese lugar haciendo caso omiso de los
deseos expresos de su difunto padre, y es
precisamente en el barco que le llevar‡
hasta all’ donde empieza nuestra aventura.

Otr a Vez Shak espeare
En la fecha en la que hemos podido pro-
bar la versi—n final del juego nos hemos
encontrado con voces y textos en inglŽs,
algo que no es deseable en un juego de
esta tem‡tica, que tiene pocos pero
importantes textos que nos ayudar‡n a
seguir el hilo de la historia, adem‡s de
darnos importantes pistas para resolver
los muchos puzzles que nos encontrare-
mos.

Pero no est‡ todo perdido. Desde Frictio-
nal Games nos han asegurado que la ver-
si—n caja (la nuestra es una versi—n de des-
carga) incluir‡ multitud de tr aducciones,
espa–ola incluida. De las voces no se ha
comentado nada, pero no hay que perder la
esperanza. E incluso aunque Frictional no
realizase la traducci—n y doblaje, solo ser’a
cuesti—n de tiempo que los pudiŽramos dis-
frutar, puesto que el sistema de textos usa-
dos es muy f‡cil de modificar por cualquier
usuario.

Una vez instalado el juego podemos
irnos a la subcarpeta config, copiar el
archivo english.lang y renombrarlo como
spanish.lang. A continuaci—n lo abrimos en
un editor de textos y procedemos a traducir
los textos en el fichero directamente.
Cuando hayamos terminado, guardamos el
fichero y la pr—xima vez que arranquemos
el juego podremos cambiar el idioma en el
submenœ de opciones.

Incluso tenemos constancia de que ya
hab’a una traducci—n realizada por la
comunidad, aunque no hemos podido
encontrarla. Quiz‡s los lectores tengan m‡s
suerte para cuando este art’culo vea la luz.

El Poder en mis Mano s
Lo m‡s caracter’stico de Overture es sin
duda su capacidad de manipulaci—n. El
juego se ve en todo momento desde una
perspectiva de primera persona, y el pun-
tero tomar‡ la forma de una mano
cuando podamos interactuar con algœn
objeto. A pesar de ser el primer juego
comercial de Frictional, sus chicos han
sabido exprimir al m‡ximo esta idea,
superando en opciones al mism’simo Half

Frictional Games [1] es un humilde
estudio de j—venes programadores
de videojuegos que hasta el lanza-

miento de Penumbra no hab’a hecho m‡s
que un par de juegos simples en 2 dimen-
siones de nula repercusi—n. Sin embargo,
de repente han aparecido en el panorama
mundial de videojuegos con la que es la
primera parte de una trilog’a de juegos
secuenciales con un gui—n comœn. O al
menos eso se espera, ya que corren rumo-
res de que la idea original de la trilog’a
parece haber sido abandonada en pos de
una segunda parte en la se atar‡n todos los
cabos sueltos que deja la Penumbra: Over-
ture.

Multiplat aforma
Penumbra: Overture [2] es un Survival
Horror en 3 dimensiones, es decir, un juego
de miedo donde lo fundamental es sobrevi-
vir. Este tipo de juegos basan su jugabilidad
en una acci—n defensiva en lugar de ofen-
siva (la habitual en los videojuegos 3D),
que pone al jugador en situaciones muy
tensas, haciŽndole correr, esconderse y aho-
rrar munici—n en el caso de tener la suerte
de encontrar un arma.

Los desarrolladores han decidido lanzar
este Survival Horror como multiplataforma,
apareciendo para GNU/Linux, Mac (todav’a
en beta) y para Win32.

¿Est e Juego no Er a Gratis ?
Hace algœn tiempo se corri— la voz de que

este t’tulo era freeware, gratis. La raz—n se
debi— a que se hizo bastante publicidad del
lanzamiento de una beta jugable pœblica
gratuita donde todos pod’an probar el t’tulo.
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A OSCURAS
Casi sin avisar , y creado por un equipo de programadores sin pr‡cticamente experiencia ni un historial de

juegos anteriores, aparece Penumbra: Overture para llenar el vac’o de juegos de tem‡tica Survival Horror

del que adolece nuestra querida plataforma GNU/Linux. Y no lo hace nada mal. Este mes vamos a pasar

algo de miedo. POR VICENTE CARRO

Penumbra: Overture
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habitaci—n actual, algo
muy frustrante.

Por otro lado, el
gui—n nos fuerza a
deambular por zonas
cada vez m‡s oscuras,
tŽtricas y opresivas, con
lo que salir al exterior a
pasearnos por grandes
terrenos no tendr’a sen-
tido alguno.

¿Hay que
Disparar
contr a Todo?
Como buen Survival
Horror no disponemos

de grandes habilidades de combate ni de
un arsenal propio de un comando de opera-
ciones especiales. Se supone que somos
una persona normal, afectada por el miedo
que transmite su situaci—n y con un œnico
objetivo claro: sobrevivir .

Siempre que sea posible nos escondere-
mos de nuestros enemigos en las sombras,
pero cuando nos encuentren no estar‡ todo
perdido. Llegados a un enfrentamiento
directo podemos usar algœn objeto de nues-
tro inventario o bien los objetos del entorno
que nos rodean. Una buena piedra de 15
kilos puede ser un arma muy efectiva lan-
zada con precisi—n. Adem‡s, conviene leer
las notas que encontremos, puesto que nos
dar‡n importantes pistas sobre el compor-
tamiento de nuestros enemigos, ya sean
consejos para evitarlos o maneras de des-
truirlos entre otros.

Se Ve Genial
Penumbra: Overture hace uso de los œlti-
mos efectos gr‡ficos disponibles, poniendo
en pantalla un espect‡culo de brillos, ilu-
minaci—n din‡mica, sombras, etc. de lujo.
Pero como suele pasar en estos casos, la
alta calidad gr‡fica pasa factura en el ren-
dimiento. Nos har‡ falta una tarjeta gr‡fica
bastante potente para poder jugar a
m‡xima calidad con una buena velocidad.
Pero si nuestro ordenador no est‡ actuali-
zado, tambiŽn podremos jugar, aunque
habr‡ que configurar las opciones gr‡ficas
en nivel medio o bajo.

¿Donde Están las Ar añas?
El sonido ambiente est‡ compuesto de
mœsicas de fondo muy bien elegidas y de
numerosos sonidos del entorno. En gene-
ral los efectos sonoros ser‡n mas que
correctos, aunque se aprecia que todos los

sonidos en los que intervienen voces
humanas no quedan todo lo profesionales
que deber’an. Sin embargo, el conjunto
cumple su cometido y en m‡s de una oca-
si—n nos encontraremos mirando alrededor
intentando localizar a esas escurridizas
ara–as que no logramos encontrar por nin-
gœn lado.

Si alguien quiere adelantarse al no-con-
firmado doblaje al castellano, puede hacer
su propio doblaje con bastante facilidad.
En la subcarpeta sounds/voicesencontrare-
mos la carpeta eng. Copiamos esa carpeta
y la pegamos con otro nombre para con-
servarla como copia de seguridad. A conti-
nuaci—n podremos ir sustituyendo cada
uno de los archivos oggde audio de la car-
peta engcon nuestras propias grabaciones
(en el mismo formato y de la misma dura-
ci—n aproximada). Cuando hayamos termi-
nado con los m‡s de 50 archivos, ya ten-
dremos nuestro juego doblado al espa–ol.
A disfrutar.

Conclusión
Penumbra: Overture no pasar‡ a la historia
de los videojuegos, pero sin duda nos har‡
pasar unas horas intensas ofreciŽndonos
una libertad de acci—n casi nunca vista en
un juego. Hay que recordar que es una
parte de una serie de juegos y por lo tanto
el ÒfinalÓ nos dejar‡ con m‡s preguntas
que respuestas. Salvo para ni–os peque–os
y personas delicadas es un t’tulo muy
correcto y a un precio justo. Hay que pro-
barlo, a ser posible de noche, con poca luz
y cascos. El miedo est‡ garantizado. �

Life 2 (un superventas legendario de otras
plataformas).

Podremos coger objetos, acercarlos, ale-
jarlos, lanzarlos, empujarlos, arrastrarlosÉ
Las opciones que esto nos ofrece son
ampl’simas, permitiŽndonos enfrentarnos a
nuestros enemigos con casi cualquier
objeto de cierto peso, lanz‡ndoselo; supe-
rar obst‡culos amontonando mobiliario o
resolver puzzles m‡s complejos. Sin duda
han sabido aprovechar la potencia del
motor f’sico Newton Game Dynamics [3]
para darnos opciones casi ilimitadas.

Queremos destacar una acci—n concreta
que nos ha sorprendido: coger un coj’n,
que se deforma como en la vida real, de
una cama y colocarlo en una silla de
manera perfectamente natural. Esto es algo
completamente inœtil, pero la posibilidad
de que podamos hacerlo sin que el juego
haya sido programado para tal fin nos da
una sensaci—n de libertad pocas veces con-
seguida por un juego.

El Ex ceso de Liber t ad es
Malo
Muchas son las productoras de videojuegos
que opinan que el usuario medio no quiere
un alto grado de libertad, ya que esto hace
que pierda de vista un objetivo inmediato y
finalmente acabe aburriŽndose por falta de
motivaci—n. Overture no adolece de este
mal gracias a su gui—n y por culpa del
estado inmaduro de su motor. En lo que res-
pecta a Žste, como es nuevo y le falta madu-
rar, tiene numerosas limitaciones, siendo la
m‡s notable que el juego tiene que cargar
en cada sala. Esto acorta bastante la libertad
de desplazamiento, ya que siempre estare-
mos en una habitaci—n. Otra gran limitaci—n
es que los objetos que no podamos incluir
en nuestro inventario no podr‡n salir de la
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[1] P‡gina de Frictional Games: http://
frictionalgames.com/

[2] P‡gina de Penumbra: Overture: http://
penumbra-overture.com/

[3] P‡gina de Newton Game Dynamics:
http://newtongamedynamics.com/

RECURSOS

Lo mejor

¥ Capacidad de mani-
pulaci—n

¥ Gr‡ficos muy buenos

¥ Inmersa en el ambiente y  da miedo

Lo peor

¥ Requiere una tarjeta gr‡fica potente

¥ Inicialmente no est‡ en espa–ol

¥ No es software libre ni gratuito

Puntuaci—n

8

Figur a 1: Podemos acolchar la silla c on una almohada de la cama.
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