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Detalles USB

;Podria ayudarme a entender los

detalles de la conexién de disposi-
tivos USB? Le pido también si me podria
indicar cémo conectar un disco duro
externo Seagate USB. Mi equipo tiene dos
puertos en el frontal y varios en la parte
trasera. ;Como puedo saber si es seguro
usar los puertos del frontal? ;Da igual
conectarlo a cualquier puerto USB aleato-

riamente? ;Si conecto mi impresora USB a
un puerto en concreto, deberia conectar
la impresora siempre al mismo puerto?.
Puedo usar los puertos tanto del frontal
como de la parte trasera para conectar
con éxito un dispositivo flash USB. Estoy
usando actualmente openSUSE 10.2. Sin
embargo, no consigo conectar correcta-
mente el disco duro externo Seagate USB.
Lo conecto a algtin puerto USB de la parte
trasera, pero no pasa nada.

Tras seguir los consejos encontrados en
una bisqueda Web, hice lo siguiente.

YaST detect6 el disco duro y lo deno-
miné /dev/sdb. Como root, afadi esta
linea a /etc/fstab:

/dev/sdb /media/seagate 2
usbfs auto,hotplug,??
defaults 1 2

Creé el directorio /media/seagate en /etc/
udev/rules.d y creé rule 98-mount.rules
con las siguientes lineas:

# run mount -a everytime a 2
block device is added/removed
SUBSYSTEM=="block”, 2
run+="/bin/mount -a”

Desafortunadamente esto no ha funcio-
nado. ;He cometido algtn error? ;Podria
ayudarme a conectar este disco duro
USB?

W Los detalles de la conexién de dis-
. positivos USB estdn en su mayor
parte ocultos y son por tanto algo miste-
riosos. Generalmente funciona asi:

1. Se conecta el dispositivo.

2. La conexiéon en caliente /udev
detecta que es un dispositivo USB y carga
el médulo del kernel usb-storage.
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3. El médulo vuelca todas las parti-
ciones detectadas en el kernel, y apare-
cen en /proc/partitions.

4. Para udev, los dispositivos en /dev/
sd* se crean para cada particién del dis-
positivo, y se ejecutan los scripts de
/etc/udev.

Los pasos 1 a 3 deberian causar la
aparicién de algin mensaje del sistema
en dmesg. También, tras algunos segun-
dos necesarios para que se establezca el
subsistema USB, las particiones conte-
nidas en el disco duro deberian apare-
cer en /proc/partitions. Para verlas,
tecleamos:

cat /proc/partitions

Ahora, si es un disco nuevo, es posible
que no esté particionado atn, a menos
que sea una unidad flash, que suele
tener una unica particién FAT16 6
FAT32. Aunque podemos usar una uni-
dad no particionada con Linux, es mdas
seguro particionarla, ya que el kernel
detecta de esta manera la tabla de parti-
ciones correctamente. Para ello pode-
mos usar fdisk o cfdisk /dev/sdb (en
caso de que nuestro disco aparezca
como sdb en /proc/partitions) y forma-
tear asi la primera particién como un
sistema de archivos Linux con mkrei-
serfs /dev/sdbl o como FAT32 con
mkdosfs -F32 /dev/sdb].

Si colocamos un script para udev,
como nuestro 98-mount.rules, en /etc/
udev/rules.d, se ejecutard para este dis-
positivo si el archivo se puede leer y
ejecutar. Nos aseguramos que sea el
caso con:

chmod 775 /etc/udev/rules.d/2
98-mount.rules
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Sin embargo, yo no usaria mount -a, ya
que monta todo lo que sea automontable
en /etc/fstab. Este script udev monta sélo
las particiones detectadas:

SUBSYSTEM=="block”, 2
ACTION=="add”, 2
RUN+="/bin/mount $DEVNAME”
SUBSYSTEM=="block”, 2
ACTION=="remove”, 2
RUN+="/bin/umount -1 $DEVNAME”

Este script intenta montar cada nueva
particién detectada con las opciones y
los directorios de destino listados en
/etc/fstab, y desmontard el disco con
umount al extraerlo (aunque usar
umount antes de desconectar el disposi-
tivo es altamente recomendable para
guardar toda la informacién atn no
escrita en el disco).

La entrada que se anadié a /etc/fstab
coincidiria con un disco formateado, no
particionado, pero el usbfs como sistema
de archivos tiene pinta de ser un error,
ya que usbfs es un sistema de archivos
virtual para describir dispositivos USB en
general, no es un sistema de archivos ttil
para guardar informacién.

Si se ha particionado el disco duro USB
con una particién primaria como un sis-
tema de archivos FAT32, podriamos usar
una entrada /etc/fstab tal que:

/dev/sdbl /media/sdbl 2
vfat noauto,users,umask=2
000 0 0

en su lugar, sin olvidar hacer mkdir para
crear el directorio /media/sdbl.

Las banderas de montaje
users,umask = 000 aseguran que poda-
mos montar y desmontar el dispositivo
como un usuario normal, no sélo como
root, y que podamos acceder a todos
los archivos en modo lectura y escri-
tura.

El montaje y desmontaje manual con
mount/umount también funciona sin el
hotplug o udev. Simplemente usamos la
entrada /ec/fstab, siempre que el mdédulo
usbstorage esté presente.

sudo modprobe usb-storage
# wait some time...
mount /media/sdbl

Ahora la particién deberia poder mon-
tarse y utilizarse.
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Para particiones grandes que se estan
usando fundamentalmente bajo Linux,
deberia usarse probablemente ReiserFS o
Ext3 en lugar de FAT32 (vfat), debido a
que este ultimo sélo puede guardar
archivos de hasta 4GB. Si queremos usar
el disco entero en lugar de crear particio-
nes, como en el ejemplo mencionado, el
comando seria:

mkreiserfs -f /dev/sdb
y la entrada en /etc/fstab tendria un
aspecto como el siguiente:

/dev/sdb /media/sdb 2
reiserfs noauto,users 0 0

Tras el montaje del disco entero como
/media/sdb por primera vez, hacemos un:

chown USER /media/sdb

como root, donde USER es nuestra
cuenta normal de usuario, de manera
que no tengamos que ser root para acce-
der al disco.

Webcams

Me encanta su secciéon “El Con-
ﬂ sultorio de Klaus”, porque creo
que da mucha y buena informacién que
es fdcil de entender. Tengo dos modelos
diferentes de unas viejas webcams Logi-
tech Quickcam. La primera es una Quick-
Cam Express, que es peor que la otra
cdmara, pero que funciona bien bajo
Windows.

La segunda cdmara es una Quickcam
USB:
® Driver: v.0.6.6
¢ Vendor: 045D
¢ Product: 0870
e Sensor: HDCS-1000/ 1100
(No tengo el CD de instalacién de Win-
dows para esta segunda cdmara).

Finalmente pude hacer funcionar esta
segunda cdmara bajo Linux, pero tras
una actualizacién automadtica del kernel
(uso Debian Etch), la cdmara dejo de fun-
cionar. He tratado de instalar el driver
adecuado, pero sin éxito. Obtengo un
error de compilacién que me dice que gcc
not compatible.

Ahora quiero cambiarme a otra marca
de webcams que funcione, pero no sé
cudl elegir.

Quiero una con un driver estable para
Linux que sea fécil de instalar. Todos
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estos aflos en que he estado usando
Debian Sarge, he tenido muchos
problemas con estas webcams.

Mi cdmara digital funciona
a la perfecciéon cuando la
conecto al puerto USB.

;Puede darme alguna
pista?

M%W La mayoria de las

’ cdmaras digitales (las

que hacen fotos) tienen un “modo

disco duro” que funciona con el
modulo del kernel usb-storage, por lo que
podemos simplemente montar la memo-
ria flash de la cdmara y leer o escribir las
fotografias. Esta es la razén por la que la
mayoria de las cdmaras digitales funcio-
nan bajo Linux sin necesidad de drivers
adicionales.

Las webcams, por contra, requieren un
mddulo de video que capture los fotogra-
mas del video y el sonido desde la
camara a una tasa de fotogramas configu-
rable. Para esto se necesitan mddulos del
kernel especificos para cada chipset. Des-
afortunadamente, no pasa como con las
tarjetas gréficas que tienen un estdndar
svga: existen tantos drivers como web-
cams porque los fabricantes no son capa-
ces de acordar un estandar.

El médulo gspca (Generic Software Pa-
ckage for Camera Adapters) y sus herra-
mientas de soporte, creadas y mantenidas
por Michel Xhaard, sirve de driver para
muchas webcams diferentes (unas 240).

A partir de la lista de dispositivos
soportados, existen buenas posibilidades
de que al menos la primera de las dos
que mencionas, la Quickcam Express,
funcione. Pero ojo, que a veces los fabri-
cantes cambian el chipset sin cambiar el
nombre del producto.

El mddulo gspca no estd incluido en el
kernel estdndar, y probablemente ni
siquiera esté presente en la mayoria de
las distribuciones, a pesar de que tiene
licencia GPL y por tanto es libremente
distribuible. Por tanto, tendrd que obte-
ner el cédigo fuente actualizado [1] y
compilarlo usando el cédigo del kernel
que estemos utilizando. Comenzamos
con:

wget -c http://mxhaard.free.fr2
/spca50x/Download/gspcavl2
-20070508.tar.gz

ahora descomprimimos:




tar zxf gspcavl-20070508.tar.gz

nos situamos en el directorio y comple-
tamos la instalacion:

cd gspcavl-20070508
make
sudo make install

El proceso de compilaciéon determina la
localizacién del cédigo fuente a partir
del enlace simbdlico situado en /lib/
modules/ uname -a’/build. Si no es la
ubicacién correcta, use:

make KERNELDIR=2
/path/to/kernel/source

en su lugar. Asi mismo, tendremos que
usar exactamente el mismo compilador
C que se usé para compilar el kernel.
Para esto podemos afadir la variable
CC=/path/to/gcc-version. Si falta el
compilador C coincidente, no funcio-
nard a menos que también recompile-
mos e instalemos el kernel con ese com-
pilador C diferente.

Si el sistema ejecuta hotplug, el
moédulo gspca se cargard automadtica-
mente al conectar la webcam. Al
menos, este es el caso para cdmaras que
usan un chipset soportado. Puede com-
probar la lista de dispositivos compati-
bles en [2].

Para cargar el mddulo de manera
manual tecleamos (como root):

modprobe gspca

y buscamos en la salida de dmesg para
ver si ha ocurrido algo que indique que
se ha detectado la cdmara.

Para obtener una fotografia podemos
usar gqcam, una herramienta de video-
conferencia al igual que Ekiga, o pode-
mos hacer:

mplayer tv:// -tv 2
driver=v4l:device=/dev/videol

Si tenemos varias tarjetas de video,
cambiamos /dev/videoO al dispositivo
adecuado, y anadimos :width=352:
height =288: a las opciones del driver
para cambiar el tamafio de la captura.

Modems

iNecesito ayuda! He instalado
Mandriva 2007 y posteriormente

Mandriva 2007.1 (Spring), y no puedo
configurar mi médem. He buscado por
todas partes la manera de ejecutar
slamr, pero jes imposible! El médem
funcionaba perfectamente con Man-
driva 2006.

W Esto va a depender en gran
'@ medida de qué tipo de médem
esté usando. Usualmente, un médem
real consiste en una parte controladora
y una bomba de datos, y responde a
sus propios comandos de mddem.
Ahora la industria ha introducido los
denominados winmddems, general-
mente en las placas base, aunque tam-
bién como tarjetas. Estos winmdédems
no funcionan con el driver serie a
secas. La razén de ello es probable-
mente el coste. (Los winmddems estan
generalmente integrados en la placa
base, a veces incluso como parte de la
tarjeta de sonido).

Un winmdédem necesita un driver o
software que sepa como enviar y reci-
bir los datos desde el chipset. Por
diversos motivos, muchos fabricantes
de hardware parece que han “olvi-
dado” proporcionar especificaciones
abiertas sobre cémo escribir drivers
para estos dispositivos, por lo que, o
nos quedamos con un componente
hardware que no funciona, o compra-
mos un médem real, o tendremos que
intentar que esta “caja negra” haga lo
mismo que harfa un médem real. Algu-
nos winmodems de los fabricantes mas
considerados con Linux tienen un dri-
ver incluido en los drivers de sonido
ALSA (jde verdad!) que simula con
éxito un médem real con el uso de soft-
ware en espacio de usuario que rem-
plaza las funciones del hardware que
falta (exactamente igual que lo que
haria un driver para Windows).

Aparte del médulo winmédem
mwave incluido en el kernel, y algunos
drivers winmdédem en ALSA, existen
varios proyectos especificos que sopor-
tan winmdédems. Puede verificar la
pdgina de soporte para winmddems
bajo Linux en [3]. Algunos proyectos,
como pctel-linux, ofrecen mddulos que
contienen archivos objeto binarios de
dudoso origen, por lo que yo no los
denominaria necesariamente software
libre. Los problemas con las licencias
podrian ser la razén de que muchas
distribuciones ya no incluyan los dri-
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vers y dejen los detalles de la instala-
cién para el usuario.

Viendo las capturas de pantalla que
me ha enviado, veo que su winmédem
tiene un chipset SiS que funcionaba con
el driver slamr/slmodemd y el demonio
en espacio de usuario, que no es libre
(es decir, usa una licencia no distribui-
ble). Este driver por tanto no se incluye
en la mayoria de las distribuciones
GNU/Linux, y probablemente no exis-
tan paquetes RPM de instalacién para el
kernel actual. Pero, auin podemos des-
cargarlo, compilarlo e instalarlo por
nuestra cuenta [4].

Con los drivers apropiados y (en el
caso de slmodemd) el demonio en espa-
cio de usuario adecuado, el winmddem
se comportard casi igual que un médem
normal, pudiéndose usar con herra-
mientas de marcado como wvdial o
kppp. Si el mddulo del kernel recién
compilado no consigue crear el archivo
de dispositivo /dev/slamr0 al cargarse
(modprobe slamr, verifique dmesg) via
udev, puede que tengamos que crear de
manera manual al menos slamr0:

mknod -m 600 /dev/slamr0 c 212 0O
Tras arrancar con:
slmodemd /dev/slamrQ

slmodemd deberia crear de manera
automdtica un enlace simbdlico
/dev/ttySLO en /dev, que es el disposi-
tivo correcto para conectarse a Internet
via kppp o wvdial.

Existen instrucciones de cémo conse-
guir que funcionen otros winmddems
[3]. Remplazar el winmédem con un
moédem real es siempre una opcién. Lo
moédems normales sélo necesitan un
driver serie, y deberian funcionar con
cualquier sistema operativo y distribu-
cion. [ |

[1] Cdédigo fuente de Gspca: http./
mxhaard.free.fr/download.html

[2] Lista de compatibilidad de Gspcat:
http://mxhaard.free.fr/spcabxx.html

[3] Soporte de winmddems bajo Linux:
http://linmodems.org/

[4] Paquetes Smartlink: http:/
linmodems.technion.ac.il/packages/
smartlink/
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