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Hace tiempo s—Ilo necesittbamos una I'nea de comandos para acceder a ordenadores remotos; las redes

actuales suelen necesitar una conexi—n grifica. El protocolo VNC provee una soluci—n de pantalla multi-

plataforma muy prictica. Revisaremos atentamente VNC y mostraremos alguna de sus aplicaciones I'deres

sin coste. POR JAMES MOHR

rabajo en un centro de datos con
T cientos de miquinas epartidas

entre dos edificios A menudo
podemos desarpllar las funciones de ges-
ti—n necesarias par los sistemas Linux y
Unix empleando ssh sin embargo, en un
buen ncemen de casos la herramienta que
necesitamos no tiene un interfaz de I'nea
de comandos o el sistema remoto podr'a
estar corriendo en alguna \ersi—n de Win-
dows que requiere acceso al GUI.

Virtual Netw ork Computing (VNC) es
una alternativa popular para compartir
pantallas en redes hetepgZneas El com-
portamiento de VNC es ligemamente dis-
tinto al del sistema X Windowing. Una
diferencia es que VNCcomparteel escrito-
rio completo. Un usuario en una mquina
puede ver el escritorio actual de un usuario
de otra, y controlar el rat—n y el teclado de
su sistema remoto. Esta capacidad es cetil
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para numerosas actividades como acceder
al ordenador del trabajo desde casa, taba-

jar con estudiantes en un medio de entee-

namiento, proveer soporte tZcnico o asus-
tar a tu hijo cuando estZ jugando con el

ordenador.

Con el protocolo X la mfquina local es
responsable de gestionar la pantalla y las
ventanas VNC emplea el protocolo
Remote Frame Buffer (RFB), que tansmite
los eventos de rat—n y teclado del cliente al
servidor, para enviar despuZs las actuali-
zaciones de pantalla de vuelta al cliente

El mZtodo mts simple paa actualizar la
pantalla es enviar el dato de p’xel en bruto
en orden de I'nea de escaneado (de
izquierda a derecha, de arriba a abajo).
Una vez que se dibuja la pantalla inicial,
en vez de refrescar la pantalla completa
cuando algo cambia, el protocolo VNC
coloca un rectingulo de datos en una loca-
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lizaci—n particular De este modo, s—Io las
freas que cambian necesitan actualiza-
ci—n.

Dado que se env'a mis informaci—n a
travZs de la ed que con X1, VNC es
obviamente, mts lento; sin embargo, en
las pruebas de ejecuci—n queenlizamos
VNC no ofreci— ningoen pblema significa-
tivo.

Incluso limitando los datos enviados de
este modo, cuando hgy muchas actualiza-
ciones es posible que apagzcan problemas
de ancho de banda en conaiones lentas
Por eso se han desarollado unas cuantas
tZcnicas de compesi—n pa reducir en lo
posible la cantidad de informaci—n que se
transfiere.

Puesto que intefactcea diectamente con
el beefer de pantalla, el potocolo RFB (y
por tanto, tambiZn VNC) es independiente
a la plataforma. Una m¥fquina Windows



puede conectar con Linux exactamente
igual que se puede conectar a oto Win-
dows. VNC puede en esencia, funcionar
con cualquier sistema de \entanas; por eso
es ideal tanto para Windows y X11 como
para sistemas Macintosh.

Conectando se

Al igual que el cliente de escritorio remoto
de Windows, el servidor VNC almacena
toda la informaci—n de congi—n y sesi—n.
Por tanto, puedes desconectar un cliente
en una localizaci—n, econectarlo mis
tarde en otro sitio y empezar desde donde
lo dejaste Un cliente X11 no puede nor-
malmente, desconectase por s’ mismo del
servidor y volver a reconectase (aunque
hay algunas aplicaciones X1 que permiten
hacerlo).

La aplicaci—n o cliente de conwol se
suele llamar OvisorO,  que se utiliza para
OerO la miquina emota. Este nombe
tiene unas implicaciones mis pofundas, y
de hecho, puedes configuar el servidor

para ser de Os—lo lecta® o Os—Io visualiza-

ci—nCEs decir puedes \er la pantalla, pero
no puedes hacer ningeen cambio. Esto se
puede emplear en el tabajo para monitori-
zar de forma remota algunas aplicaciones
en las que no se nos permite cambiar nada,
tan s—Io "isar cuando algo ocurre. En un
medio de soporte el tZcnico puede ver los
pasos que el usuario toma sin poder eali-
zar ningoen cambio. En otos casos puedes
configurar VNC para mostrar una pantalla
cenica en meeltiples miquingsomo ocurre
en un medio docente cuando el instructor
estt demostando algo a un gran ncemeo
de estudiantes

Hay que tener presente que VNC nece-
sita actualizar la pantalla local cada vez
que haces un cambio, como maover o cam-
biar el tama—o de una ventana. No s—lo
hay que redibujar la ventana en s’; tambiZn
el fondo tras ella tiene que actualizase

Si estamos utilizando un fondo com-
plejo, obviamente se alagar? el proceso.
Ademis cuanto mis alta es la esoluci—n,
mis datos deben ser tansmitidos, lo que
repercute en la ejecuci—n.

Xvnc

Algunas versiones de VNC ofiecen servicio
X11 ademis de VNC. Xvng la actual apli-
caci—n de servidor de Linux, ofece X1 y
VNC; soporta meeltiples sesiones simultt-
neas en la misma mifquina remota e
incluy e conexi—n a sesiones Xlexistentes,
as’ como la creaci—n de sesiones nwas e
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independientes Esto significa que lo que
Xvnc estt mostiando al cliente no es nece-
sariamente lo mismo que estt funcionando
en la pantalla del servidor.

Igual que X11, VNC crea una pantalla
virtual par a cada conei—n, lo cual no es lo
mismo que los escritorios virtuales que se
pueden encontrar en KDE. Por defecto,
VNC emplea los puertos del 5900 al 5906;
cada puerto corresponde a una de las pan-
tallas, as’ que terminas con pantallas del :0
al :6. F'jate en los dos puntos delante del
noemeo de pantalla: es la misma forma en
gue se numeltan con X11. Dependiendo del
producto, hay un servidor HTTP integrado
al cual puedes conectarte empleando los
puertos del 5800 al 5806. En cualquier
caso, puedes hacer uso de ows puertos
pero tendrfs que aseguarte de que tanto el
servidor como el cliente saben cual deben
usar.

QuéVaenVNC

Los paquetes suelen enir con cinco pro-
gramas pero el servidor y el visor VNC se
encuentran a menudo en paquetes sepaa-
dos. Aunque el comportamiento suele ser
el mismo, encontrarts ligefas diferencias
en las variadas alternativas VNC.

Los paquetes apaecen habitualmente
como RPM o achivos tgz para Linux, o
como .exe de autoextracci—n o ahivos
.zip en el caso de Windows. El c—digo
fuente estt disponible paia las versiones de
c—digo abierto, inclugndo Windows.

El script vncserverzes el que normal-
mente se arianca parm iniciar el servidor
VNC. Este achivo puede ubicarse en
varios directorios como /usr/bin , /usr/X11/
bin, o /usr/local/bin , dependiendo del pro-

ducto y de c—mo se instal— (RPM o compi-

lado). El script lo cenico que hace es a@n-
car el programa Xvnc, que es el servidor en
S’, y aunque acepta menos opciones de las
gue soporta Xvnc, sin embargo ofrece las
suficientes. El cliente o visor se ofrece en el
programavncviewer.

TambiZn se entegan dos pogramas de
soporte. El programa vncpasswd permite
configurar la contrase—a paa el usuario en
uso. Las contrase—as tienen que tener un
m’nimo de seis caracteres; si son mis cor-
tas fallarf el programa. Si la contrase—a de
s—Io lectua es demasiado corta, se salart
la primaria. En la mayor parte de los casos
s—Io los primens ocho calcteres son signi-
ficativos, y el resto se ignoan.

Por defecto, se emplea el achivo
$HOME/-vnc/passwd pero podr'as especi-
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ficar otro distinto. Por ejemplo, un admi-
nistrador de sistemas que quiee crear un
archivo de contrase—a paa un usuario
espec’fico (por ejemplo, para resetear una
contrase—a), puede especificarla en la I'nea
de comandos as’

vncpasswd  filename

Si, por ejemplo, el directorio home de un

usuario estf en un sistema de achivos

compartido (como SAMBA o NFS), y quie-

res aseguarte de que el acchivo de contra-

se—a es local, puedes especificar la opci—n
t para vncpasswd que hart que la aplica-

ci—n lo escriba en /tmp/%USERvnc/

passwd

El programa vncconnect se utiliza
para conectar un servidor VNC a un
visor VNC en una miquina espec’fica.

Dos de los productos que revisamos
inclu’an tambiZn el programa vncconfig,
que ofrece dos funciones difeentes La
primera es mostrar en pantalla o confi-
gurar parfmetros Xvnc para un servidor
en funcionamiento. La segunda es gu-
dar con la transferencia de portapapeles
desde y hacia el visor VNC.

Muchas distribuciones de Linux ofre-
cen un servidor VNC por defecto, que
suele estar configurmdo en @\dministra-
ci—n Rmota® o algo similay aunque
puedes usarlo igual pal otras cosas En
muchos casos todo lo que puedes hacer
sin el respectivo GUI de administraci—n
es activarlo o desactivarlo, y quizts
cambiar los parfmetros del firewall.

Aunque los mismos programas exis-
ten en Windows, el nombre para la apli-
caci—n de servidor difiee de un pro-
ducto a otro. Por ejemplo, TightVNC
llama al programa de servidor
WinVNC.exe. Siempre que las DLL
necesarias estZn accesibles puedes

X TightVNC popup

Dismiss popup

Quit viewer

Full screen

Clipboard: local -> remote
Clipboard: local <- remote
Request refresh

Send ctrl-alt-del

Send F8

Figura 1: Las opciones de configuracién de
Linux V iewer.
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Figura 2: Opcione s de configuracion de Win-
dows Viewer.

poner en marcha el servidor sin haberlo
instalado siquiera.

Como en Linux, el servidor VNC de
Windows se puede configuar como un
servicio que se aranca automiticamente
cuando el sistema se inicia, pep esto signi-
fica habitualmente tener que instalar el
producto. En los que hemos evisado, se
permite al usuario ubicar los distintos pro-
gramas en un directorio e iniciarlos desde
ah’, o instalarlos, lo cual crea mences e ico-
nos de escritorio.

Encontramos problemas con el firewall
en un par de las distribuciones Linux que
probamos Los puertos empleados por
VNC suelen estar cerados por defecto, as’
que hay que comprobar la configuraci—n
del firewall si aparecen problemas de cone-
Xi—n.

Fedora 6, que ofrece una copia de
RealVNC 4.1.2 bien integlada en el sis-
tema, present— oty problema. El servidor
VNC, por defecto, es un servicio que pue-
des configurar e iniciar empleando la apli-
caci—n de configuaci—n. MAemis la
configuraci—n por defecto se almacena en
[etc/sysconfig/vncserves.

Cuando intentamos iniciar a partir del
GUI de admin, no parec’a ocurrir nada.
Desde la I'nea de comandos la espuesta
era el t'pico mensaje OBiledO, peo hasta
que no trasteamos en el script de inicio no
encontramos que hab’a que hacer un par
de cambios en el achivo vncserves para
poder poner en marcha VNC. Ademis la
herramienta estf configuada con la opci—n
-localhost lo que significa que s—lo permiti-
r'a un bucle recursivo de conexiones, como
cuando estfs usando un tunelizado SSH.
Tras direccionar todo esto, pudimos conec-
tar la mfquina local al servidor.
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Arr ancando VNC

El primer paso es conseguir que el servidor
funcione, lo que se puede hacese como
cualquier usuario, simplemente iniciando
el script vncserver La primera vez que se
inicia el servidor habrt que intr oducir una
contrase—a pag la conexi—n.

El script vncserver crea entonces los
archivos de configuraci—n necesarios
(incluy endo cualquier aplicaci—n que debe-
r'a iniciar se automiticamente) en el direc-
torio $HOME/.vnc Tras introducir la con-
trase—a, o siyaexist'a una, el servidor VNC
muestra la informaci—n b}sica sol¥ la
conexi—n y el achivo que estt usando paa
iniciar alguna aplicaci—n. Br defecto, Zstas
se inician en $HOME/.vnc/xstartup. La pri-
mera vez que se aranca el navegador el
visor crea un archivo xstartup.

Bajo Linux, por defecto, xstartup simple-
mente configura el medio bisico pal des-
puZs iniciar un xterm (consola) y el gestor
de ventanas TWM, el cual es bastante sim-
ple para los estfndaes de ahom. Aunque
no recomendamos TWM como un escrito-
rio para el d’'a a d’a, s’ que es suficiente
para administraciones remotas

Como puedes \er en las Figuas 1y 2, el
cliente GUI de Windows ofrece muchas
mis opciones que el de Linux, incluso en
el mismo producto. Sin embargo, como
cabr’a espear de Linux, las opciones equi-
valentes estfn disponibles en la I'nea de
comandos

El cliente Linux puede iniciarse simple-
mente ejecutandovncvieweren la I'nea de
comandos Dependiendo de la distribu-
ci—n, podris tener un pograma de inicio
grifico para el visor, como KRDC de KDE
(Figura 3).

Si se aranca el visor sin ninguna opci—n,
hay que introducir un nombre de host o
una direcci—n IPSin embargo, ambos (y el
ncemeo de pantalla) pueden a—adirse tam-
biZn como argumentos

Cada uno de los ser-

todas las combinaciones que ppbamos y

la calidad de los grificos no ea muy

buena. Incluso pod’a verse c—mo lasen-

tanas se iban edibujando en el navega-
dor, mientras que en el visor la misma

aplicaci—n apagc’a inmediatamente Acen
as’, la opci—n veb permite acceder desde
lugares que de otro modo, no soportar'an

VNC.

Product os VNC gr at uit os
Decidimos examinar unos cuantos produc-
tos VNC que estuvieran disponibles gratis.
Hay que se—alar que no todo el c—digo
abierto es giatuito. RealVNC, por ejemplo,
ofrece una \ersi—n gatis junto a dos
comerciales Es necesario tener pesente
gue VNC es el potocolo por el cual el
cliente y el servidor se comunican, y no el
programa en s'. Aunque el c—digo fuente
VNC original y muchos productos son de
c—digo abierto, ots no.

Document acion

La documentaci—n es escasa y normal-
mente limitada a pfginas de manual, las
cuales versan sobte lo mismo entre los dis-
tintos productos. A pesar de que cada uno
ofrece habitualmente los mismos pogra-
mas, su comportamiento puede diferir. A
veces esta difeencia es m’nima, aunque
puede haber algunas mis significatias

Instalamos los productos tanto en Win-
dows como en distintas distribuciones
Linux y pr obamos diversas combinaciones
de servidores y visores A pesar de que el
comportamiento es ligeramente distinto
entre productos, no apareci— ningoen pr
blema de conexi—n ente el visor de uno y
el servidor de otro.

Empleamos una ked local de 100MB y no
sufrimos ningcen etraso al hacer algo que
exigiera actualizar un frea grande de la
pantalla, como abrir el mence Inicio de
Windows o iniciar el explorador de archi-

vidores que hemos
revisado incluyen un
servidor HTTP inte-
grado, que permiten
conectarse usando un
explorador web com-
patible con Java. Aun-
gue esta opci—n &b
es cetil en principio, la
velocidad de las
actualizaciones de
pantalla era visible-

mente mis lenta con
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Figura 3: El client e de escrit orio r emot o de KDE.



vos. No importa si el cambio se inici— en la
miquina Windows XP real o a travZs del
visor VNC: no hubo ningcen etraso nota-
ble. Sin embargo, al probar el World of

Warcraft en otra miquina (un ordenador
Windows), los retrasos hicieion imposible

jugar.

TightVNC

TightVNC [1] se hace llamar a s’ misma
una Oersi—n mejoada de VNCO, y dice
incluir Omuchas nuevas opciones mejoras,
optimizaciones y soluciones pam erroresO,
la mayor parte de los cuales equieren
escarbar en los \ariados registros de cam-
bios.

Para empezar, tratamos de instalar el
paquete RPM de la \ersi—n 1.3.9. Br des-
gracia no fue posible, dado que requiere
una versi—n mis moderna del glibc (aun-
que este requerimiento no se especifica en
la pfgina de descaga de TightVNC). As’
que intentamos compilarlo por nuestra
cuenta, pero a la documentaci—n le falta-
ban un par de pasos Lo conseguimos tras
esquivar un par de baches; acen as’ no
pudimos iniciar el servidor corr ectamente
y nadie ha contestado a las peguntas
enviadas a la lista de coreo.

Como el proyecto TightVNC estt hospe-
dado en SouceForge es posible bajase las
versiones previas de all'. La versi—n ante-
rior en SourceForge es la 1.2.9, que ea la
instalada por defecto en nuesto sistema
SUSE 0, as’ que no tuve que pasar por los
problemas de instalaci—n. fsta s’ funciona
bien. Es de se-alar que la 1.3.9 paa Win-
dows s’ se instala sin problemas

DFMir age

TightVNC ofrece el driver de mirror de
pantalla DFMirage que funciona en Win-
dows 2000, Windows XP y superiores
Como TightVNC, este driver es gatuito y
promete una forma acen mis eficiente de
actualizar la informaci—n de pantalla.
Incluso sin el driver, no hemos encontrado
ningeen etraso; sin embaigo, tras insta-
larlo, al menos uno de los programas se
congelaba completamente hasta sin
conectar ningeen cliente VNC.

Una vez borrado el driver, la aplicaci—n
funcionaba bien, as’ que hay unas cuantas
cuestiones obvias sobe c—mo algunos -
gramas reaccionan ante ZI.

Una cosa buena es que el servidor puede
cambiar el escritorio a un color s—lido en
vez de transmitir el fondo de pantalla.
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TambiZn se pueden desactiar todos los
efectos del interfaz de usuario de XP Al
reducir la informaci—n a enviayestas capa-
cidades incrementan la eficiencia de las
actualizaciones de pantalla.

Gracias a lo que llaman codificado Qjus-
tadoO, con compesi—n JPEG opcional, se
consiguen mayores incrementos Segoen la
documentaci—n de TightVNC, este codifi-
cado estt optimizado pam @onexiones de
velocidad baja 0 mediaO, pew no deja muy
claro quZ velocidades son Zsas engalidad.

RealVNC

Dado que la compa—'a de RalVNC se esta-
bleci— por desawolladores del VNC origi-
nal, cualquiera podra argumentar que
RealVNC [2] es el hereder del legado de
VNC. RealVNC estt actualmente disponi-
ble en tres variantes: gratis, personal y para
empresas Para nuestras pruebas emplea-
mos la versi—n gatuita 4.1.2, que parece
ser una versi—n descafeinada de los pr
ductos disponibles de c—digo abierto. &
ejemplo, el script vncserverno soporta un
archivo de contrase—a en ningcen sitio que
no sea la localizaci—n por defect$HOME/
.vnc/passwd Adicionalmente, y al contra-
rio que en otros productos, el venpasswd
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NT-Domain como cre-
denciales Active Direc-
tory.

En Linux o UNIX, la
autentificaci—n se ea-
liza via NIS/NIS+.
Dado que el sistema

puede diferenciar
ahora entre usuarios
estos mecanismos

implican que puedes
crear medios sepaa-
dos para usuarios dis-
tintos.

MetaVNC

Figura 4: El vis or de TightVNC c onect ado a Windows XP.

de RealVNC no solicita una contrase—a
para s—Io visualizaci—n. De hecho, estarv
si—n de BRalVNC parece que no soporta
ninguna de las opciones de los otos pro-
ductos.

Otra cuesti—n molesta es que &IVNC
no solicita la contrase—a si Zsta no se ha
especificado acen. Sin embgo, s’ que da
una indicaci—n paa usar el programa
vncpasswd gue solicita al usuario una con-
trase—a pam s—Ilo visualizaci—n. La sensa-
ci—n de molestia & aumentando, ya que
aparece en pantalla un mensaje que indica
que se puede especificar un achivo de
contrase—a en la opci—#t; sin embargo, el
script vncserver no soporta ninguna de
estas opciones Si se intenta arrancar
vncpasswdcon la opci—n, y despuZs se
trata de iniciar el servidor, Zste falla de
nuevo e indica que hay que configurar una
contrase—a.

Ademis de las opciones soportadas por
la versi—n gatuita, la versi—n pesonal
soporta tambiZn 2048-bit RSA Sener
Authentication, 128-bit AES Session
Encryption y File Transfer, entre otras
cosas pero no soporta Linux ni ninguna
otra variante de UNIX.

La versi—n paa empresas de RalVNC
requiere una licencia sepaada para servi-
dores Windowsy Linux, y soporta tambiZn
Mac OS X. Un a-adido es la Oplataforma
directa de identificaci—n natiaO, lo que sig-
nifica que no es necesario cear una con-
trase—a etra por cada usuario pam poder
conectarse al servidor. En lugar de ello, la
herramienta emplea los mZtodos de identi-
ficaci—n popios del sistema opeativo, con
lo cual s—lo pecisa una sola contase-a.
En servidores Windows, esto significa que
es posible identificarse empleando tanto
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En cuanto al horizonte
de posibilidades del
producto y la informaci—n disponible
MetaVNC [3] parece el mis flojo de todos
Instalamos el visor MetaVNC 0.6.5, basado
en la versi—n 1.3.9 de TightVNC. La insta-
laci—n sobe Windows fue bien, pero la
versi—n Linux dio poblemas y la escasa
documentaci—n online habla espec’fica-
mente de Fedora Core y poco mts Sin
embargo, al final fue posible GronvencerO a
los paquetes paa gque se instalaan.

En conjunto, MetaVNC parec’a tambiZn
ser el mis lento, se tate del cliente o del
visor. Aungue en conexiones de MetaVNC
a MetaVNC la elocidad sea acen aceptable
a la hora de conectar un visor RealVNC o
TightYNC a un servidor MetaVNC, las
actualizaciones de pantalla ean notable-
mente mis lentas Todo esto resulta un
poco raro, dado que MetaVNC estf
ObasadoO en TightVNC, a menos que se
hayan a—adido opciones que rlenticen la
ejecuci—n.

Aunque el proyecto se egistr— en Sour-
ceforge casi no hay actividad en los foros
y tampoco una lista de correo a la que sus-
cribirse Puede encontarse un wiki en el
website de MetaVNC, peo parece ser de
interZs m1s que nada paa desarolladores

MetaVNC presenta casi todas las opcio-
nes iguales que las de TightVNC, y tam-
biZn el mismo comportamiento. Hay bas-
tantes opciones nuevas en el cliente Win-
dows, aunque poco en la documentaci—n
acerca de lo que hacen esas opciones

Como no esttbamos dispuestos aendir-
nos por falta de documentaci—n, googlea-
mos un rato y encontramos una peque—a e
ingeniosa opci—n llamada Meta Windw
Manager la cual combina el mence de Ini-
cio local de Windows con el de la mfquina
remota. Incluso es posible configuar c—mo
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se muestian los mences Las barras de
tareas local y remota hasta pueden mez-
clarse; ademis aplicaciones de ambos
lados se pueden entemezclar y saltar entre
ellas usando Alt + T ab.

Ultr aVNC

UltraVNC [4] s—lo se encueng disponible
actualmente para Windows, pero merece
la pena echarle un vistazo pomgue ofrece
bastantes opciones de las que carcen
otros productos VNC.

Una de ellas es el Miror Video Driver,
gue conecta el framebuffer de memoria
directamente al servidor VNC, lo que
mejora la ejecuci—n de v'deo de VNC y
reduce tambiZn el uso de CPU.

Otra opci—n de Ul@VNC es el soporte
para tres tipos distintos de autentificaci—n.
El primero es el estfndar de VNC, donde
las contrase—as se guadan en el servidor.
La autentificaci—n MS-Logon | puede ajor
vechar los usuarios dominios y grupos de
la m¥quina Windows al iniciar el servidor
VNC. MS-Logon Il permite que la cuenta
de usuario estZ en un dominio diferente
gue la cuenta del ordenador (autentifica-
ci—n multidominio).

UltraVNC incluye tambiZn un cliente de
chat y transferencia de archivos incrustado.

Conclusione s

A pesar de algunas frustaciones iniciales
TightVNC ofrece el mejor paquete y la
informaci—n mis accesiblela versi—n ga-
tuita de RealVNC se deja demasiado en el
tintero, y los extras de las \ersiones comer-
ciales no parecen demasiado cetiles (a
excepci—n del cliente de tinsferencia de
archivos).

Aunque MetaVNC dispone de unas
cuantas opciones m¥s que TightVNC, la
falta de documentaci—n cetil lo convierte en
desaconsejable sobre todo para entornos
de trabajo. Puesto que no tiene soporte
Linux, Ultr aVNC habr’a pedido la carrera
antes de empezar a corer. Los medios pro-
fesionales var'an, as’ que cada uno puede
tomar sus propias decisiones
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[1] TightVNC: http://www .tightvnc.com/

[2] RealVNC: http://www .realvnc.com/

[3] MetaVNC: http.//metavnc.
sourceforge.net/

[4] UltraVNC (Windows Server):
www .uvnc.com/index.html
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