L'nea de Comandos ¥ LINU X USER

Gonfiguracion del mmpt de Bsh

TUNEA TU BERIP

La adici—n de color al prompt puede ayudar a evitar errores de configuraci—n y pZrdida de datos. Mostramos

c—mo adaptar a la medida de cada cual el prompt de la shell con secuencias de control y color

POR HEIKE JURZIK

as secuencias de contl ANSI para el
color y control de posici—n del cusor
permiten a los usuarios dise—ar un
prompt de Bash funcional y a la medida de
sus propias necesidades
Los seguidoes de la I'nea de comandos a
menudo encuentran difcil ver el prompt
para terminales X. Si el de una miquina
remota tiene un aspecto distinto al de la
miquina local, puede salvarnos de inadver-
tidos comandos de ciere o apagado, y si un
usuario sin privilegios ve un prompt verde y
root ve uno rojo, podr'an evitarse eriores de
configuraci—n o incluso pAtida de datos
Un prompt de la shell confeccionado a
medida de las necesidades popias puede
ayudar a prevenir este tipo de confusiones
El prompt predeterminado de Bash tiene
la misma apariencia pricticamente en todas

las distribuciones Linux. El sistema SUSE
Linux establece user@host: ~ > para

usuarios normales mientras que pa@a

usuarios Debian serfuser@host: ~ $. La

tilde representa el directorio de inicio del

usuario. En otras palabras el prompt

muestra el directorio de trabajo actual en

ambos sistemas ofreciendo una ayuda

orientativa al usuario. Si en Debian cam-
biamos al directorio a /var/log, el prompt

sert como sigue:

user@host:  Narflog$

La mayor'a de los sistemas Linux cambian
el prompt del usuario root. EI nombre del
usuario se omite y vemos el s'mbolo almo-
hadilla (#) en lugar de corchetes o del s'm-
bolo d—lar

Listado 1: Opciones de Hora

01 chicken@samesame ~$ expor t PS1=e[\{]

\u@h \wg o

02 [20:53:03] chicke@samesame ~$ expor t PS1=[\T] \u@h \w§
03 [08:53:06] chicke@samesame ~$ expor t PS1=[\@] \Ww@h \w§
04 [08:53] chicke@samesame ~$
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La variable de entorno $PS11] define la
apariencia del prompt de Bash, la cual apa-
rece despuZs de intoducir un comando.
Podemos modificar temporalmente $PSlen
la shell actual para realizar comprobaciones
Cuando conseguimos que el pompt tenga
la apariencia que necesitamos podemos
hacer que los cambios sean permanentes
modificando el fichero de configuraci—n de
Bash, ~/.bashr c. Buscamos las opciones
predeterminados paa $PS1 comentamos la
I'nea insertando una almhadilla (#) al
comienzo y a—adimos nuestma propia ver-
Si—n.

Si alguno de los &perimentos con el
prompt en el par de sesiones que pesenta-
remos a continuaci—n se tuee, recomenda-
mos cerrar la sesi—n actual de Bash e iniciar
una nueva shell o invocar a source
~/.bashr c para restaurar el prompt prede-
terminado.

Un Nuevo Format o

Para eliminar el nombre de usuario y el
nombre de host del prompt y usar un
prompt corto, pero con el ss'mbolo d—lar
haremos lo siguiente:
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LINU X USER ¥LineasldeObomaddss: Prompt de Bash

Figura 1: Si en el prompt usamo s la secuencia de e scape \W en lugar de \ w, s6lo veremos el

nombr e del dir ectorio act ual.

chicken@samesame:~$ U

expor t PS1=$
$Is
bin/ easy/ user/

Esto evita gastar espacio, aunque paece un
poco agobiante

Si preferimos un espacio ente el ss'mbolo
d—Ilar y el comando, simplemente coloca el
espacio y el ss'mbolo d—lar entr comillas:

$expor t PSl=e$ -
$1s
bin/ easy/ user/

Esto tambiZn se aplica a las secuencias de
salida de Bash (vZase la @bla 1). Siempre
que el valor de $PS1lincluya una secuencia
de escapeun espacio blanco, o un carfcter
no est¥ndar necesitaemos colocar la epre-
si—n ente comillas.

Las secuencias de escape permiten a los
usuarios pulir el prompt hasta extremos
insospechados Si deseamos er el nombre
de usuario y del host actual, podemos pee-
sentarlos introduciendo \u y \h. Si dividimos
estos nombies con un smbolo @tO @), los
resultados serfn bastante buenos:

Prompts paraT odas las
Ocasiones

Ademis de $PS1 existen otras variables
de entorno que afectan a la apariencia
del prompt:

¥ $PS2, que aparece si se termina una
I'nea de comandos pulsando Enter
pero sin que haya terminado la
instrucci—n (por que faltan las comil-
las o corchetes de cierre, por ejem-
plo),

¥ $PS3, que se usa para los elementos
de control de selecci—n de Bash, y

¥ $PS4, que aparece al comienzo de
cada I'nea mientras se estt depu-
rando el script.

En este artculo me centrZ en $PSI
porque sus hermanos son demasiado
poco comunes en el trabajo diario con la
shell.
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$ expor t PSl=\u@h$ -
chicken@samesame$

Lo que ha desapaecido ahora es el directo-
rio de trabajo actual.

Si cambiamos de diectorio sin poder ver
el directorio de trabajo actual en el prompt,
debemos introducir pwd (Oprint working
directoryO) pam encontrar d—nde estamos
en el rbol de directorios. Con las secuencias
de escape\w y \W esto se cambia ffcil-
mente. El primero presenta la ruta completa
y puede ser extremadamente lago, mientras
gue el segundo s—lo muestrel nombre del
directorio actual (vZase la Figua 1).

Si deseamos que el pompt nos diga la
hora, disponemos de ties opciones de pe-
sentaci—nlt, que lo hart en formato de 24
horas (formato HH:MM:S3, \T para un reloj
de 12 horas (formato HH:MM:SS y \@ (for-
mato HH:MM) que tambiZn presenta un
reloj de 12 horas Los corchetes ajudan a
formatear la salida (ver Tabla 1).

Colorin, C olor ado

Los c—digos de color ANSI [2] puedenyaudar-
nos a colorear el prompt. Necesitaremos entre-
comillar todo lo hay que entre las secuencias
de control \\e[ y\] (vZase la Bbla 1).

Para colorear el prompt con la hora de la
celtima secci—n de colorerde, aunque mos-
trando la hora en azul:
¥ comenzamos escribiendo\[ para abrir la

secuencia de contol.
¥ definimos el color (\e[0;34m)
¥ cerramos la secuencia de contol con \]
¥ configuramos la hora (por ejemplo, en

formato de 24 horas) en corchetes:[\T]
¥ cambiamos el color a verde para el nom-
bre de usuario y para el nombre del host

(\N\e[0;32m\\u@\h)

Tabla 1: Secuencias para el Prompt

Carifcter Significado

\d Formato Corto de fecha (e.g., T u Jul 24)

\e Carfcter escape (")
Nombre de host corto (hasta el primer punto. Por ejemplo: samesame)

\H Nombre de host largo (Por ejemplo: samesame.chickenix.org)
Ncemero de trabajos corriendo en esta shell

\I Nombre base del terminal (Por ejemplo: 10 si tu terminal es pts/10)

\n Nueva I'nea

\r Retorno de carro

\s Nombre del shell (Por ejemplo: bash)

\t Hora en formato 24-horas (HH:MM:SS; Por ejemplo: 22:11:55)

\A Hora en formato de 24-horas sin segundos (HH:MM; Por ejemplo: 22:11)

\T Hora en formato de 12-horas (HH:MM:SS; Por ejemplo: 10:11:55)

\@ Hora en formato de 12-horas sin segundos (HH:MM; Por ejemplo: 10:11)

\u Nombre de usuario (Por ejemplo: chicken)

\v Versi—n Bash que estamos usando (Por ejemplo: 3.1)

\V Edici—n de Bash con ncemero de versi—n y nivel de patch (Por ejemplo: 3.1.17)

\w Directorio de trabajo actual con nombre completo de ruta (Por ejemplo:
chicken@samesame /etc/apt$, etc.)

\W Directorio de trabajo actual, restringido a la carpeta actual (Por ejemplo:
chicken@samesame apt$ si el usuario est} actualmente en /etc/apt)

\! Orden del comando en la historia Bash (Por ejemplo: 123, el comando noemero
123)

\# Necemero de comandos en la sesi—n shell actual

\$ Muestra un s’mbolo d—lar para usuarios no-UID 0 0 (=root), en otro caso un
s’mbolo almohadilla (#)

\nnn Ncemero octal de tres d'gitos nnn con los que puedes presentar cualquier
carfcter ASCII (Por ejemplo: \033 para Escape)

\\ El backslash (\) en s’ mismo

\[ Escape del carfcter de control siguiente (Por ejemplo: secuencias de escape
ANSI o secuencias de control del cursor ANSI)

\] Cierra la entrada del cartcter de control
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¥ volvemos a cambiar a las opciones esttn-
dar, (\[\e[Om\]) ,y

¥ mostramos el directorio de trabajo actual
y todo lo demis (Figura 2).

Si preferimos ver un aviso cuando estemos

trabajando como rot, podemos usar dife-

rentes colotes paia los prompts de root y de

usuario normal. Para hacerlo, a—adimos a

nuestra cuenta de usuario ~/.bashr c lo

siguiente,

expor t PS1=\[\e[01;32m\\u@\h\[
\e[00m\:wA$ .

a continuaci—n, a—adimos lo que sigue al
fichero /root/.bashr:

expor t PS1=+\[\e[01;31m\\n\\e[
0om\:w$ o

El prompt del usuario normal sert total-
mente verde, mientras que el de oot serf
rojo, lo que nos mantiene alerta para cuando
trabajamos con los privilegios de 1oot.

Movimient os del C ursor
Ademis de las secuencias de conti de
color ANSI, existen secuencias de
posicionamiento del cursor. Por ejemplo,
\e[<n>A  mueve el cursor hacia arriba y
\e[<n>B hacia abajo<n> I'neas; Clo
mueve a la derecha y D a la izquierda
(Tabla 2).
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Figura 2: Dando c olor al pr ompt c on las s ecuencias de e scape ANSI.

Figura 3: Lle vando la cuent a a pesar de lo s nombr es del lar go path y ¢ on la hor a, también.

En combinaci—n con las secuencias de ¥ movemos el cursor una I'nea hacia

color, podemos crear pricticas y peisona-
lizadas apariencias page el prompt. Si a
menudo nos encontramos en la parte
inferior de una extensa ruta de directo-
rios (con 60 a 70 caracteres), podemos
dise—ar un prompt para que adopte el
aspecto de una I'nea de estado, con la
ruta y la hora en la parte superior del ter-
minal y un sencillo prompt con un s'm-
bolo d—lar (paa el usuario habitual) o un
s’'mbolo almohadilla (para root) (Figura
3).
Haremos lo siguiente:

Tabla 2: Secuencias de Control ANSI para Cursor

0 0 no se especifica, la instrucci—n borra

Cartcter Significado

\e[<n>A <n> |'neas arriba (por defecto a 1 si no se especifica <n>)

\e[<n>B <n> I'neas abajo (por defecto a 1 si no se especifica <n>)

\e[<n>C <n> espacios a la derecha (por defecto a 1 si no se especifica <n>)

\e[<n>D <n> espacios a la izquierda (por defecto a 1 si no se especifica <n>)

\e[<n>E Mueve el cursor al comienzo de la siguiente I'nea (por defecto a 1 sino se
especifica <n>)

\e[<n>F Mueve el cursor al comienzo de la I'nea previa (por defecto a 1 si no se especi
fica <n>)

\e[<n>G Mueve el cursor a la columna <n>

\e[<n>;<m>H Mueve el cursor a la I'nea <n>, columna <m> (por defecto a 1 si no se
especifica <n> o0 <m>)

\e[<n>J Limpia la pantalla; si <n> =0 0 no se espcifica, la instrucci—n limpia la pan-
talla desde la posici—n del cursor actual al extremo inferior de la pantalla. Si
<n> =1, el comando limpia la pantalla desde la posici—n del cursor actual a la
parte superior de la pantalla, y si <n> =2, el comando limpia la pantalla
completa.

\e[<n>K Borra parte de una I'nea; si<n>=
desde el cursor hasta el final de la I'nea. Si <n>=1, la instrucci—n
borra desde la posici—n actual del cursor hasta el comienzo de la I'nea, y si <n>
=2, borra la 'nea completa.

\e[<n>S Arrastra <n> I'neas hacia arriba; aparecen nuevas I'neas por debajo (por
defecto a 1 si no se especifica <n>)

\e[<n>T Arrastra <n> I'neas hacia abajo; aparecen nuevas I'neas por encima (por
defecto a 1 si no se especifica <n>)

\e[s Guarda la posici—n del cursor .

\e[u Restaura una posici—n del cursor almacenada.
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arriba (\e[1A) para evitar que la
I'nea de estado la empuje hacia fuea
despuZs

¥ almacenamos la posici—n\g[s),

¥ movemos el cursor a la esquina
superior izquierda 1;1 (\e[H),

¥ coloreamos la salida de amarillo o
rojo (\e[33;41;1m) y borramos desde
la posici—n del cusor hasta el final
de la I'nea (\e[K),

¥ obtenemos la ruta completa (w),

¥ movemos el cursor 199 posiciones a
la derecha (totalmente a la derecha
\e[1990),

¥ movemos el cursos hacia atrfs 8
posiciones a la izquierda ((\e[8D),

¥ obtenemos la hora en formato de 24
horas sin segundos {A) en blanco o
rojo (\e[37;41;1m),

¥ restauramos los colores predetermi-
nados (\e[Om),

¥ usamos \e[4) para restaurar la posi-
ci—n del cusor almacenado, e

¥ insertamos una nueva I'nea (\n) y
obtenemos el pompt (\$).

El resultado siempre es una I'nea de

comando vac’'a, sin embargo, podre-

mos conocer el directorio en el que

estamos trabajando y la hora que es en

todo momento.

RECURSOS

[1] L'nea de Comandos: variables de
entorno: http://mww .linux-magazine.
es/issue/32

[2] C—digo de colores ANSI en la
Wikipedia: http://en.wikipedia.org/
wiki/ANSI_escape_code#Codes
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