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PRÓXIMO NÚMERO
Secret os del K ernel
En el corazón de toda distro Linux hay un kernel espe-
rando a ser descubierto. En el número 36 de Linux
Magazine:el núcleo de Linux al desnudo.

Entender cómo se desarrolla el kernel y los equipos
humanos que lo hacen posible es la mejor manera de
entender hacia dónde va y cómo podemos contribuir .
Por ello, en nuestro primer artículo hacemos un repaso
de la historia del kernel, quiénes lo desarrollan y cómo
se trabaja en las distintas versiones.

Seguimos viaje examinando una nueva funcionali-
dad a integrar en las venideras versiones del núcleo:los
userspace drivers, drivers que pueden ser ejecutados en
modo sin privilegios, permitiendo que cualquier aplica-
ción,no sólo el kernel,acceda a ellos y los active.

A continuación veremos cómo el módulo cloop per-
mite la compresión a nivel del dispositivo de bloques.
Klaus Knopper, el creador de Knoppix,nos revela cómo
su distro y otros LiveCDs consiguen,gracias a ello, com-
primir todo su software en un solo disco.

Seguidamente examinamos KVM, el módulo que per-
mite vir tualizar sistemas operativos a nivel del kernel y
descubrimos por qué interesa tanto a todo el mundo.

Y por último echamos un vistazo a LogFS, un nuevo
sistema de ficheros que elimina la mayor parte de los
problemas que se presentan a la hora de trabajar con
memoria Flash.

En marzo (re)descubre el kernel con Linux Magazine.

Client es de Corr eo a Ex amen
Si somos unos recién llegados a Linux,la enorme variedad de
aplicaciones similares puede hacernos dudar ante cuál es la
mejor opción para nosotros.Si ya utilizamos Linux a diario,
habernos acostumbrado a un juego de aplicaciones puede
cegarnos ante las ventajas de otras herramientas.
Ningún problema: Linux Magazine trae artículos de evalua-
ción que permiten decidir cuál es la mejor opción para cada
cual. El próximo mes comparamos los clientes de correo
Kmail,Evolution, Thunderbird y Claws Mail.

Plone 3 .0
Los Content Management Systems (Sistemas de Administra-
ción de Contenidos, o CMSs) son las herramientas que rigen
la web actual. Ayudan a administrar desde foros de debate
hasta weblogs y wikis.
Presentamos la última versión de Plone,un CMS en Python
basado en Zope.En el número 36 de Linux Magazine vemos
cómo administrar, configur ar y crear contenidos con esta
poderosa aplicación.
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