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Mejor as en lo s Driv ers
Eric Leblond poste— un peque–o parche
para dar soporte a la tarjeta Sierra Wireless
AC850 3G Network Adapter. El parche se
a–ad’a con facilidad, ya que el c—digo es el
mismo que en la AC710/ 750. Simple-
mente usa firmware diferente.

Stephen Hemminger, continuando el
trabajo inicialmente realizado por Jochen
Eisenger, poste— c—digo para dar soporte a
los botones de aplicaci—n de algunos por-
t‡tiles Fujitsu Lifebook. Apar entemente,
de momento s—lo est‡n soportados algu-
nos modelos, aunque vienen m‡s en
camino.

Yoichi Yuasa poste— c—digo para dar
soporte a los LEDs en el frontal del Cobalt
Raq, list‡ndose Žl mismo como mantene-
dor.

Tejun Heo ha posteado un parche para
asegurar que cuando se renombran archi-
vos SysFS, todos los enlaces simb—licos
que apuntan a esos archivos se renombran
tambiŽn autom‡ticamente. Para prop—sitos
de compatibilidad hacia atr‡s, ha incluido
una excepci—n para enlaces creados con
sysfs_create_link() , basado en kobject. �

Cambio s en el
Mant enimient o
Alan Cox ha abandonado el manteni-
miento de IDE-CD, fundamentalmente
debido a que ya no est‡ interesado en arre-
glar m‡s bugs del viejo IDE. Alan poste—

una petici—n para que alguien ocupara su
lugar, diciendo adem‡s que si nadie se
prestaba, pedir’a a Andrew Morton que
marcara el c—digo como no mantenido.

Tras 10 d’as, nadie contest— a su peti-
ci—n, por lo que poste— un parche para rea-
lizar lo anunciado (a pesar de que como
se–al— Stephan Richter, realmente lo debe-
r’a haber marcado como ÒHuŽrfanoÓ en
lugar de ÒNo mantenidoÓ). Jens Axboe
coment— que la soluci—n pod’a pasar por
integrar el c—digo de IDE-CD directamente
en el subsistema principal IDE y dejar que
se mantuviese all’ como parte de Žste. De
momento, parece que el c—digo va a conti-
nuar parado.

En una nota similar, Bartlomiej Zolnier-
kiewicz poste— un parche para marcar
IDE-SCSI como huŽrfano.

Randy Dunlap cambi— la entrada ÒTI
OMAP MMC INTERFACE DRIVERÓ en el
archivo MAINTAINERS para reflejar el
hecho de que a la lista de correo de ese
proyecto s—lo pod’an postear las personas
suscritas. �

Relic enciamient o Forzoso a
GPL
Marc Espie expres— su preocupaci—n
acerca del hecho de que algunos
desarrolladores del kernel parecen estar
tomando c—digo con doble licencia GPL e
ISC, y desechando la licencia ISC en sus
propios lanzamientos. Descartar la licencia

ISC significa que el c—digo s—lo podr’a reu-
tilizar se en proyectos GPL. A Marc le pare-
c’a que era injusto que los chicos de Linux
hiciesen esto. Pregunt— ÒÀTenŽis intenci—n
de coger c—digo BSD y ponerlo exclusiva-
mente como GPL?Ó

Michael Tharp ten’a una perspectiva
diferente y se–al—: ÒEsta es la parte agri-
dulce de la licencia BSD, otros tienen todo
el derecho de coger tu c—digo y usarlo para
sus propios proyectos sin tener que corres-
ponder con los cambios realizadosÓ. Y Jeff
Garzik se–al— tambiŽn que los archivos de
licencia dual permit’an expl’citamente al
usuario elegir œnicamente una de las dos
licencias. Pero como se–al— Bernd Petro-
visch, ÒYo podr’a tomar c—digo con licen-
cia BSD (o ISC) de manera legal, parche-
arla, venderla (o no), y (legalmente) no
devolver nada, poniendo todo el c—digo,
de hecho, bajo licencia propietariaÓ.

En mi opini—n, Žste parece ser el dilema
fundamental de todas las licencias de tipo
BSD. Es cierto que son Òm‡s libresÓ que la
GPL, ya que no restringen al usuario en
cuanto a relicenciar el c—digo, incluso bajo
una licencia propietaria. Por la misma
regla, al elegir una licencia de tipo BSD, el
desarrollador pierde el derecho de que se
le tome en serio si se queja de que otros
han relicenciado su c—digo. Si no desean
ver c—mo se relicencia su c—digo, deber’an
usar una licencia que proh’ba expl’cita-
mente volver a licenciar. A la gente que
pregunta Òdejando aparte la legalidad, si
es Žtico relicenciar c—digo BSDÓ, le dir’a
que en mi opini—n por supuesto que s’ es
Žtico, exactamente igual de Žtico que hacer
un fork de un pr oyecto GPL: est‡ permi-
tido por la licencia.

Las exquisiteces sociales de cu‡ndo y
c—mo hacer un fork a un proyecto GPL
han madurado con la experiencia de lo
que de manera natural produce el mejor
proyecto, no con la noci—n abstracta de
quŽ es lo que est‡ bien. Si alguien hace un
fork a un proyecto GPL de manera que no
inspire a otros a trabajar en Žl, alguien lo
har‡ de una manera mejor. Los seguidores
de BSD introducen la idea de lo que es
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La lista de correo del kernel de Linux comprende lo princi-
pal de las actividades de desarrollo de Linux. El volumen
del tr‡fico es inmenso, alcanz‡ndose a menudo los diez
mil mensajes semanales. Mantenerse al d’a de todo lo que
sucede en el desarrollo del kernel es casi imposible para
una sola persona.

Sin embargo Zack Brown es uno de los pocos valientes
que lo intentan y a partir de ahora, podr‡ leerse lo œltimo
de las discusiones y decisiones con respecto del kernel de
Linux llevados de la mano de este experto.

Zack ha publicado un resumen online semanal llamado
ÒThe Kernel Traffic NewsletterÓ durante cinco a–os. Linux
Magazine te trae ahora la quintaesencia de las actividades
del kernel de Linux del mayor especialista en el tema.
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Žtico cuando se quejan por alguna relicen-
cia, debido al enorme agujero que han
dejado abierto en sus licencias, que per-
mite que se use su c—digo de maneras que
no les gustan. �

¿Un Sis t ema de Ar chiv os
Git ?
Peter Stahlir ha sugerido que podr’a ser
bueno tener git en la base de un sistema de
archivos. Comenta que Žsto ahorrar’a
mucho espacio en disco mediante la com-
presi—n de archivos. No se ha interesado
tanto en los aspectos de control de versio-
nes de un sistema de archivos basado en
git. Muhammad Tayyab pens— que ser’a un
enorme logro para el rendimiento, y Adrian
Bunk se–al— que git se basaba en zlib para
la compresi—n, que segœn Žl Òno es ni el
m‡s inusual ni el mejor mŽtodo de compre-
si—n disponibleÓ. En general, no hubo
mucho apoyo para un sistema de archivos
basado en git. Pero todo es posible. �

Client es de Email y En víos
de Parches
Tras una petici—n de Jeff Garzik, Randy
Dunlap escribi— algo de documentaci—n
acerca de varios clientes de correo que

podr’an usarse para enviar parches a la
lista de correo del kernel de Linux, y la
mejor manera de enviarlos, independien-
temente del cliente. La preferencia general
es que la gente env’e los parches como
parte del cuerpo del mensaje, de manera
que partes del parche puedan citarse en la
revisi—n de la discusi—n. TambiŽn es esen-
cial que el cliente de correo no modifique
el parche de ninguna manera, por ejem-
plo, mediante la conversi—n de espacios o
tabuladores. Se reprobaron fuertemente
los correos enviados en HTML.

El documento aœn es bastante reciente,
pero finalmente contiene opciones de con-
figuraci—n que hacen que funcione el
env’o de parches con diferentes clientes de
correo. Un buen nœmero de personas
replic— al post inicial de Randy con deta-
lles acerca de diferentes clientes de correo,
de manera que se espera que este docu-
mento madure r‡pidamente. �

Limpiar la C ompilación
Uno de los problemas que se extiende
entre los desarrolladores de software es la
presencia de avisos del compilador innece-
sarios en c—digo que est‡ bien desactuali-
zado o es poco convencional, sin necesi-

dad. Satyam Sharma se pas— un fin de
semana lidiando con un mont—n de viejo
y desordenado c—digo por todo el kernel
para eliminar todos los avisos en tiempo
de compilaci—n que le fue posible.

El resultado del trabajo de Satyam es
una compilaci—n mucho m‡s limpia. Jes-
per Juhl qued— muy satisfecho y se–al—:
Òes simplemente mucho m‡s sencillo
reconocer los verdaderos problemas
cuando la compilaci—n no escupe una
tonelada de avisos sin importanciaÓ. Por
tanto, por al menos un breve momento,
ser‡ mucho m‡s sencillo identificar los
problemas significativos durante la compi-
laci—n rutinaria.

Quiz‡s con los esfuerzos continuos de
desarrolladores como Satyam, Jesper y
todo aquel interesado en la tarea de descu-
brir y eliminar el c—digo desordenado del
kernel, las compilaciones limpias podr’an
empezar a ser comunes en los lanzamien-
tos oficiales del kernel. �
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[1] Kernelnewbies Japan: http://lists.
kernelnewbies.org/mailman/listinfo/
jp-kernelnewbies
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