
Int ernet c on Algunas
Concesiones
La edici—n colaborativa con Gobby en
Internet puede ser dif’cil, porque Gobby
compartir‡ los documentos con cualquier
aplicaci—n. En muchos casos, routers NAT
previenen la entrada de peticiones de
conexi—n externas para ordenadores de la
red interna. Adem‡s, las direcciones de
Internet cambiar‡n t’picamente entre
sesiones, dejando al operador del servidor
la tarea de informar a los otros participan-
tes. No existe una soluci—n simple para
estos problemas, aunque servicios tales
como DynIP [3] y DynDNS [4] nos ofr ece-
r‡n una direcci—n Internet permanente.
Para ejecutar un servidor en una red
interna tras un router NAT necesitaremos
configurar el router para adelantar el
puerto que usamos, que por defecto para
Gobby es el 6522.

Si tenemos un servidor de
Internet con una

direcci—n IP

Tus diligentes colegas, sabiendo que
la carta debe de salir antes del final
de la jornada laboral, se han agol-

pado detr‡s de tu mesa, hombro con hom-
bro, examinando tu pantalla para ayudarte
a cazar errores ortogr‡ficos, frases mal
construidas o lo que sea. Tienen buenas
intenciones, pero para ser sinceros preferi-
r’as poder escribir una oraci—n completa
antes de que se apresuraran a corregirteÉ
y ser’a de gran ayuda que no gritasen todos
a la vez.

Gobby ofrece un pr‡ctico mŽtodo de edi-
ci—n en grupo de documentos [1]. El editor
colaborativo (Figura 1) brinda a los usua-
rios la oportunidad de trabajar en un docu-
mento œnico sin estorbar a los otros. El
texto aparece en nuestra propia pantalla a
travŽs de la red, pudiendo colaborar hasta
saciarnos. Diferentes colores destacan las
contribuciones de usuarios individua-
les, cuyos resultados pueden discutirse
por los participantes de la sesi—n en
un ‡rea de chat separado.

Modelo Clásic o
Gobby se basa en el probado y confiado
modelo cliente/servidor. Los usuarios ins-
talan el programa localmente en sus escri-
torios, mientras que uno de los clientes adi-
cionalmente actœa como un servidor en el
que se registran los otros usuarios. No
importa el sistema operativo de que dis-
pongamos, porque Gobby se encuentra
disponible para Linux, Windo ws y Mac OS
X.

Establecer conexi—n es f‡cil: gracias al
soporte Zeroconf [2], Gobby localiza auto-
m‡ticamente un servidor en la red local y
ofrece un inicio de sesi—n tipo apuntar-y-
pulsar. Los usuarios necesitan conocer la
direcci—n del servidor e introducirla
manualmente si no funciona, que puede
ser el caso de una conexi—n a travŽs de

Internet. Mala suerte para los usuarios
de Windows, pues la versi—n Win-

dows de Gobby no tiene
soporte Zeroconf.
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est‡tica, el proyecto Gobby nos ofrecer‡
un mŽtodo de conexi—n m‡s elegante. Este
programa ofrece un servidor dedicado que
acepta y administra las conexiones cliente
Gobby, aunque no posee un front-end gr‡-
fico.
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Ins t alación
Los usuarios con Ubuntu y
Debian pueden instalar la ver-
si—n 0.4.1 de Gobby a travŽs del
sistema de administraci—n de
paquetes de su distribuci—n o
escribiendo apt-get install gobby.
Los usuarios de Ubuntu deber‡n
habilitar el r epositorio Universe.
Los de Fedora pueden escribir
yum install gobby para instalar
Gobby 0.4.1, despuŽs de vincu-
lar los paquetes fuente Fedora
Extras. Los usuarios Gentoo pue-
den hacer emerge gobby para
arrancar la instalaci—n. Los que
dispongan de OpenSUSE 10.2
(Gobby 0.4.1) y SUSE Linux 10.1

(Gobby 0.3.0) pueden ejecutar YaST para
instalar los paquetes a los que hacemos
referencia m‡s abajo. A continuaci—n,
como root escribimos rpm -Uhv*.rpm para
instalar los paquetes RPM.

Házt elo Tú Mismo
Si tenemos cualquier otra distribuci—n
Linux, o simplemente deseamos usar la
œltima versi—n 0.4.4, necesitaremos compi-
lar Gobby desde cero. Compilar Gobby sig-
nifica instalar un nœmero de paquetes de
desarrollo. Junto a los t’picos requerimien-
tos, como los compiladores C y C++ ( gcc,
g++ ) y Make, los potenciales compilado-
res de Gobby necesitar‡n las versiones de
desarrollo, versiones que acaban en -dev
(Debian) o -devel(distribuciones basadas
en RPM) de Libsigc++ , Gtkmm,
Libxml++ , Gtk-sporceView, GnuTLS y
Gtk. Si usamos configuraci—n de red auto-
m‡tica, tambiŽn necesitaremos la librer’a
Zeroconf.

Los desarrolladores de Gobby tambiŽn
conf’an en el compilador multiplataforma
MinGW; el paquete se denomina mingw o
mingw32, dependiendo de la distribuci—n.
TambiŽn se aconseja instalar Gettext, que

suministra soporte de lenguaje para el
interfaz de usuario. Las librer’as y progra-
mas se encuentran incluidos en la mayor’a
de las distribuciones.

La larga caminata hasta una versi—n h‡z-
telo-tœ-mismo de Gobby comienza con el
paquete Net6, el cual maneja comunicacio-
nes entre clientes Gobby y el servidor. Tras
desempaquetar con tar-xzf net6-1.3.5.tar.gz
y cambiar al nuevo directorio net6-1.3.5
que crea, introducimos ./configure, make y
make install.

Net6 va seguido de Obby, la libr er’a
encargada de sincronizar documentos edi-
tados colaborativamente. Se compila e ins-
tala el archivo desempaquet‡ndolo pri-
mero e introduciendo luego ./configure,
make y make install.

Ahora es el turno de Gobby, para el que
podemos seguir los mismos pasos para
compilar e instalar. Si requerimos tambiŽn
el servidor dedicado, no olvidemos dar el
mismo trato a Sobby.

Comienz o de Sesión
DespuŽs de la instalaci—n, que podr’a ser
considerablemente larga dependiendo de
nuestra distribuci—n, podremos arrancar el
programa escribiendo gobby. En primer
lugar se nos presenta la opci—n de abrir
una sesi—n en la ventana principal (Figura
2) o de unirnos a una sesi—n ya existente
(Figura 3). Los botones para esto se deno-
minan muy acertadamente Open session...
y Join session.... Nada impide la colabora-
ci—n entre las versiones cliente Gobby 0.4.1
y 0.4.4 o la colaboraci—n con clientes de
diferentes sistemas operativos. Sin

Figur a 1: Gobby permit e a los usuario s de la r ed colabo-

rar en un únic o document o. Luego pueden dis cutir lo s

cambio s en una v ent ana de chat s eparada.

Figur a 2: Cualquier client e Gobby t ambién

puede ser servidor p ara otr os client es.

ZEROCONF: Esta tecnolog’a automatiza
la configuraci—n de los ordenadores en
una red mediante servicios de anuncios
autom‡ticos, tales como compartici—n
de impresoras, ficheros o directorios y
otros servicios,  a todos los clientes de la
red. Las direcciones de red se asignan
autom‡ticamente. Appletalk de Apple y
Microsoft NetBIOS proporcionan esta
funcionalidad en Mac OS y Windows,
respectivamente. Sin embargo, el
proyecto Zeroconf est‡ buscando desa-
rrollar una soluci—n basada en est‡n-
dares abiertos y con amplia docu-
mentaci—n.

Router NA T: Cuando algunas m‡quinas
en una LAN comparten una conexi—n
Internet para comunicarse con el mundo
exterior , el mŽtodo elegido est‡ basado
t’picamente en un router con capacidad
NAT (NAT=Network Address T raslation).
El router establece una conexi—n al
proveedor de servicios de Internet, el
cual le asigna una direcci—n Internet. Los
ordenadores de la red interna contactan
con el router NA T, que remite sus peti-
ciones a Internet.

Compilador Multiplataforma : Un com-
pilador que se ejecuta en una
plataforma pero que puede compilar
programas para otro. Por ejemplo,
Mingw en Linux crear‡ programas que
se ejecutan en Windows si fuera nece-
sario.

GLOSARIO

Las anteriores versiones de Gobby
ten’an una funci—n Deshacer que los
desarrolladores copiaron de Gtk-
SourceV iew. Sin embargo, dicha fun-
ci—n fallaba al no poder distinguir
entre contribuciones de diferentes
usuarios de Gobby , lo que significaba
que los que pulsaban sobre Deshacer
pod’an deshacer su œltimo cambio o el
œltimo cambio hecho por cualquiera en
la sesi—n. Los desarrolladores deci-
dieron eliminarla, ya que  hac’a m‡s
da–o que beneficio. En la lista de que-
haceres para futuras versiones de
Gobby aparece una nueva funci—n
Deshacer mejorada, aunque actual-
mente no parece estar lo bastante
avanzada como para incluirla en la ver-
si—n 0.5.

ÀSin Funci—n Deshacer?
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ficos de Gobby de quŽ cambios fueron
hechos a travŽs de quŽ usuarios.

Document os
DespuŽs de establecer la sesi—n Gobby,
cualquier participante puede crear nuevos
documentos o abrir ficheros existentes.

En la parte inferior de la
ventana de Gobby aparece
un mensaje para todos los
usuarios. Es el ‡rea de
chat de los usuarios. El
mensaje contiene el nom-
bre de un documento que
los participantes pueden
editar ahora colaborativa-
mente.

El bot—n List document
o el menœ Window |
Document list nos lleva
hasta un cuadro de di‡-
logo que muestra una lista
de ficheros disponibles
para la sesi—n actual de
Gobby (Figura 4). Pul-
sando en Subscribeabri-
mos un fichero en el edi-
tor.

El editor Gobby es una
reminiscencia de un edi-
tor Gobby por defecto,
Gedit, lo cual no es una
casualidad, ya que ambos
usan la librer’a b‡sica
GtkSourceView. Esto sig-
nifica que el editor Gobby
tambiŽn ofrece resaltado
de sintaxis para cualquier
lenguaje de programaci—n
importante. Comparado

con Gedit, el editor Gobby integrado
carece de un corrector ortogr‡fico, y lo
que es aœn peor, tambiŽn carece de una

funci—n Deshacer
(VŽase el cuadro
ÒÀSin Funci—n Des-
hacer?Ó).

Los usuarios
pueden guardar
tanto el texto como
la sesi—n completa
en cualquier
momento. Para
hacerlo se selec-
ciona Gobby | Save
sessionÉ. La ven-
taja de salvar una
sesi—n es que alma-
cena el contenido

del fichero y la informaci—n sobre los par-
ticipantes de la sesi—n, as’ como los cam-
bios que hicieron. Si en el futuro s—lo
necesitamos el texto, podemos salvarlo en
disco seleccionando Session | Save docu-
ment.

Sin Compet encia
Gobby no tiene virtualmente competen-
cia en el campo de los tres editores de
texto colaborativos. Nada se ha escu-
chado desde el proyecto MateEdit
basado en KDE [5] durante m‡s de dos
a–os. MoonEdit [6] es un pr oducto gra-
tuito (per o no libr e) que no ha visto un
nuevo lanzamiento desde hace m‡s de
dos a–os, aunque los desarrolladores
han anunciado uno nuevo, probable-
mente comercial, la versi—n apodada
MoonEdit Pro. Sin embargo, servicios
web como Google Docs [7] cuestionan la
necesidad de una aplicaci—n local como
Gobby en muchos escenarios de trabajo.

En algunos casos, no deber’a permi-
tir se que todos los participantes en una
sesi—n editaran y vieran cada documento
œnico. Un acceso m‡s granular podr’a
resultar œtil. Todo el mundo con una
contrase–a opcional autom‡ticamente se
convierte en ÒigualÓ en la sesi—n. La
soluci—n es simple: Siempre podemos
arrancar un segundo Gobby y establecer
una sesi—n en otro puerto.

No deber’a preocuparnos el hecho de
que se carezca de una alternativa a
Gobby. El programa posee un juego de
funcionalidades bastante completo, aun-
que la carencia de una funci—n Deshacer
y de un corrector ortogr‡fico s’ que es
preocupante. Aparte de estos problemas,
Gobby realiza un admirable trabajo y es
muy estable. Gracias a su soporte Zero-
conf, los usuarios no deber’an tener nin-
gœn problema para establecer las cone-
xiones. Personalmente, Gobby me dio
una buena impresi—n general. �

embargo, Gobby 0.3 ser‡ excluido debido a
cambios en el protocolo de la red. La ver-
si—n actual usa transmisi—n de datos
encriptados.

Cuando arrancamos una nueva sesi—n o
enlazamos a una ya existente, el programa
nos solicitar‡ que introduzcamos el puerto
de red, nuestra nombre de
usuario y la elecci—n de
color. T’picamente, no
necesitamos cambiar el
puerto de red por defecto
6522. Los usuarios pueden
identificarse los unos con
los otros e identificar con-
tribuciones individuales a
travŽs del color.

Las sesiones de Gobby
ejecut‡ndose actualmente
en la red local se presentan
autom‡ticamente en el
di‡logo Join session, supo-
niendo que se estŽ ejecu-
tando Zeroconf. La
configuraci—n manual
implica intr oducir la dir ec-
ci—n del servidor en el cua-
dro Host y pulsar luego en
OK.

Si arrancamos nuestra
propia sesi—n Gobby,
podremos introducir una
contrase–a en el di‡logo si
fuera necesario. Cualquier
usuario que se una a la
sesi—n necesitar‡ conocer
la contrase–a. Adem‡s, el
cuadro Session filenos per-
mite abrir una v ersi—n
guardada de una sesi—n
previa. A diferencia de los documentos de
s—lo-texto, el fichero sesi—n contiene el
documento contenido y los detalles espec’-

[1] Gobby: http://gobby .0x539.de/trac/

[2] Zeroconf: http://www .zeroconf.org

[3] DynIP: http://www .dynip.com

[4] DynDNS: http://dyndns.com

[5] MateEdit: http://mateedit.sourceforge.
net

[6] MoonEdit: http://www .moonedit.com

[7] Google Docs: http://docs.google.com

RECURSOS

Figur a 3: Gracias a Z eroconf,

Gobby det ect a sesiones

act uales en la r ed local, permi-

tiendo a lo s usuario s pulsar

para unir se.

Figur a 4 : La v ent ana Document

Lis t mue st ra los document os

abier t os por otr os usuario s en

la sesión.

Figur a 5: La lis t a de usuario s de Gobby ayuda a mant ener nue st ro

lugar en las c olaboraciones multiusuario c omplejas .
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