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¥ Software libre
espa–ol

¥ Algunos dise–os son
geniales

Lo peor

¥ Algo dif’cil

¥ No se pueden configurar los con-
troles
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Haciendo His t oria
Super Tirititr‡n tuv o un inesperado Žxito
medi‡tico. Incluso se lleg— a hacer referen-
cia de Žl en un conocido concurso de una
televisi—n nacional, adem‡s de aparecer en
numerosos programas de radio y televisi—n
de cadenas nacionales y locales. Y eso sin
contar la publicidad que se gener— en su
provincia natal, donde, de la noche a la
ma–ana, adem‡s de un videojuego hab’an
ganado su propio superhŽroe local.

Poco tiempo despuŽs hab’a sido descar-
gado por m‡s de 140.000 usuarios de todo
el planeta.

¿Qué Hace Est e
Superhér oe?
Super Tirititr‡n simplemente retoma punto
por punto el esquema de un matamarcia-
nos de toda la vida. El personaje que move-
mos es nuestro superhŽroe Super Tirititr‡n
que, a modo de nave espacial, tendr‡ que
disparar contra las hordas de enemigos que
ir‡n apareciendo desde la parte superior y
laterales de la pantalla. TambiŽn nos
encontraremos con varios monstruos fina-
les basados en la mitolog’a griega, cuya
calidad gr‡fica resulta m‡s propia de un
juego comercial, sobresalientes.

Como no pod’a ser de otra forma,  nues-
tro hŽroe podr‡ recoger Ò’temsÓ que mejo-
rar‡n sus caracter’sticas de disparo y salud.
Adem‡s del grafismo con colores y elemen-

T res son los grandes profesionales
que forman CaninoStudios [1], un
peque–o grupo de desarrollo de

C‡diz, provincia de Andaluc’a, Espa–a,
que se dio a conocer con su primer juego
libre: Super Tirititr‡n.

Ahora, dos a–os despuŽs, han lanzado
su segundo juego libre: Nimuh,  en busca
del tesoro andaluz; que con una jugabili-
dad diametralmente opuesta a la anterior,
sobresale por sus notables acabados y
buenas dosis de diversi—n y potencial
educativoÉ y esta v ez hecho en Espa–a.

Super T irititrán
En 2006 se hizo pœblico el lanzamiento
de un juego libre espa–ol de calidad:
Super Tirititr‡n [2]. Er a el cl‡sico mata-
marcianos (nosotros le encontramos
parecido con el m’tico Xevious(R)), aun-
que con algunas caracter’sticas propias
que le daban mucha personalidad. El
espacio exterior se cambi— por escenarios
de C‡diz; los enemigos dejaban de ser
alien’genas de nombres impronunciables
para convertirse en animales y otros ele-
mentos bastante comunes y divertidos,
todos ellos orquestados por el malvado
Profesor Bizcone; mientras que las voces
met‡licas de inteligencias artificiales se
convert’an en ocurrentes frases con
acento gaditano del superhŽroe protago-
nista.

tos reconocibles de C‡diz y su cultura,
tambiŽn se ha cuidado el apartado sonoro,
destacando algunas ocurrentes expresiones
del protagonista. S—lo a modo de ejemplo,
cuando nos hieran podremos escuchar un
elocuente y acentuado ÒÁTus muertos!Ó.

Alguno s Punt os Negr os
No podemos ver la escasez de originalidad
jugable como un error, sin embargo s’ que
hay algunas cosas que deber’an pulirse. En
concreto, podemos destacar una gesti—n
mejorable de las resoluciones de pantalla
panor‡micas (la ventana se ajusta horizon-
talmente, de manera que la parte inferior
de la imagen no se puede ver), y sobre
todo la imposibilidad de cambiar los con-
troles del juego. Consideramos que Žste es
un error importante, y probablemente f‡cil
de solucionar, que impide a muchos posee-
dores de port‡tiles sin teclas de cursores
poder siquiera probar este t’tulo.

Super Tirititrán y Nimuh
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Super Tirititrán y Nimuh
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Habitualmente venimos analizando juegos de factura extranjera. ÀEs que acaso no se programan videojue-

gos libres en Espa–a? La respuesta es s’, y buena muestra de ello son los dos juegos que os presentamos
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En todo momento habr‡ enemigos que
nos dificultar‡n la fuga, y que se diferencian
entre s’ por la cantidad de casillas que pue-
den moverse y por su inteligencia para evi-
tar obst‡culos. As’ jugaremos a lo largo de
40 niveles, m‡s los que podamos descargar-
nos, ya que el juego incluye un editor inte-
grado que nos permite crear nuestros pro-
pios retos y compartirlos.

Buenos A cabados, Sí S eñor
El apartado tŽcnico del juego es notable en
pr‡cticamente todos sus aspectos. Si bien es
cierto que un puzzle en 2D no requiere
mucha potencia, veremos que en todo
momento el juego va fluido, sin cargas exce-
sivas ni tirones. Adem‡s, la calidad gr‡fica
del t’tulo es sobresaliente, con unos buenos
dise–os iniciales perfectamente integrados
en el juego.

El apartado sonoro no ha sido menos cui-
dado. Nos encontraremos con una buena
banda sonora y un surtido de efectos de
sonido que cumplir‡n con creces su cometido.

Hay que comentar que la versi—n del
juego que hemos probado padece un
peque–o problema tŽcnico, impidiŽndonos
controlar el juego si tenemos conectado un
pad o joystick. Sin embargo, es muy posible
que para cuando estŽis leyendo estas l’neas
ya estŽ solucionado.

Repitiendo Punt os Negr os
Como ocurr’a en Super Tirititr‡n, el juego
no nos permitir‡ cambiar los controles, y de
nuevo hay problemas de pantalla en moni-
tores panor‡micos. Por lo dem‡s, un ejem-
plo de estabilidad y fluidez.

Conclusión
Ambos juegos son actualmente referentes
en cuanto a videojuegos libres espa–oles.

Lamentablemente no lo son tanto por sus
caracter’sticas tŽcnicas como por la ausen-
cia de competencia. Pero no debemos
menospreciarlos, ya que el hecho de que no
se haya arriesgado en nuevos conceptos de
jugabilidad y se haya reutilizado una f—r-
mula que simplemente funciona, no le resta
diversi—n y buen hacer a este par de t’tulos.

TŽcnicamente s—lo le podemos reprochar
los comentados problemas de resoluci—n en
pantallas panor‡micas y que no permitan
configurar las teclas a nuestro gusto.

Esperamos que CaninoStudios siga pro-
dig‡ndose con nuevos t’tulos libr es, y tam-
biŽn que arriesguen un poco m‡s inten-
tando usar f—rmulas nuevas. Por nuestra
parte s—lo resta recomendar Super Tiriti-
tr‡n a los incondicionales de los matamar-
cianos, y Nimuh al pœblico m‡s joven,
especialmente  si se trata de j—venes anda-
luces. �

Nimuh
En 2008 CaninoStudios ha vuelto con
Nimuh, en busca del tesor o andaluz [3],
un videojuego tipo puzzle que esta vez
incluso cuenta con una subvenci—n del
gobierno auton—mico de la zona. En Žl
tomaremos el papel de un simp‡tico extrate-
rrestre que debe recolectar monumentos de
Andaluc’a para llevarlos a su planeta y evi-
tar ser capturado por un grupo de cient’ficos
locos, que se hacen llamar los ÒufolocosÓ,
los robots de Žstos o sus muchas trampas.

¿•Ariquit aunŽ?
La mayor parte de las caracter’sticas gadita-
nas de Super Tirititr‡n no aparecen en este
t’tulo, quiz‡s debido al hecho de tener una
subvenci—n pœblica y de que algœn conte-
nido podr’a no ser pol’ticamente correcto.
Aunque no parece hacerse especial distin-
ci—n a la provincia natal de los desarrollado-
res, s’ que existen referencias en general a
toda la comunidad andaluza.

Y es que este educativo juego pretende
que los jugadores aprendan algo sobre la
cultura de esta regi—n. Para ello, cada fase
corresponde a una localidad andaluza, y
antes de empezar a jugar se nos contar‡ un
poco sobre el lugar, sus costumbres, su
turismo o incluso sus platos t’picos.

¿Est o de qué V a?
Esta vez nos encontramos con un puzzle de
tablero donde el objetivo fundamental es lle-
gar desde nuestra posici—n inicial a la puerta
de salida que hay en cada nivel. Las reglas
son las del juego de tablero cuya traducci—n
ser’a ÒTeseo y el laberinto del minotauroÓ,
creadas por Robert Abbott hace ya unos a–os.

De nuevo no se ha arriesgado mucho en
el planteamiento jugable, optando por una
f—rmula funcional aunque antigua.

[1] P‡gina del estudio CaninoStudios:
http://www .caninostudios.net/

[2] P‡gina oficial de Super T irititr‡n:
http://www .super-tirititran.com/

[3] P‡gina oficial de Nimuh: http://www .
nimuh.com/

RECURSOS

Lo mejor

¥ Software libre
espa–ol

¥ Educativo y muy
bien acabado

Lo peor

¥ Curva de dificultad muy acentuada

¥ De nuevo, no se pueden configurar
los controles
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Figur a 1: Ni los superhér oes gadit anos se libr an de rendirle cuent as a

sus madr es.

Figur a 2: Ant es de empezar un niv el,  aquí podr emos in formarno s

sobre ese lugar.

086-087_JuegosLM36  12/2/08  9:22 pm  P‡gina 87


