La shell Hotwire elimina la complejidad de consolas interactivas.

Mostramos c—mo enchufarte a la I'nea de comandos de tu Linux con

esta prictica shell grifica y de texto para desarrolladores y admin-

istradores. POR J...RG HARMUTH

otwir e es una shell h’brida grafica/

de texto de prestaciones muy inte-

resantes paa desarolladores y
administradores [1]. Segcen el administa-
dor Colin Walters, Hotwire OE pretende
sustituir la por ci—n de la I'nea de comando
interactiva de una shell Unix tpica®

Combina las funciones de una \entana
de terminal, una shell y muchas de las
familiares utilidades de la I'nea de coman-
dos. Una funcionalidad interesante es la
posibilidad para sepaar entradas y salidas
de flujo (Figura 1). Pero AEs Hotwie real-
mente mis que una shell? Decid’ inesti-
garlo.

Esta shell no se encuenta incluida en la
mayor’'a de las distribuciones, as’ que la
primera tarea es instalar el poograma (para
los detalles vZase el cuadp Olnstalaci—nO).

La secci—n siguiente describe una insta-
laci—n en Bdora 7, la cual usa el escritorio
Gnome el entorno natural de Hotwire por

defecto. Sin embago, nada evita el uso de
Hotwir e en un entorno KDE.

Listo para el Arr anque

DespuZs de completar la instalaci—n,
arrancamos Hotwire en el escritorio
Gnome yendo a Applications | System
Tools | Hotwire Shell Los usuarios con KDE
deberfn mirar en System | Brminals | Hot-
wire Shell Alternativamente podemos
arrancar la herramienta introduciendo hot-
wire &en laI'nea de comandos Los cenicos
argumentos que acepta son-debug[-modu-
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trando los tres comandos celtimos mis
recientes

En la parte inferior de la ventana se
encuentra una I'nea de entrada de coman-
dos. Como Hotwire sepas entradas y sali-
das podemos introducir nuevos comandos
mientras miramos la salida del fichero en
un paginador. La I'nea de estado en la
parte inferior de la ventana muestra el
directorio actual y las tuberas que estZn
abiertas

Tan pronto como se escriba la primeia
letra del comando apaece un fra de
visualizaci—n encima de la I'nea de
entrada. Este tea se usa paa el auto-com-
pletado y lista todos los comandos en
orden alfabZtico que combinan con la
entrada actual (Figura 2).

Builtins
Los comandos internos de Hotwire, o buil-

les..] y help, opciones que s—lo son cetiles tins, se listan en el frbol por encima de los

para depurado o si necesitamos alguna
ayuda.

Entr aday S alida

La parte superior de la ventana de Hot-
wire incluye una barra de mence, el fea
de salida estf en el cento, con el historial
del comando de Hotwire debajo, mos-
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comandos eternos. Por ejemplo, si escri-

Glosario

Builtins : Comandos incluidos en el
c—digo del programa gue no referencian
programas externos. Hotwire imple-

menta el comando /s como un builtin.
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Figura 1: La shell Hot wire int eractiv a separa entr adas y salidas .

bimos Is, el programa ejecutart el
comando built-in antes que el Is del propio
del sistema.

Pulsando el tabulador nos movemos
arriba y abajo a travZs de la lista de
comandos Con Shift+T ab podremos
hacerlo en la direcci—n opuesta. Con las
teclas de flecha arriba y abajo naregare-
mos por el historial interno de Hotwir e.
El comando seleccionado actualmente se
presentar} automiticamente y para eje-

Instalaci—n

La versi—n actual de Hotwire es la 0.590.
Tal y como sugiere este bajo naemero, la
integraci—n con varias distribuciones se
encuentra en distintos estados de com-
pletado. Los usuarios con Fedora Core 7
pueden instalar Hotwire introduciendo
yum install hotwire . Si usas Mandriva
Linux Spring 2007, necesitarts habilitar
la rama /contrib/backports . Los usuarios
de Ubuntu pueden descargarlo online
[2]. La shell se encuentra acen en la lista
de deseos de Debian, lo cual significa
compilar la herramienta desde el c—digo
fuente.

Los usuarios de SUSE pueden descargar

los paquetes RPM desde Packman [3]. En
nuestro laboratorio, Hotwire fall— al eje-

cutarse en SUSE Linux 10.0 y afirm— que
cairo faltaba, aunque no era el caso. En
todos los casos, necesitarfs la celtima
versi—n de Python, aunque el administra-

dor de paquetes de tu distribuci—n debe-

r'a controlar todas las dependencias.
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cutarlo, pulsamos Enter (Figura 3). Hot-
wire no soporta selecci—n se—alar-y-pul-
sar.

Esto permite a los usuarios ejecutar
comandos simples como s, ripida-
mente. Tras cambiar de directorio (cd),
Hotwir e lista automZticamente el conte-
nido de la nueva carpeta en las \entanas
de arriba.

Is
El comando Is asigna un icono a cada
fichero escrito en la salida y los presenta
como un administrador de ficheros.

Si pulsamos en el nombe de un fichero
0 en un icono de carpeta, Hotwire lo lle-
varf a la acci—n de combinaci—n por
defecto y a—adirt la acci—n al historial.
Esto nos permite cambiar de directorio en
la shell o editar ficheros de texto haciendo
clic sobre ellos. Sin embargo, solamente
podemos cambiar a un directorio hasta
dos niveles por debajo del rbol de direc-
torios.

Debajo de esto
Hotwire presenta
subdirectorios
subrayados aunque
no podemos abrir-
los.

Tampoco soporta
el arranque de pro-
gramas mediante
clics, aunque esta
funcionalidad est*
pendiente de ser
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resuelta por los desarolladores del pro-
yecto.

Historial

El historial de la shell de Hotwire es bas-
tante diferente de la funci—n historial de
shells como Bash. Hotwire almacena
comandos de ot@as shells en un fichero lla-
mado ~/.hotwir e/persist/history.p, lo que
significa que el programa no tiene acceso a
los comandos que introdujimos en una
shell normal y viceversa. Esto mismo se
aplica a los alias Si definimos un alias
como alias c=clear, s—lo estart disponible
en la shell en la que lo creamos

Mostrar, Eliminar , Ocult ar
Hotwir e presenta los tres celtimos coman-
dos de la sesi—n actual entrla barra de
mence y el fea de salida. Si pulsamos en
uno de los comandos se despliega un
peque—0 mence con las entidas Show y
Remove

Showabre otra ventana de salida y pte-
senta el contenido pai la acci—n en ella,
mientras que Removeelimina el comando
con su salida del historial. Para ocultarlo,
pulsamos sobre el comando encima del
frea de salida visible y seleccionamos
Hide. Con Ctrl + PgArriba/PgAbajo salta-
mos entre las freas de salida.

El atajo de teclado Ctrl + S busca el frea
de salida actual pama pautas de texto,
siendo efectiva en tiempo real en cuanto
comenzamos a escribir Hotwir e muestra
las combinaciones en negrita, sin
embargo, s—lo buscarf en salidas de x&
y no lo hart en salidas renderizadas como
pueden ser los lesultados dels. Pulsando
la tecla Esc detendemos la baesqueda.

El bot—rlUndo, a la derecha del historial,
nos permite deshacer las tes celtimas
acciones Esta funcionalidad funciona
incluso para el comando built-in rm, el
cual no necesita ningoen parfmets para
eliminar frboles de directorios (a diferen-

Figura 2: Hot wire muestra en la parte superior de la v entana un area
de autocompletado clasica c on las c ombinacione s del his torial deb ajo.



Figur a 3: Hot wire nos permit e usar aut ocompletado para buscar el his torial del c omando.

cia del -r de las shells de Unix conwencio-
nales).

Filtr o

El comando filter, que buscart en salidas
renderizadas coincidencias con gpresiones
regulares es el equivalente Hotwire a grep.
Las beesquedas basadas en fitis son sensi-
bles a maycesculas y mincesculas El
comando se puede entubarPor ejemplo, si
escribimos Is | filter Desktop en nuestro
directorio s—lo mostrf las carpetas del
directorio del escritorio.

Ademis filter soporta algunos parfme-
tros. Is | filter conf cmd lista todos los ejecu-
tables (cmd) en el directorio actual que con-
tienen la cadenacont. La lista documentada
de parfmetios disponibles es bastante corta,
sin embargo, incluye cmd y owner_name
para filtr ado a travZs del propietario. Como
cetil efecto secundario, el filto nunca se lista
a s’ mismo, de esta manea elimina la nece-
sidad de | grep-v gep.

Obstaculo s

Segcen la documentaci—n, Hotversoporta
tuber'as que permiten a los usuarios conec-
tar comandos como en una shell Unix nor-
mal. En nuestro laboratorio, sin embargo, el
programa convirt— Is | less a Is |
sh/ust/bin/less, presentando de este modo
el directorio actual, aunque fallando al pagi-
narlo. El paginador lessactu— como si no
tuviera nada gque hacer con la salida. Como
Hotwir e tiene una barra de desplazamiento
en un lado, este fallo fue excusable

No obstante, este no es el caso deless
<ficher 0> . La salida se piesent— como en
cat <ficher o> y as’ no arranca el editor por
defecto cuando pulsamosV. Hotwir e inter-
preta esta pulsaci—n de tecla como el
comienzo de un nuevo comando.

Los builtins de Hotwir e no soportan la
redirecci—n de salida y salidacon<y >y,
desafortunadamente la ptgina web no da
la m¥s m’'nima idea sobre si los desarolla-
dores piensan implementar esta funci—n en
el futuro.

Como atajo, podemos usar ppgramas
externos para redireccionar El fichero sh/
bin/ls -I/bin > ~/ls  funciona como estaba
previsto y almacena el fichero y su conte-
nido en nuestro directorio de inicio.

Sh

Si miramos el autocompletado notaemos
que el prefijo sh sale una y otra vez. La
raz—n es que Hotwe usa el comandosh
para arrancar comandos de la shell aterna,
lo cual se debe a que la shell convierte auto-
miticamente un simple ifconfig a
sh/shinfifconfig .

Lo mts importante es quesh s—lo es aj-
piado para salida de texto, algo que es per-
ceptible con un programa interactivo como
el navegador basado en t&to Links. Si
intentamos arrancar Links escribiendo sh
links, no veremos un mensaje de eror.
Como Links no solamente genea texto,
sino que tambiZn esper entradas sh no
puede manejarlo, y simplemente se queja
de que no hay salidas (No Output).
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Term

Otro builtin llamado term controla esta
situaci—n abriendo una nuea solapa con el
programa que llamamos ElI comando
correcto seraterm links.

La documentaci—n de Hotwie aconseja
incluso que probemosterm si un comando
no funcion— como estaba @visto. term less
<ficher o> abre el fichero en una solapa
nueva con el paginador Less Ahora V fun-
ciona como se espeaba.

Cuando abandonamosless Hotwir e cie-
rra automiticamente la solapa. Sin
embargo, en nuesto laboratorio no fue
posible direccionarlo. Estos eperimentos
revelan que no podemos usarterm de la
misma manera que una tuber'a. La entrada
Is | term lessy sus variantes genearon men-
sajes de eror de sintaxis en todos los casos

Lista de Deseos

Hotwire se hace al principio extra—o para
usuarios familiarizados con shells normales
porque usa un mZtodo completamente dis-
tinto del que usan otras consolas Tanto la

presentaci—n de la salidaenderizada que
nos permite congeniar los resultados de por

ejemplo, el comando Is, como las funciones
Undo e historial significan que Hotwir e real-
mente puede a—adir comodidad paa traba-
jar con la shell despuZs de una corta cuna
de aprendizaje.

Evidentemente Hotwir e carece acen de
algunas funcionalidades importantes antes
de que pueda competir con shells tadicio-
nales

Una extensa documentaci—n [4] enca-
beza la lista de deseosseguida de la inte-
graci—n de un entorno de shell original
(alias y perfiles) y de la implementaci—n
completa de tuber’as y redirecciones

Hotwire tambiZn debera eliminar la
necesidad de tener que difeenciar entre sh
y term.

Un historial que se desplazaa con mis
de tres entradas tambiZn podra ser etre-
madamente oetil.

RECURSOS
[1] Shell Hotwire:  http://code.google.
com/p/hotwire-shell/

[2] Hotwire para Ubuntu:  http://www .
getdeb.net/app.php?name=Hotwire

[3] Hotwire para SUSE: http://packman.
links2linux.com/package/hotwire

[4] Documentaci—n online:  http://code.
google.com/p/hotwire-shell/wiki/
GettingStarted
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