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como gddccontrol para el front-end. El
administrador de paquetes manejar‡ las
dependencias autom‡ticamente (Tabla 1).

Si no somos usuarios de Ubuntu o
Debian y no conseguimos encontrar un
paquete a juego en el repositorio de nuestro
sistema Linux, necesitaremos compilarlos

desde el c—digo fuente [3] y hacernos con
un par de librer’as y herramientas. Si desea-
mos usar DDCcontrol con Direct Memory
Access, s—lo ser‡ imprescindible PC-Utils.

Adem‡s de completar las dependencias,
tambiŽn necesitaremos paquetes de
desarrollo para lo que estamos instalando;
en Debian, los paquetes de desarrollo son
f‡cilmente reconocibles gracias a su sufijo
-dev. La GUI tambiŽn necesita un entorno
de trabajo Gtk, incluyendo los paquetes
devel. Una vez resueltas las dependencias
podemos iniciar la instalaci—n para cada
uno de los componentes de DDCcontrol de
la forma habitual: ./configure && install &&
make install. Si todo ha ido bien, podemos
arrancar la herramienta.

Si instalamos la GUI, escribiremos
gddccontrol en una ventana terminal para
iniciar la utilidad. La herr amienta intenta
identificar nuestro monitor. Si el arranque
no ha tenido Žxito, la explicaci—n m‡s con-

DCcontrol permite configurar el
monitor sin tener que tocar los con-
troles hardware. Est‡ basado en los

canales de control DDC/CI. DDC son las
siglas de Display Data Channel, una inter-
faz de comunicaci—n serial entre el adapta-
dor gr‡fico y la pantalla, que fue estandari-
zada por VESA. Normalmente se utiliza
para el env’o de datos al driver gr‡fico, que
usa esta informaci—n para elegir la resolu-
ci—n y las tasas de refresco correctas.

DDCcontrol tambiŽn devuelve los datos
en la direcci—n opuesta. La documentaci—n
(ver [1] y [2]) nos informa de los monitor es
y adaptadores gr‡ficos que soporta. Si
nuestro hardware no se encuentra en la
lista, aœn as’ merece la pena probar el pro-
grama.

Los usuarios Debian pueden usar paque-
tes listos para ejecutar desde el repositorio
Testing para instalar el ayudante de
configuraci—n. Ubuntu 7.04 tambiŽn
requiere los paquetes que responden a los
nombres de ddc-control y ddccontrol-db, as’
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Figur a 1: El menú GUI de DDCcontr ol tiene

una estruct ura clar a, haciendo que el pr o-

grama sea fácil de utiliz ar.

Nombre del paquete Versi—n
Libddccontrol-db 20060308
Libxml2 2.6.26
PCI-Utils (optional)
Gtk+ > o =2.4 (para la GUI)

Tabla 1: Dependencias
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vincente es que nuestro monitor no soporta
el protocolo DDC/CI o que el modelo de
monitor no est‡ cubierto por la base de
datos. El primer problema no tiene solu-
ci—n, as’ que tendremos que resignarnos a
configurar nuestra pantalla a la manera tra-
dicional. En el segundo caso, DDCcontrol
usar‡ un dispositivo independiente de per-
fil b‡sico y nos avisar‡ de que algunas fun-
ciones puede que no estŽn soportadas o
que los resultados pueden no ser los espe-
rados.

Si nuestra pantalla no est‡ en la lista o no
est‡ soportada, el comando LANG=
;export LC_ALL= ;ddccontrol -p -c -d
exporta los datos del dispositivo. Debemos
enviar el fichero de exportaci—n a la lista de
correos del proyecto [4] para ayudar a los
desarrolladores.

Los dispositivos en nuestro laboratorio
no se encontraron en la base de datos, aun-
que los monitores, y la mayor’a de las
opciones, funcionaron bien, ya que eran

compatibles con VESA y
soportan DDC2B [5]. Al
igual que hacemos con
todas las opciones que eje-
cutamos con DDCcontrol,
debemos ser root para eje-
cutar este comando. El pro-
grama necesita acceso a
/dev/mem para trabajar
adecuadamente. Adem‡s,
es preciso que carguemos
el m—dulo i2c-dev y el
m—dulo framebuffer para
nuestro adaptador gr‡fico
[6].

Opciones de
Pant alla

El contenido del menœ variar‡ depen-
diendo del dispositivo de pantalla que
poseamos. Aunque en nuestro laboratorio
apareci— una adevertencia para los monito-
res (Figura 1), el menœ ten’a de hecho una
buena selecci—n de funciones. De los cuatro
elementos principales, los tres primeros
son funciones para la configuraci—n del
color, tama–o, posici—n y aspecto de nues-
tra pantalla. El cuarto cambia el monitor a
los valores que ten’a antes de arrancar
DDCcontrol. Estos valores predeterminados
no se almacenan entre sesiones DDCcon-
trol.

Podemos establecer el brillo y el con-
traste en el primer submenœ usando una
imagen de control de calibraci—n en el
modo de pantalla completa (Figura 2). Las
opciones restantes son configurables en
una escala entre 0 y 100 con el rat—n. Los
cambios se aplican inmediatamente, igual
que en un menœ del monitor de pantalla.

DDCcontrol puede ofre-
cerse a configurar caracte-
r’sticas avanzadas. No tuvi-
mos ningœn problema cam-
biando entre las dos entra-
das de pantalla plana o
habilitando el modo
standby.

Si trabajamos principal-
mente con gr‡ficos en
nuestra m‡quina Linux,
apreciaremos la posibilidad
de almacenar mœltiples
perfiles de configuraci—n
para las opciones de color,
brillo y contr aste. Para
arrancar el administrador
de perfiles de DDCcontrol
pulsamos el bot—n. Create

Profile abre una estructura de menœ que
deber’a resultarnos familiar.

Los cuadros para las opciones del
(sub)menœ (Figura 3) son nuevas. Marca-
mos el cuadro para decirle a DDCcontrol
que a–ada las opciones para el elemento
actual al perfil, lo que permite a los usua-
rios almacenar las opciones para diferentes
monitores o perfiles de color. Cancel profile
creation abandona el administrador de per-
files y deshace los cambios.

Introduciendo ddccontrol y las opciones
adecuadas en la l’nea de comandos podre-
mos acceder al juego de caracter’sticas
completas del programa GUI. Sin embargo,
debemos concentrarnos en lo que estamos
haciendo y leer la documentaci—n y la
salida del programa cuidadosamente. La
ventaja del mŽtodo de la l’nea de coman-
dos es la r‡pida y adecuada configuraci—n
de los par‡metros individuales.

Evidentemente, trabajar con DDCcontrol
en la shell es mucho menos apropiado que
usar una GUI. Aunque lo bueno de la
opci—n shell es que ofrece la posibilidad de
poder automatizar la configuraci—n del
monitor. Por ejemplo, podr’amos usar un
simple script para aplicar las opciones a
medida de un usuario espec’fico.

Conclusione s
DDCcontrol es una gran ayuda cuando
queremos configurar un monitor CRT o
LCD. Evidentemente, Žsta no es una tarea
que necesitemos llevar a cabo cada d’a,
aunque gracias a la posibilidad de almace-
nar varios perfiles, DCCcontrol resulta una
œtil ayuda para artistas gr‡ficos o de v’deo.
Un test de prueba para las opciones de
color, como otro para la optimizaci—n del
contraste y brillo, podr’an ser extensiones
œtiles. �
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Figur a 3: Simplement e mar ca el cuadr o para guar dar est a

configur ación en el perfil act ual.

Figur a 2: El modelo en modo de p ant alla c omplet a ayuda a

calibr ar el brillo y el c ontr ast e.

[1] Adaptadores Gr‡ficos soportados:
http://ddccontrol.sourceforge.net/doc/
0.4/apc.html

[2] Monitores soportados: http://
ddccontrol.sourceforge.net/doc/0.4/
apb.html

[3] P‡gina de inicio del proyecto: ddccon-
trol.courceforge.net

[4] Lista de Correo de DDCcontrol: ddc-
control-users@lists.sourceforge.net

[5] Informaci—n sobre VESA, DDC y DDC/
CI: http://www .vesa.org

[6] Background I2C: http://www .i2c-bus.
org
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