LINU X USEF_2 ¥L'nes de Comandos: Conversi—n

POR HEIKE JURZIkE

i frecuentemente intercambia-

mos documentos de texto

entre sistemas Windows y
Linux, s—lo necesita#mos unos cuan-
tos comandos de la shell pala conver-
tir los caracteres de nueva I'nea dife-
rentes. dos2unix y unix2dos convier-
ten con un cenico comando. Si es un
juego de caracteres el que causa pb-
blemas, serfniconv y recodelos que
convertirfn el revoltijo de letras en
algo m¥s aceptable

¢ Qué Esta P asando?
Las extensiones de fichers son bas-
tante superfluas. Linux difer encia los
tipos de ficheros por su contenido y
no por c—mo acaba su nombe. Reco-
noce, por ejemplo, un fichero MP3
como tal, incluso si su nombre indica
algo completamente distinto.

La Figura 1 muestra el administra-
dor de ficheros de Gnome Nautilus,
que identifica tanto el fichero MP3
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camuflado (chicken.txt mostrado en
el ejemplo) como el fichero LaTeX
pretendiendo ser un fichero grifico
PNG (brief.png).

La herramienta de la I'nea de
comandos file ayuda a identificar los
ficheros correctamente (Listado 1).
Los inspecciona y realiza varias prue-
bas para reconocer el tipo de fichero.
Usualmente s—Ilo coge los primers
bytes para tomar una decisi—n
correcta. Sifile no llega a ninguna
conclusi—n, nos lo dirt con lo que
sigue:

Listado 1: Fichero
01 $ file *
02 letter .png:

03 document text

LaTeX 2e

04 chicken.txt: MP3 file  with
05 ID3 version 2.3.0 tag
06 test.txt: 1ISO-8859 text
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e datos entreUSHEE

$ file
ficher

ficher
orar o:

orar o
data

El programa suministra una buena
cantidad de informaci—n sobe los
ficheros de texto. La salida en el Lis-
tado 2 muestra que el texto no lo es
todo. Tres ficheros de texto generan
tres mensajes completamente dife-
rentes defile: uno es UTF8, otro usa
terminadores de [I'nea Windows
(CRLE vZase OEl Final de la
L'neaEQ), y el otro es I1SO-8859. En
las secciones siguientes raminare-

Listado2: T extnoesT exto

01 $ file *

02 utf8.txt: UTF-8 Unicode
03 text

04 win.txt: ISO-8859 text,

05 with CRLF line
06 iso 8859.txt:

ter minators

1ISO-8859 text



mos los programas que modifican
estos diferentes tipos de texto para
facilitar el inter cambio de datos con
otros sistemas

El Final de laLine af

E es a menudo donde comienzan los
problemas, porque diferentes siste-
mas operativos usan mZtodos dife-
rentes parma marcar los finales de
I'nea. La sintaxis, bifsicamente
tomada de las mtquinas de escribir
manuales, controla el escenario del
final-de-I'nea, siendo completamente
diferente en Linux que en Windows.
Mientras los sistemas Linux a—aden
un nueva I'nea (\n = Onew line0),
Windows usa una combinaci—n de
nueva I'nea y retorno de carro (\r =
Oeturn0).

Esta peque—a aunque cr’tica dife-
rencia es muy notable cuando abri-
mos un fichero de texto en un editor.
Un fichero de texto creado en Win-
dows estart lleno de camlacteres *M si
lo abrimos en Vim.

Las herramientas de la shell
dos2unix (ODOS a UnixO) wnix2dos
(OUnix a DOSO) nos dan una soluci—n
para esto. Tal y como sugieren sus
nombres, convierten ficheros de un
formato a otro.

Algunas distribuciones Linux colo-
can las herramientas en sus propios
paquetes Las diferentes versiones de
Debian actuales offecen el paquete
tofrodos con los programas fromdosy
todos. Dos enlaces simb—Ilicos de
/usr/bin/dos2unix y /usr/bin/
unis2dos se—alan a las hermamientas,
permitiendo a los usuarios trabajar
con dos2unix y unix2dos, o con from-
dos y todos, cuando sea necesario.
Las programas hacen bfsicamente lo
mismo, aunque con un par de dife-
rencias
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Figura 1: Sin trampas, Linux r econoce los tipo s de ficher o por su c ontenido y no por lo s sufijo s

de éstos.

En este art’culo me referirZ a estas
herramientas como dos2unix/
unix2dos (porque acen podemos usar
esta sintaxis en sistemas Debian) y
se—alarZ d—nde difiegn las opcio-
nes.

Esta bien lo que B ien A caba

Para reparar un fichero de texto cre-
ado en Windows para su uso en
Linux escribimos:

$ dos2unix  win.txt
La herramienta es muy extrovertida y
le dice a los usuarios quZ estf
pasando detrts en forma de salida de
I'nea de comandos:
win.

$ dos2unix: file

txt

conver ting
to UNIX for mat

La versi—n de Debian no nos da nin-
guna informaci—n de manea prede-
terminada, aunque podemos configu-
rar la opci—n -v (verbose) para
hacerle hablar:

dos2unix:  Conver ting  win.txt
Como el comando procesa el ficheo
original en cualquier distribuci—n que
usemos y no crea un backup automz-
tico, deber’amos usar la opci—n
Debian de configuraci—n del parfme-
tro -b para decirle a dos2unix que
cree uno (un fichero con un sufijo
.bak):

$ dos2unix -b win.txt
$1s
win.bak  win.txt

Usuarios con otras distribuciones
pueden establecer el parimeto -n
para especificar un nombre diferente
para el fichero de salida. La sintaxis
es dos2unix- n fichero_entrada
fichero_salid, por ejemplo:

$ dos2unix win.txt
linux.txt

-Nn

-k, (-p en Debian) es otra opci—n cetil;
le dice a Linux que mantenga la
marca temporal original para el



LINU X USER ¥L’'nes de Comandos: Conversi—n

fichero. Todos estos parfmetps de la
I'nea de comandos funcionan de la
misma manera para unix2dos, aun-
que convierten en la otra direcci—n.

Confusion en el Juego de
Caracteres

Algunas distribuciones insisten en
usar juegos de camcteres antiguos
mientras que otras conf'an en el
reciZn llegado multilingYe. El debate
entre 1ISO.8859-1 (5) versus UTK8 ha
alcanzado estado de culto en foos y
listas de correo, similar a las peren-
nes discusiones sobe el mejor editor
de texto Linux. Todas las distribucio-
nes modernas soportan ahoa UTF8
por defecto.

Si no estamos peparados, o sim-
plemente no es posible cambiar por
algunas razones podemos volver a
convertir a 1ISO-8859-1(5) con un par
de pasos simples Sin embargo,
advertimos que nos enfrentaremos
con renderizaciones etra—as de
caracteres especiales cuando necesi-
tamos intercambiar HTML o ficheros
de texto. Los cuadros vac’os en los
mences o diflogos acentos rotos o
diZresis, y muchos otros errores
hacen que el cambio sea poco amiga-
ble por muy escrupuloso que seamos

El juego de camcteres y los conver-
tidores de formato recodey iconv evi-
tan dolores de cabeza a los usuarios
A pesar de que iconv se encuentma
incluido en la mayor’a de las distri-
buciones, por lo que podemos usar
cualquier administrador de paquetes
que prefiramos, deberemos instalar
recode

El partmetro -I nos dice quZ forma-
tos soportan las herramientas; para
evitar una larga lista desplazindose
por nuestra pantalla deber’amos
direccionar la salida a un paginadot,
como en recode -l | lesso iconv -l |
less

Reaplicar Diariament e
Ambas herramientas aceptan ficheios
en la I'nea de comandos o funciona-
rfn como filtros. Cuando trabajan
como filtros aceptan los datos desde
entradas est¥ndar y env’an los esul-
tados a salidas est¥ndar (Figua 2).

Si introducimos en el prompt

$ iconv -f UTF -8
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Figura 2: Para evit ar confusién de cédigo , si no estas pr eparado para cambiar te a UTF-8,

puedes ejecut ar un c omando en la shell p ara convertir te.

la herramienta sabe que el txto de
entrada est} codificado en UTE

Si luego escribimos texto en la I'nea
de comandos o lo copiamos desde una
aplicaci—n a la shell y seguidamente
pulsamos Ctrl + D par a dejar de leer
la entrada, iconv convertirf nuestra
entrada y presentart los esultados en
una salida estfndar

Por defecto, el programa usart el
c—digo de nuest locale actual (echo
$LANG [1]). Si esto estt configurado a
es_ES@euw, por ejemplo, iconv nos
dart los resultados en 1SO-8859-15
(Latin-9, que contiene el cartcter eurm
junto a los caracteres suministrados
por ISO-8859-1).

Recode funciona de forma parecida:
si introducimos recode utf§ el pro-
grama espeanrf texto codificado-utf-8
y salida 1SO-8859-1 (Latin 1) por
defecto.

Si necesitamos un tipo de salida
diferente, podemos pasarle el juego de
caracteres requerido a iconv usando la
opci—n-t. Por ejemplo:

$ iconv -f UTF8 -t MAC
Recode espea una sintaxis ligera-
mente diferente: el formato de salida
separado por dos puntos del formato
de entrada (las versiones viejas del
programa espean dos puntos)

$ iconv -f UTR8 utf8. U
txt

$ recode utf8..latin9 U
utf8.txt

Mientras iconv presenta los resultados
en la shell, recodesobreescribe el ori-
ginal.
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Los operadores de redirecci—n son
aqu’ cetiles [2]:

$ recode utf8..latin9 U
< utf8.txt
> is08859.txt

La aplicaci—n paa iconv es similar.
Si preferimos no usar operadores,
podemos configurar la opci—n -0
seguida del fichero de salida:

$ iconv -f UTF8 U
utf8.txt -0 iso
8859.txt

Conclusione s
Los beneficios de estas conersiones
en la shell son obvios.

Si necesitamos conertir un impor-
tante ncemeo de ficheros para nues-
tro sistema, podemos usar los trucos
de Bash normales:

$ for i in ~/download/ U
* ixt; do

recode utf8..lat9 U

$i; done

Un bucle for le dice a recode que
convierta meeltiples fichewos en una
sola pasada. Evidentemente esto es
algo que tambiZn funciona con
iconv.
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