COMUNIDAD - Concurso

[0S pryectos dellGncuse Uniersitario de Sitware Libe, 2da. Bicion

CONURSO
SOETARE LIBRE (li

K mzeezine orasanie zleios e los p@yectos MESHMETES ola [z saeupelzt eligi—in) o2 Cop)-

aurso Urlivarsiario cda Sofiyzre Libre\

g lcumT
ICUM es una apjicaci—\aaje licencia

cuyo objetivo es facilitar la instalaci—n y
configuraci—n de aplicaciones en equi

Melintx 3.2 Hidalgo (compatible ¢
A como Ubuntu 7.10) para los estudia
UCLM.

El sistema peeinstala desde la ed |

=

actualizados pastel  del software mediante la interfaz grifica;
positorios gficia-  cuando el ustario inicira.fasn de instalaci—n,
W la aplicaci—n descaa e instala desde un Si5-
en Phyton y Bash, tema de repositorios propio y poeblico las apli-
pra y configuraci—n  caciones seleccionadas

Seleccione elementos de la lista de abajo. /

ciones necesarias de cada cagra y es|
dad. Lafintert 1 & m yesp l ]Prgrama [homologo [Descripcion ] /
ad. La interfaz grifica sert la enc
9 } | . ag Qtoctave Matlab Entorno de programacion matematico. '
recoger los datos sobe las aplicaciones des dicnd — T
das por el usuario en funci—n de su caara Eclipse Eclipse T—

Sus propias elecciones
Motivaciones i
La principal motiv aci—n es acear las aplica-
ciones de SL al paeblico, & que suelen verse
como herramientas de trabajo exclusivas de
los ingenieros y profesionales elacionados  Figura 1: Interfaz para la seleccion de las aplicacione sainstalar.

con este ¥mbito, de maner que cualquier per-

estas .ca-acter’stlca.s sin tener en cuenta sus I E——
conocimientos, dedicaci—n, etc R VS

Blender 3D Studio Max Animacion 3D.
Quanta Plus Dreamwaver Disefio Web.

Ktoon Flash Disefio animaciones 2D.

Alinicio del pr oyecto aprender no efa una 03 <car rera nombre=ZI.T TelecomunicacionesZ>
motivaci—n tan clax como lo es ahoa. 04 <softwar e nombre=ZqtoctaveZ
Durante el proceso de desamllo surgieron 05 homologo=ZMatlabZ 5
diversas dudas y dificultades que obligaon a 06 Descripcion=ZEntor no de programacion matematico.Z
investigar mts de lo inicialmente previsto. De U COmEREZEE GE MEE]  EESEEZESETIEr @

4 do el dizaie ha sid f 08 <softwar e nombre=ZKicadZ
este modo e aplen' izaje ha sido acen mis 09 e o e
intenso, viZndose as’ ecompensado el tabajo 10 Descripcion=ZDisefio de circuitos.Z
y siendo gratificante el aprendizaje sobre lo 11 comando=Zapt -g et install  kicad kicad -d oc-esZ></softwar  e>
que nos interesa. 12 <softwar e nombre=ZEclipseZ

Otra motivaci—n es yudar al avance de 13 homologo=ZEclipsez .

14 Descripcion=ZPr  ogramacion.Z

Molinux, haciendo que este sistema opeativo

15 comando=Zapt -g et install eclipseZ></softwar e>
castellano-manchego se ea mfs completo y 16 <softwar e nombr e=7Blender?
desarpllado. As’, la aplicaci—n popuesta es 17 homologo=73D Studio MaxZ
un complemento perfecto para ZI, sobie todo 18 Descripcion=ZAnimacion 3D.Z
en entornos en los que s—lo sedbaja en otros 19 comando=Zapt -g et install blenderZ></softwar ~ e>
sistemas opeativos y donde existe un gran 20 <softwar e nombre=ZQuanta PlusZ
desconocimiento de Linux. %% B%@gi%%%?zngggﬁgu aver\%/eb' G
Desarrollo de la Aplicacién 23 comando=Zapt -g et install quanta kxmleditorZ></softwar e>
Los primeros pasos del desawllo fueron una 24 <softwar e nombr e=ZKtoonZ
serie de leuniones prospectivas con profesores 25 homologo=ZFlashZ 5
y alumnos de las facultades de Cuenca pa 26 DescripcioquDiseﬁo . animacionesy 2D.Z
27 comando=Zapt -g et install ktoonZ></softwar  e>

determinar los hom—logos de las aplicaciones

. . . 28  <J/car rera>
habitualmente utilizadas, con el prop—sito de
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Figura 2: Pantalla princip al de Elvir a.

Los datos sobe las aplicaciones y confi-
guraciones son cagados previamente desde
un archivo externo en formato XML, obte-
niendo una escalabilidad que permite a la
aplicaci—n otos usos distintos a los de la
UCLM.

Conclusiones
El trabajo realizado ha supuesto un gan
esfuerzo, tanto tZcnico, como de ecopila-

Figura 3: Ventana de conexion a un dispo sitiv 0.

ci—n de informaci—n, permitiendo encauzar
el resto del desarollo.
PodZis seguirnos en [1] y en la forja

[2].
Elvir a Bluetooth FTP

Elvira Bluetooth FTP es una aplicaci—n par
la transferencia de ficheros a travZs de Blue-
tooth.

Es una aplicaci—n pa Ghome que nos
permitiry buscar, conectarnos y transferir
ficheros a un dispositivo Bluetooth como un
telZfono m—vil o una PB..

Existen otras aplicaciones paga la boes-
gueda de dispositivos o el env'o de ficheros
pero, o ho son completas o tienen un difcil
uso o instalaci—n. Elvia pretende ser una
aplicaci—n con una interfaz lo mis intuitiva
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Figura 4: Muestra del men( princip al de Project Football.

posible, de manera que usuarios sin ningoen
conocimiento sobre la tecnolog'a Bluetooth
puedan usarlo sin ningcen poblema.

La interfaz imita a un cliente de FTP, con
un listado de ficheros y directorios locales
otro listado remoto y dos botones paa la
transferencia de ficheros en los dos sentidos
La cenica difeencia con un cliente FTP a ta-
vZs de Internet es la manea de conectase al
sistema remoto.

Para conectarse con cualquier dispositivo
Bluetooth, normalmente debe lanzarse una
boesqueda de dispositios cercanos que
suele tardar unos 10 segundos El dispositivo
al que queremos conectar debe estar en la
lista de dispositivos resultado de la boes-
gueda. Elvira, ademis de este sistema, tiene
una lista de dispositivos favoritos a la que
podemos a—adir otros encontrados en boes-
guedas de manera que no perdamos esos 0
segundos cada ez que queremos usar la
aplicaci—n.

Por si nos es necesario, Elvia tambiZn per-
mite la creaci—n de dectorios y la elimina-
ci—n de ficheps de los sistemas local y
remoto.

Metivacion

Soy usuario de GNU/Linux desde hace a—0s
y la idea del proyecto surgi— el d’a que tue
gue buscar un PC con MS Windavs e instalar
el OPC SuiteO de Nokia papasar unos fiche-
ros entre el PC y la tarjeta de mi telZfono
m—vil a tavZs de Bluetooth.

Ademis me gusta la idea de aportar una
aplicaci—n, que a m’ meesulta muy cetil, a la
comunidad de Software Libre, que tanto me
ha aportadoam’.

El Autor

Mi nombre es Alberto Salas y sg el cenico
desarollador del proyecto. Estudio Ingenier'a
TZcnica en Informtica de Sistemas en la Uni-
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versidad de \&lladolid, y Elvir a es mi proyecto
de fin de carrera.

Project F ootb all

Project feotball sert un minager de feetbol
libre para PC. El jugador se centart en la ges-
ti—n de los aspectos deportis t'picos como
entrenador de su equipo: alineacionesttcti-
cas entrenamientos fichajes, etc. Uno de los
puntos fuertes del juego consistir} en la posi-
bilidad de dar ordenes tfcticas en tiempo eal
durante la simulaci—n del partido.

El Origen

La idea de realizar un mfnager de foetbol sur-
gi— a finales de @04, debido principalmente
al descontento de muchos usuarios con los
juegos similares disponibles en ese momento.
Ya entonces se decidi— que el juego ser'a soft-
ware libre, entre otras cosas para potenciar
las posibilidades de aquellas comunidades de
usuarios que se dedican a ealizar modifica-
ciones de este tipo de juegosA finales de
2005, despuZs de golucionar y madurar la
idea original, comenz— el desadilo activo del
proyecto. Sin embago, la falta de experiencia
previay de las herramientas apiopiadas hicie-
ron que el proyecto entrara en letargo, hasta
ahora.

La Actualidad de Project: Football

Con motivo del Il Concurso Universitario
de Software Libre, retomamos la idea, dfn-
dole en esta ocasi—nh un nu® enfoque.
Para ello, utilizamos todas las herramientas
disponibles a nuestro alcance como por
ejemplo: OGRE, CEGUI, SQLIiteSDL, Lua,
Wings3D, Gimp, etc, siendo todas ellas de
libre distribuci—n y de econocida madurez.
En este nuevo enfogue nos hemos macado
peque—as metas alcanzables a corto plazo,
de forma que sea mis ficil mantener el
interZs de los usuarios sobe nuestro pro-
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Figura 5: A qui vemos un detalle de un p artido simulado en 2D .

yecto. Estas metas se orientan a un modo
monojugador, centrtndonos en las funcio-
nes que tendr'a un entrenador de faetbol en
la vida real, y alejfndonos de la gesti—n
excesiva de los aspectos que no enten den-
tro de estas funciones As’, en Project Foot-
ball, el jugador podrt disputar una liga ges-
tionando el equipo de su elecci—n yeali-
zando acciones tales como: entenamiento
de la plantilla, selecci—n de jugadaes pama
su fichaje/descarte, configuraci—n de la ali-
neaci—n y ticticas de los jugades instruc-
ciones t¥cticas duante el partido, etc.

El Futuro

Esto no termina aqu'’. Tras el concuiso, el pro-
yecto irf mas allt, a—adiendo nuevas compe-
ticiones, nuevos modos de juegosfacilidades
para la realizaci—n de modgpersonalizaci—n
de la interfaz, internacionalizaci—n, y mucho
mits AE invitamos a participar y realizar
aportaciones!

Autiores

David Dom’nguez Bocanega y David Balles-
teros Mayo son Ingenieros TZcnicos en Infor-
mitica de SistemasActualmente se encuen-
tran finalizando Ingenier'a Informitica en la
Universidad de Seilla.

RECURSOS

[1] Sitio de ICUM: http://icum.
wordpress.com/

[2] Forjade ICUM: http://icum.
wordpress.com/

[3] Informaci—n y descargas de Project
Football: http://imww .ikarogames.
com

[4] V'deos en Y outube: http://es.
youtube.com/user/lkaroGames

[5] Mis sobre ZenPHP: https://forja.
rediris.es/projects/csl2-zenphp/




