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Los proyectos del Concurso Universitario de Software Libre, 2da. Edicion
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SOFTWARE LIBRE (1)
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ICUM es una aplicacion icencia G
cuyo objetivo es facilitar la instalacion y
configuracién de aplicaciones en equipo
Melinux 3.2 Hidalgo (compatible c‘
como Ubuntu 7.10) para los estudian
UCLM.

El sistema preinstala desd® la red |
ciones necesarias de cada carrera y esp
dad. La interfaz grafica serd la encargad
recoger los datos sobre las aplicaciones di
das por el usuario en funcién de su carrera
sus propias elecciones.

Motivaciones

La principal motivacién es acercar las aplica-
ciones de SL al publico, ya que suelen verse
como herramientas de trabajo exclusivas de
los ingenieros y profesionales relacionados
con este dmbito, de manera que cualquier per-
sona serd capaz de utilizar un programa de
estas caracteristicas sin tener en cuenta sus
conocimientos, dedicacién, etc.

Al inicio del proyecto aprender no era una
motivacién tan clara como lo es ahora.
Durante el proceso de desarrollo surgieron
diversas dudas y dificultades que obligaron a
investigar mds de lo inicialmente previsto. De
este modo el aprendizaje ha sido atin mds
intenso, viéndose asi recompensado el trabajo
y siendo gratificante el aprendizaje sobre lo
que nos interesa.

Otra motivacién es ayudar al avance de
Molinux, haciendo que este sistema operativo
castellano-manchego se vea mds completo y
desarrollado. Asi, la aplicacién propuesta es
un complemento perfecto para él, sobre todo
en entornos en los que sélo se trabaja en otros
sistemas operativos y donde existe un gran
desconocimiento de Linux.

Desarrollo de la Aplicaciéon

Los primeros pasos del desarrollo fueron una
serie de reuniones prospectivas con profesores
y alumnos de las facultades de Cuenca para
determinar los homélogos de las aplicaciones
habitualmente utilizadas, con el propésito de
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actualizados parael  del software mediante la interfaz grafica;

TTepositorios gficia-  cuando el uStario inici se de instalacion,
‘ la aplicacién descarga ‘e instala desde un S

en Phyton y Bash,
era y configuraciéon

tema de repositorios propio y ptiblico las apli-

cap caciones seleccionadas.

=]
= x

>

Seleccione elementos de la lista de abajo.

]Descripcion

l IPrgrama |homo|ogo

S~

Qtoctave  Matlab Entorno de programacion matematico.

Kicad pspice Disefio de circuitos.
Eclipse Eclipse Programacion.
Blender 3D Studio Max Animacion 3D.

Quanta Plus Dreamwaver Disefio Web.

Ktoon Flash Disefio animaciones 2D.

i
Figura 1: Interfaz para la seleccion de las aplicaciones a instalar.

Listado 1: Extracto del Archivo XML ICUM

01 <?xml version="1.07"7?>

02 <cuenca>

03 <{carrera nombre="1.T Telecomunicaciones”>

04 <{software nombre="qgtoctave”

05 homologo="Matlab”

06 Descripcion="Entorno de programacion matematico.”
07 comando="apt-get install gtoctave”></software>

08 <software nombre="Kicad”

09 homologo="pspice”

10 Descripcion="Disefio de circuitos.”

11 comando="apt-get install kicad kicad-doc-es”></software>
12 <software nombre="Eclipse”

13 homologo="Eclipse”

14 Descripcion="Programacion.”

15 comando="apt-get install eclipse”></software>

16 <{software nombre="Blender”

17 homologo="3D Studio Max”

18 Descripcion="Animacion 3D.”

19 comando="apt-get install blender”></software>

20 <software nombre="Quanta Plus”

21 homologo="DreamWeaver”

22 Descripcion="Disefio Web.”

23 comando="apt-get install quanta kxmleditor”></software>
24 {software nombre="Ktoon”

25 homologo="Flash”

26 Descripcion="Disefio animaciones 2D.”

27 comando="apt-get install ktoon”></software>

28  </carrera>
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_Elvira =8 Elvira =8'x
<> (=} & = &
Conexién | + Dir Local Eliminar Local | + Dir Remoto Eliminar Remoto + Dir Local Eliminar Local | + Dir Remoto Eliminar Remoto
fhomejalberto /
Nombre Conectar ke b Nombre = Nombre -
Busqueda Favoritos DBDesignerd NO NAME
|Nombre Corto |MAC |Puerto ‘DBDesigner4 » e
.democracy Gréficos
descargas Temas
Desktop Videoclips
) .dmrc Archs. musica
documentos Imagenes
.dvdess Grabaciones
eclipse ‘ ] GigaSlot jar
eclipseold |_] Gigaslot[gg_m_up.rms
i Gigaslot[gg_m_bo.rms
Busqueda == Favorito elira B cig B m !
= ] esd_auth - ] Brain Challenge jar .
‘ , ‘ » ‘ , ‘ »
[19:09:56] Intentamos desconexién del dispositivo = [19:07:51] Conexién aceptada =
[19:07:51] Conexién aceptada [19:07:49] Solicitamos la conexién con el dispositivo 00:19:87:06:A0:8C puerto 10
[19:07:49] Solicitamos la conexién con el dispositivo 00:19:87:06:A0:8C puerto 10 [19:07:41] Inicio de la aplicacién
[19:07:41] Inicio de la aplicacién

Figura 2: Pantalla principal de Elvira.

Los datos sobre las aplicaciones y confi-
guraciones son cargados previamente desde
un archivo externo en formato XML, obte-
niendo una escalabilidad que permite a la
aplicacién otros usos distintos a los de la
UCLM.

Conclusiones
El trabajo realizado ha supuesto un gran
esfuerzo, tanto técnico, como de recopila-

Figura 3: Ventana de conexion a un dispositivo.

cién de informacién, permitiendo encauzar
el resto del desarrollo.
Podéis seguirnos en [1] y en la forja

[2].
Elvira Bluetooth FTP

Elvira Bluetooth FTP es una aplicacién para
la transferencia de ficheros a través de Blue-
tooth.

Es una aplicacién para Gnome, que nos
permitird buscar, conectarnos y transferir
ficheros a un dispositivo Bluetooth como un
teléfono mévil o una PDA.

Existen otras aplicaciones para la bus-
queda de dispositivos o el envio de ficheros
pero, o0 no son completas o tienen un dificil
uso o instalacién. Elvira pretende ser una
aplicacién con una interfaz lo mds intuitiva
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Figura 4: Muestra del menu principal de Project Football.

posible, de manera que usuarios sin ningin
conocimiento sobre la tecnologia Bluetooth
puedan usarlo sin ningtin problema.

La interfaz imita a un cliente de FTP, con
un listado de ficheros y directorios locales,
otro listado remoto y dos botones para la
transferencia de ficheros en los dos sentidos.
La Unica diferencia con un cliente FTP a tra-
vés de Internet es la manera de conectarse al
sistema remoto.

Para conectarse con cualquier dispositivo
Bluetooth, normalmente debe lanzarse una
busqueda de dispositivos cercanos, que
suele tardar unos 10 segundos. El dispositivo
al que queremos conectar debe estar en la
lista de dispositivos resultado de la bus-
queda. Elvira, ademads de este sistema, tiene
una lista de dispositivos favoritos a la que
podemos anadir otros encontrados en bus-
quedas, de manera que no perdamos esos 10
segundos cada vez que queremos usar la
aplicacién.

Por si nos es necesario, Elvira también per-
mite la creacién de directorios y la elimina-
ciéon de ficheros de los sistemas local y
remoto.

Motivacién

Soy usuario de GNU/Linux desde hace anos,
y la idea del proyecto surgio el dia que tuve
que buscar un PC con MS Windows e instalar
el “PC Suite” de Nokia para pasar unos fiche-
ros entre el PC y la tarjeta de mi teléfono
movil a través de Bluetooth.

Ademéds, me gusta la idea de aportar una
aplicacién, que a mi me resulta muy 1til, a la
comunidad de Software Libre, que tanto me
ha aportado a mi.

El Autor

Mi nombre es Alberto Salas y soy el tnico
desarrollador del proyecto. Estudio Ingenieria
Técnica en Informdtica de Sistemas en la Uni-
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PROJECT FOCTBALL ARENA

versidad de Valladolid, y Elvira es mi proyecto
de fin de carrera.

Project Footbhall

Project Football serd un madnager de fiitbol
libre para PC. El jugador se centrard en la ges-
tién de los aspectos deportivos tipicos como
entrenador de su equipo: alineaciones, tacti-
cas, entrenamientos, fichajes, etc. Uno de los
puntos fuertes del juego consistira en la posi-
bilidad de dar ordenes tacticas en tiempo real
durante la simulacién del partido.

El Origen

La idea de realizar un mdnager de fiitbol sur-
gi6 a finales de 2004, debido principalmente
al descontento de muchos usuarios con los
juegos similares disponibles en ese momento.
Ya entonces se decidié que el juego seria soft-
ware libre, entre otras cosas, para potenciar
las posibilidades de aquellas comunidades de
usuarios que se dedican a realizar modifica-
ciones de este tipo de juegos. A finales de
2005, después de evolucionar y madurar la
idea original, comenzo el desarrollo activo del
proyecto. Sin embargo, la falta de experiencia
previa y de las herramientas apropiadas hicie-
ron due el proyecto entrara en letargo, hasta
ahora.

La Actualidad de Project Football
Con motivo del II Concurso Universitario
de Software Libre, retomamos la idea, dan-
dole en esta ocasién un nuevo enfoque.
Para ello, utilizamos todas las herramientas
disponibles a nuestro alcance, como por
ejemplo: OGRE, CEGUI, SQLite, SDL, Lua,
Wings3D, Gimp, etc., siendo todas ellas de
libre distribucién y de reconocida madurez.
En este nuevo enfoque nos hemos marcado
pequenas metas alcanzables a corto plazo,
de forma que sea mds facil mantener el
interés de los usuarios sobre nuestro pro-
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Figura 5: Aqui vemos un detalle de un partido simulado en 2D.

yecto. Estas metas se orientan a un modo
monojugador, centrdndonos en las funcio-
nes que tendria un entrenador de fitbol en
la vida real, y alejdndonos de la gestién
excesiva de los aspectos que no entren den-
tro de estas funciones. Asi, en Project Foot-
ball, el jugador podré disputar una liga ges-
tionando el equipo de su eleccién y reali-
zando acciones tales como: entrenamiento
de la plantilla, seleccién de jugadores para
su fichaje/descarte, configuracién de la ali-
neacion y tdcticas de los jugadores, instruc-
ciones tdcticas durante el partido, etc.

El Futuro

Esto no termina aqui. Tras el concurso, el pro-
yecto ird mas all, afadiendo nuevas compe-
ticiones, nuevos modos de juegos, facilidades
para la realizacién de mods, personalizacion
de la interfaz, internacionalizacién, y mucho
mas. Te invitamos a participar y realizar
aportaciones!

Autores

David Dominguez Bocanegra y David Balles-
teros Mayo son Ingenieros Técnicos en Infor-
mdtica de Sistemas. Actualmente se encuen-
tran finalizando Ingenieria Informadtica en la
Universidad de Sevilla. |

[1] Sitio de ICUM: http.//icum.
wordpress.com/

[2] Forja de ICUM: httpz/icum.
wordpress.com/

[3] Informacidén y descargas de Project
Football: http://www.ikarogames.
com

[4] Videos en Youtube: http.//es.
youtube.com/user/lkaroGames

[5] Mas sobre ZenPHP: https://forja.
rediris.es/projects/csI2-zenphp/




